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HINWEISE ZUR VERMEIDUNG VON FEUER, ELEKTRISCHEM SCHLAG ODER VERLETZUNGEN.

WICHTIGE SICHERHEITSHINWEISE
GUT AUFBEWAHREN

HINWEIS - Bei Baritzung von elekinschen Gerditen sollten immar die lolgenden Scherhelts-Instruktionan baachbe! wardan:

. Lasan 56 alle Sicherhetghinwniss die das Gerdt betraten.
. Verwenden Sie das Gerdd nig i der Nahe von Wassaer - 2.8,
Badewanne, Pool od. Auch feuchte Umgebungen {zB.

8. Achten See daraul, daf keine Filssigkeion aut und in das
Gehause golangen. Vermelden S ebenfalls, dai kKeing
Gegonstinde durch ale vorhandenen Ofnungen in das

Kaller) solifen varmiadaen wardan, Irruiry das Gehduses fallen,
. Das Gerat solbe mur auf einem vom Herstaliar armplohienan 10.0as Gerat solte von einem qualifiziarten Teghniker berprift
Stnder aufgestalit warden. warden, wenn:

» Eine zu hote Lauvistarke kann zu Hérschéden fohwen. A. das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt ist
Actiten See daraul, die Lautsthrke in einem edriglichen B, Gogenstinde oder Flossigkoten in das Inners des
Bereich zu hallen. Sobald Sie sine Beentriéchiigung lhres Gehiuses gelamgt aind

Gehdrs vermutan, suchen S sofort elnen Facharzt auf, . das Gerd! Regen ausgesatst war

Cas Gerdt sollle so aulgestelll werden, dal, die interna D. das Geréil nighi normal funktiorsert oder ein am
Vanlilation nicht beeintriichiigi wird bew. die Luftschiitze Mormalzustand veranderes Vernalien autweist

nicht vardeck: sind, E. ¢as Gerdl fallengelossen wurde odar das Gehduso
Das Gerdt sollte nép in dar Nihe von Objeiten aulgestall beschaidigh int.

warden, die Hilze absirahlen, z.B. Hedzkdmper. Auch die 1. Versuchan Sie micht, dafl Gerll sefbst zu Oberprifen bzw.
dirakte Ewngirahlung von Sonnendichi  solte  vermleden zi reparieren. Uberassen Sie dieses  ausschiieflich
WETZe, qualifiziertern iechrigchan Parsonal,

- Das Gt soltte nur mil dem vem Harsteller amplohinen

Netrleil betraben werdon,

» Wenn das Gerd! ldngere Zell nicht betrieben wird, sollie der

Metzstecker aus der Stechdose gazogen wirden.

For the USA

This product may be equipped with a polarized line plug (anc blade wider than the ather) . This is a safety featurs. If you
ane unabie to insert the plug Into the outlet, contact an electrician to replace your cbsolnte outtel, Do not doleat tha safaty
purpose of the plug.

For Canada —.,
For Polarzed Line Plug

CAUTION: 10 PREVENT ELECTRIC SHOGK. MATCH WIDE BLADE OF PLUG TO WIDE SLOT. FULLY INSERT

ATTENTION: pour EvITER LES CHOCS ELECTRIQUES, INTRODUIRE LA LAME LA PLUS LARGE DE LA FICHE
DANS LA BORNE CORRESPONDANTE DE LA PRISE ET POUSSER JUSQU' AL FOND.

~

For the UK. —,
IMPORTANT: THE WIRES IN THIS MAINS LEAD ARE COLOURED IN ACCORDANCE WITH THE FOLLOWING CODE.

BLUE: NELUTHRAL
BROWN: LIVE

A5 the colours of the wires in the mains lead of this apparatus may not comespond with the coloured markings identifying
the terminals in your plug, procesd as folows:

The wire which is coloured BLUE must be connectad to the tarminal which is marked with the letter N or colourod BLACK.
The wire which is cofoured BROWN must be connected 1o the termanal which is marked with the latter L o colurad RED.
Under no elrcumatances must either of the above wires be connected 1o the earth terming! af & hree pin plug.
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Hinweise zur Vermeidung von Feuer, elektrischen Schiigen oder Verletzungen von Personen

| Uber die Symbole |

[Hese Warnungen sollen den Anwender Dras f Symbol macht den Anwender auf wichtige
auf die Gefahren hinweisen, die b Hinweise und Warnun aufmerksam. Dag im Dreick
AWARNUNG | unsachgematem Gebrauch des Gerites | | /b  befindliche Zeichen gibt wine genaue Definition der

Uber die WARNUNG- und VORSICHT-Hinweise

beatehen,

Mheses Zeichen wird wverwendet, um
den Anwender auf das Risike von
Verletzungen oder Materialschiden
hinFuweisen, die bei unsachgemafem
A VORSICHT | Cebrauch  des  Gerites  entstehen
kdnnen,
* Die og. Fakloren bezichen sich
sowohl aufl hiusliches Inventar als

Bedeutung (Beispiel: das Zeichen links weist auf
aligemeine Gefahren hin).

Dras ) Symbol weist auf Dinge hin, die zu unterlassen
sind. Das Symbal im Kreis definiert dieses Verbot

N naher {B:is'Ellel: das Zeichen links besagt, dafl das Ceriit

nicht e
darf},

¢l brw, avseinandergenommen werden

Dras @ Symbol weist auf Dinge hin, die zu tun sind.
Das Symbol im Krews definiert diese Akton niher

auch auf Haustiere. {Brispick das Feichen besagt, dafl der Metzstecker des
HE A £ Cierples aus der Steckdose zu zishen ist)

----------------------------------- BEACHTEN SIE AUCH DIESE HINWEISE -------

T WARNUNG M VORSICHT

* Blesen Sie sorgfiltig die folgenden Hinweise sowie
die Bedienungsanleitung, che Sie das Gerit ,&
benutzen.

* Ziehen Sie nie am Nefrkabel, sondern fasaen Sie @
beim Aus- und Einstépseln des Kabels nur den
Stecker,

* Achien Sie darauf, daf die Kabel nicht
durcheinandergeraten. Verlegen Sie die Kabel
aufierdem so, daf Kinder nicht an sie

herankommen.

* Das Ceerat darf micht geoffnet oder in irgendeiner .®
Weise verander! werdion .

» Vermeiden Sie Beschidigungen des Netzkabels, @
Enicken Sie es nichl, trefen Sie nicht darauf und
stellen Sie keine schweren Gegenstinde auf das
Kabel. Ein beschidigtes Kabel birgt nicht nur die
Gefahr elektrischer Schlige, sondern kann auch

* Stellen Sie sich nich? auf das Gerdt, und belasten Sie ®
e auch nicht mit schweren Gegenstanden,

einen Brand auslosen. Verwenden Sie deshalb - Hontioren Sie do Mot ot S
riemals ein beschidigtes Netzkabel! 1 ;ﬂ;rn ic das Neizkabel niemals mil nassen @

* In Haushalten mit kleinen Kindern sollte ein &
Erwachsener solange fiir Aufsichi sorgen, bis das
betreffende Kind das Geriit unter Beachiung aller
Sicherheitsvorschrifien zu bedienen weiB,

* Bevor Sie das Geral bewegen, um es an cinem 2@
anderen Platz aufrustellen, sollton Sie nichi nur das
Metzkabel vaom Gerat trennen, sondern auch alle e
externen Geraten fuhrenden Kabel,

* Bewahren Sie das Geriit vor heftigen Stifen und _ o _
Laggep St o rochit fallen, |': i ':.I * Wenn Sic das Geril reinigen wollen, schallen Sie es "

vorher aus und trennen es vom Wetzkabel.

- v'meiden EiE EE_' das {::Erﬂl ml.. -'...iEIE_n anderﬂn ® |||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||||
Cerditen susammen an derselben Steckdose zu * Bei Gewilter soliten Sie das Gerdt vom Stromnetz e
betreiben, Ganz besonders vorsichtiy sollien Sie bei trennen.
der Verwendung von Verlingerungen mit T LRI 1AL A1 S 4R 48 e A LT R AR (el E )
Mehrfachsteckdoten sein: der Gesamtwerbrauch '
alter an sie angeschlossenen Geriite darf niemals
die in Watt oder Ampére angegebene zulassige
Hochstbelastung diberschreiten! Eine dbermatBige
Belastung durch zu hohen Stromflul kann das
Kabel bis zum Schmielzen erhitzen.

* Bevor Sie das Gerdt im Ausland beautzen, sollten
Sie Thren Fachhindier zu Kate zioken, Fi i by
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Der JP-8000 ist ein Synthesizer mit analoger Bedienoberfliche {d.h., Schiebe- und Drehregler fir alle
wichtigen Sound-Parameter) und einer neventwickelten , Analog Modeling"-Klangsynthese.

B Einfache Bedienung — —

Die analoge Bedienoberfliche ermiglicht den direkten Zugriff auf alle wichtigen Sound-Parameter und
deren Verinderung in Echizeit.

M Flexible Performance-Funktionen -

Sie kbnnen aus 64 User-Performances (iberschreibbar) und 64 Preset-Performances (nicht iiberschreibbar)
auswihien. Insgesamt 128 Performances stehen damit direkt zur Verfligung.

Beim JP-B000 betreffen die in einer Performance gespeicherten Patch-Nummern nicht die eigentlichen
Patch-Speicher im Patch Mode — Sie kbnnen Patch-Einstellungen direkt mit einer Performance sichern.
Das bedeutet, daf Sie bei Speichern einer Performance die Patches nicht extra sichern brauchen. Es hat
ebenfalls zur Folge, dak bei Uberschreiben der Patch-Einstellungen einer Performance andere
Performances davon nicht betroffen sind.

B Never DSP-Oszillator-------
Zushtzlich zu den traditionellen Synthesizer-Wellenformen Rechteck, Sigerahn und Dreieck besitzt der
JP-8000 vier weitere nevartige, komplexe Wellenform-Strukturen, die mit dlteren analogen Synthesizern
nicht reproduzierbar sind. Damit lassen sich eine Vielzahl von neuen komplexen Synthesizer-Sounds
programmieren.

W Arpeggiator -

Der integrierte Arpeggiator arbeitet mit vier Richtungen: UP, DOWN, UP&DOWN und RANDOM.
Durch Verinderung des Beat-Fattern kinnen Sie verschiedene Groove-Styles mit dem Arpegglator
erzevgEn.

B RPS-Funktion - resmmaas
Mit Hilfe der RPS-Pattern-Abspiclfunktion kénnen Sie Pattern durch Driicken nur einer Taste sofort
abspielen lnssen.

B Motion Control ===« R - -

Sie kiinnen die Bewegungen der Dreh- und Schickeregler in insgesamt 4 Motion Confrol-Speicher
aufzeichnen (bis 2u 8 Takte pro Motion), Wenn Sie ¢ine Motion wiedergeben, hiren Sie die gespeicherien
Klangverdnderangen, wihrend Sie die Noten spielen.

M Ribbon Controller
Durch Bewegen eines Fingers dber die Ribbon Controller-Flache haben Sie freien Zugriff auf die Echtzeit-
mmummmmgmmmmmrm.mkmmm
Parameter gleichzeitig stenem.
B Drei Key Modes--

Die Tastatur kann einen von drei Key Modes besitzen: Single (einfache, normale Zuordnung), Split {zwei
Sounds in zwel Tastatur-Halften) und Dual (zwei Sounds libereinander). Der Key Mode wird als Teil der
Performance gespeichert,
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Aufteilung dieser Anleitung

In der Kurzanleitung werden die ersten Bedienschritte und einige Spiel-Funktionen erklirt. Lesen Sie
diesen Abschnitt in jedem Fall zuerst.

Hauptanleitung

Lesen Sae divsen Teil erst, nachdem Sie die Kurzanleitung beendet haben,

Kaopitel 1.  JP-8000 - ein Uberblick
Dicses Kapitel erklart den Aufbaw des [P-8000 sowie die Bedeutung von Patches und Performances.

Kapitel 2. Editieren eines Patch

Dieses Kapitel erliutert die Auswahl eines Patch, die Moglichkeiten der Veranderung emes Patch sowic
das Spetchern cines [Patch.

Kapitel 3. Verdndern des Sounds
Dheses Kapitel erklart die Benutzung der Dreh- und Schieberegler zur Soundverinderung.

Kapitel 4. Die Funktionen der verschiedenen Controller

Dieses Kapitel erldutert u.a. die Anwendung des Ribbon Controller, des Pitch Bend-Hebels und die
Benutzung cines Fuipedals.

Kapitel 5. Der Arpeggiator und die RP5-Funktion

[heses Kapitel erklirt die Einstellungen fiir den Arpeggiator und die Aufnahme und Wiedergabe von
RP5-Patterns,

Kapitel 5.  Aufzeichnen der Regler-Bewegungen [Motion Control)
Dieses Kapitel erlautert die Bedienung zur Aufreichnung und Wiedergabe einer Motion.

Kapitel 7. Performance- und System-Einstellungen
In diesem Kapitel werden die Emstellungen fiir jede Performance und die System-FParameter erklirt.

Kapitel 8. Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialixe)
in diesern Kapitel werden die verschiedenen Méglichkeiten der Initialisierung erklar).

Kapitel 9.  MIDI

Cicses Kapitel edautert die Moglichkeiten der Verbindung des JP-5000 mit externen MIDI-Instrumenten,
£.B. mil einem MIDI-Sequenzer.

Anhang

im Anhang finden Sic die Abschnilte "Mogliche Fehlerursachen”, "Fehlermeldungen im Display”, die
MIDI-Implementationstabelle, die technischen Daten, den Index sowie die Listen der Presel-Performances
und Preset-Patches.
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* Einstellungen fir Sektionen, die mit
weiller Ziffer auf schwarzem Hintergrund
notiert sind, kinnen in einem Patch
gespeichert werden.

Il LrO1-Sektion

Einstellungen fiir die LFO 1-Wellenform (zyklische Modulation
-563)

I 05¢ CcOMMON (OscillatorCommeon)-Sektion

Einstellungen fir die OSC 1/08C 2-5ektion und die Tonhohe
(556).

[El osc 1 (Oscillator 1)-Sektion

Auswahl der Grund-Wellenform fir die Soundprogram-
micrung (5.55).

)

i
=
il
-l
=k |
HI

Bl osc 2 (Oscillator 2)-Sektion

Auswahl der Wellenform flr die As in the OSC 2-Sekbion.Die
Sounds von O5C 1 und O5C 2 kinnen gemischt gespielt
werden (5,58),

I Firer-Sektion
Filter-Einstellungen (5.59),

B AMP (Amplifier)-Sektion
Lautstirke-Einstelhmgen (5.62).

3 TONE CONTROL-Sektion
Klang: Einstellungen {5.64}.

B} cHORUS-Sektion
Chaorus-Einstellungen (S.64).

EJ oeLay-sektion

Dielay (Echo}-Einstelungen (5.65).

10| VOLUME-Regler

Einstetlen der Gesam Hautstarke des JP-8000 (5.17).

11| ARPEGGIATOR/RPS-Sektion

Einstellungen fir den Arpegpistor und die RPS-Funklion
{5.75), Aulzeichnung von KPS-Patterns und Motion-Patterns
[s'nr m}
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12| MOTION CONTROL-Sekfion

Aktivieren der Motion Control {1 /2)-Funktion (5,81).
13| KEY&PAMEL-Sektion

Auswahl des Key Mode {(5.45) und Anwahl des Part
(Upper Lower) fir die Sound-Editierung,

14/ BANK/VALUE-Taster

Auswahl der Patch/Performance-Bank oder Verinderung ven

15 PERFORM/PATCH-Taster

Umschalter zwischen Performance und Patch Mode brw.
Anwahl des Patch/Performance Name-Displays (5.28, 5.54).

14| Display
17| SHIFT/EXIT-Taster

Einstellen von Performance- oder System-Parametern (5.85)
brw. Abbruch einer Punktion (EXIT).

18| WRITE-Taster

Speichern von Patch/Performance-Einstellungen (5.27, 5.54)
baw. Kopieren von RPS-Patterns (S50,

19| 1-8/Parameter-Taster

¥erandern der Patch/ Performance-Nummer baw. Auswah]
eines Parameters,
&) cONTROLLER-Sektion

Parameterauswahl fiir den Ribban Contraller (5.68) und die
Velocity (S.68) sowie Einstellen der Bend Range (5.72).

] Lro 2-5ektion

Einstellen der Soundmodulation fir den Modulationshebel
(5.73).

EZ] kevBOARD-Sektion

Einstellungen fir die Tastatur: Veloeily On /Off (5.68],
Oscillator Shift (5.71), Keyboard Shift {5.71), Mono [ Legato
{5.70}) und Portamento {S.70).

23| RIBBON CONTROLLER-Sektion
Einstellungen filr den Ribbon Controller (.67},

24| Pitch Bend / Modulations-Hebel

Hebel zur Verinderung der Tonhihe (572} brw. Aktiviersn
dios LFO 2 (.73,

25| Ribbon Controller
Flichve fikr di¢ Soundmodulation per Fingerdruck (5,66},
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26| MIDI-Anschliisse {IN, OUT)

Hier kinnen exferne MID-Instrumente angeschlossen werden
{5.14).

27| CONTROL PEDAL-Buchse

Verlindern der Lauistirke oder eines Parameterwertes mit
einem Expression-Pedal Roland EV-5 pder BOSS FV-300L
(574}

28| HOLD PEDAL-Buchse

Halten des Sounds mit ¢inem Haltepedal Roland DP-2/6 oder
BOSS FS-5U {5.74),

29| OUTPUT-Buchsen (L (MONO), R)

Ausgangsbuchen fiir die Soundausgabe an ein Verstirker-
system bzw. Mischpult Verwenden Sie bei Mono-Betrieh nur
die L (MONO)Buchse (5.16).

30| PHONES-Buchse

Hier kann ein Stereo-Kopfhirer angeschlossen werden. Der
Sound wird auch nach Anschlufl eines Kopfhirers noch ber
die OUTPUT-Buchsen ausgegeben (S.16)

31| AC-Buchse
Hier wird das Netzkabel angeschlossen {S.16),

32| Power-Schalter
Hiermit wird der [P-8000 ein- hzw. ausgeschaltet (5.17).
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Shmmrgung FEMERBRRAIRBIRRERARS

® Verwenden Sie keine Stromkreise, iber die auch
Storgerausche produzierende Gerite gespeist worden
{2.B. Motoren, Lichtsysteme ete. ).

® Schalten Sie alle beteiligten Gerlite aus, bevor Sie neue
Verbindungen vormehmen.

Aufstellungssssssssrcssnnsscsensans

® Die Aulstellung des Gerdtes neben Fernsehern, Radios
oder Verstirkern kann Stﬂrnigmli verursachen,

Verandern Sie in diesem Fall die Position des
Instruments.

® Setzen Sie das Instrument keinen extremen Temperatur
aus (2.8, direkte Sonneneinstrahlung oder direkte Nihe
eines Heizkirpers). Vermeiden Sie ebenfalls staubige
und feuchte Umngebungen.

n.iliﬂu:.ﬂg-"'-'-.‘--‘-"Illlllllllil

® Fir die einfache Reinigung verwenden Sie bitte einen
Staubtuch. Zur Beseltigung von Fingerspuren o.d.
verwenden Sie ocim weiches Tuch, das mit Wasser und
einermn milden Seifenmittel leicht befeuchte? sein kann.

® Verwenden Sie nie zersetzende Losungsmittel {z.B.
Alkohol) oder dtrzende chemische Reiniger, da ansonsien
die Gehduseoberfliche beschidigt werden brw.
verfarben kann.

Datensicherung vor Einsendung zwecks

hm"ﬂr'-"-"IlII‘IIllllll---'-.-.

® Beachten Sie bitte, dafl das Gerdt bei einer Reparatur
initialisiert werden muf und dabel auf die Werks-
voreinstellungen zurfickgesetzt wird. Sichern Sie Thre
Daten vor der Reparatur mil Hilfe eines MIDI-
Sequenzers. Roland fbernimmt keine Haftung fur
Datenverluste,

Die interne Speicherbalterie sssssssane

® Dhieses Geridt enthalt eine interne Speicherbatterie,
welche die Einstelungen auch nach Ausschalten des
Gerites sichert. Die Lebensdaver dieser Batterie betragt
unter normalen Bedingungen ca, 5 Jahre, kann aber
auch, je nach Anwendung und duferen Bedingungen,
schon eher an Spannung verlieren. Lassen Sie daher
diese Batterie von lThrem Roland-Fachhindler
mindestens alle 5 Jahre austauschen,

Bei abfallender Spannung erscheint folgende

Warnmeldung im Display:
“ Battery Low | ¥ .

Zusatzliche Hinweise s*sssssnsasanns
® Sichern Sie Thre Daten regelmiiy mit Hilfe eines MIDI-
Sequenzers,

® Behandeln Sie die Taster und Regler mit der

notwendigen Sorgfalt, um Beschiadigungen zu
vermeiden.

Beschadigen Sie nicht das Display.

Wenn Sie Kabelverbindungen vornehmen, ziehen Sie
immer am Stecker, nie am Kabel selbst, um
Beschidigungen des Kabels bzw. einem Kurzsehing

BET.
® Es ist normal, dal sich das Instrument wahrend deg
Betriehs erswirmi

® Wenn Sie das Gerlit dber eine Audinanlage verstirkon,
achten Sie auf eine moderate Lautstirke,

® Wenn Sie das Gerdl transportieren méchten, verwenden
Sie dafiir die Originalverpackung bzw. ein

gleichwertiges Case.
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In dieser Anleitung verwendete Symbole

® Zahlen und Begriffe in eckigen Klammem Text [ | bezeichnen Taster oder Regler auf der
Bediencberfliche, z.B. [IWAVEFORM| (Wavefoarm-Taster) oder [RATE] (Rate-Regler).

® Ein mit einem Querstrich versehener Begriff bedeutet, da@ Sie einen der beiden Taster
driicken konnen (z.B. [DOWN]/[UP])

® Wenn Sie cinen Taster gedriickt halten sollen und danach zusitelich einen anderen Taster
driicken sollen, werden diese Taster mit einem , +*-Zeichen verkniipit. Beispiel:

«Halten Sie SHIFT gedrickt, und driicken Sie zusitzlich [INIT | UTTL]L” wird ausgedriickt
als , Driicken Sie SHIFT + [INTT | UTIL].*

@ Der Status einer Taster-Anzeige (LED) ist wie folgt dargestellt:

erfloschen leuchtet

E—lr*-:r*ﬂ
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Kurzanleitung




Schritt 1 Spielen der Sounds

L

R

Die Anschlisse

Crer | F-B008 besitzt keinen eingebauten Verstarker baw. Lautsprecher, 5ie benatigen far die
Klangverstirkung eine Verstitker- Anlage bew. emen Stereo-Kopfhirer,

Starea-Kopihdoer

MIDI-Kabed

extemes MID!-Kayboard

Jruram
Hrrwrmes

i

BESl5

Srerecaniage

Fulipadal
| DP-2, B, F5-50)

2Q

Abhy-Monitoea

1. Bevor Sie die Anschliisse vornehmen, iberpriifen Sie die folgenden Punkte:
* Ist die Lautstirke des [P-8000 und des Verstirker-Systems ausf Minimum geregelt ¥

* Sind der JP-8000 und das Mischlult bzw. dor Verstarker ausgeschaltet 7

2' Verbinden Sie den JP-8000 und eine Steckdose mit dem beiliegenden Netzkabel.
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3.  SchlieBen Sie nach Bedarf einen Kopfhirer, ein Verstirker-System bzw. verschiedene
Pedale an (siche Diagramm auf 5. 16).

¥ Verkabeln Sie den JP-8000 miglichst immer in stereo, um die volle Klanggualitat zu erhalten,

1. Bevor sie die Geriite einschalten, iiberpriifen Sie die folgenden Punkte:

* Sind alle Anschliisse korrekt vorgenommen worden ?

* Sind die Lautstirke-Einstellungen des JP-5000 und des Mischpultes bew. Verstirkers auf Minimum
geregeli?

2. Driicken Sie den Power-Schalter auf der Riickseite ein, um den [P-B000 ecinzuschalten.

* Der JP-B000 ist mit einem Einschalt-Schutzschaltkreis ausgestattet und daher erst nach einigen Sekunden
komplett beinebsbereit.

POWER
B _ =
ot i

3.  Schalten Sie den Verstirker bzw. das Mischpult ein.

4.  Steuern Sie die Laulstirke mit dem [VOLUME]-Regler des JP-8000.

VOLUME

Wenn Sie den JP-8000 an eine Sterecanlage angeschlossen haben, drehen Sie den |[VOLUME]-Regler des
[P-8000 miglichst weit 2uritck, und erhihen Sie besser die Lautstirke an der Sterecanlage selbst, damit
die Lautsprecher durch einen zu hohen Pegel des |P-8000 nicht beschiidigt worden,

.A.I.IS-SI:I‘II'IH‘EI"I"'"'l"'l'"l‘""ll'lll'llillillli!llliililliil

1. Bevor Sie die Gerite ausschalten, iiberpriifen Sie die folgenden Punkte:
* Haben Sie alle bendtigten Performances bew, Patches im internen Speicher gesichert 7 (5,27, 5.54)
* Sind die Lautstirke-Regler des | P-5000 und des Mischpultes bzw. Verstarkers auf Minimum geregelt 7

2.  Schalten Sie den Verstirker bzw. das Mischpult aus.

3- Schalten Sie den [P-BD00 aus.
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Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)

2,

D Erklirungen der Kurzanleitung basieren auf cinen JP-8000 mit den Werksvoreinstellungen. Wenn Sie
[hren JP-5000 bereits selbst programmiert haben, aber bestimmite Bedienschritte ab dem Crundzustand
nachvollziehen michten, sichern Sie bei Bedari [hre Sounds mit Hilfe eines MIDI-Sequenzers (Bulk Drump
- 597} und fithren Sie dann die nachfolgend beschrichene Komplett-Initialisierung aus.

1 4

‘l B e

i =

mw [ EFFOSTS |

F’r]F‘“?F“r1E$:IEfﬂ
1 ,2

Driicken Sie [SHIFT) ([EXTIT]) + [INIT/UTIL] ([7]).

Die [INTT/ UTILFAneeige leuchtet.,

wm

Driicken Sie mehrmals [INTT/UTIL], um das Initfalize-Display aufzurufen,

Initizlze[WEITE]

FPHTCH: TEMP

Wihlen Sie mit [DOWN/UP] die Einstellung [FACTORY PRESET].

iltialzel MFIILJ
FACTORY PRESET]

Mit |[EXIT] kann der Vorgang abgebrochen werden.

Driicken Sie [WRITE].

Irn Display erscheint "Completed”, und das vorherige Display erscheint wieder,

CaomE letad

Damit sind die Werksvoreinstellungen wieder hergestellt,
LELE L R I S R S S R R R R T I T T Y™ Y Y T I LE A R A S LSRR R AR RN R RN RN R NN TN T SRR

* [Es ist auch miglich, nur bestimmte Einstellungen zuriickzusetzen (z.B. nur Patches oder RPS-
Patterns).

* "Kapitel 8, Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)” (5.91)

LE A R R S EEE R ERRER T N ENENY! """'[ll--'-lll-ll-ljli-*".|'|-'|--||--|--|-.|--lljlj-“".'|.|"|.-1-|||i
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Abspielen der Demo Songs

Lier |P-8000 besitzt mehrere Demo-Songs, welche die Klangqualitdt des Synthesizers eindrucksvaoll
demonstrieren.

Beachten Sie, daB bel Abspielen der Demo-Songs die Performance- und Patch-Einstellungen im
Arbeitsspeicher (berschrieben werden (S.50). Sichern Sie diese Einstellungen bei Bedarf vorher im
inbernen Speicher (527, 5,54}

ARPEGGLATOR/APS

o e Pl e
1,3

1. Driicken Sie gleichzeitig [ARP HOLD] und [REC].
tm Dnsplay erscheint "ROM PLAYY, und die Demo Songs werden nacheinander abgespielt,

2. Um einen bestimmten Song zu horen, driicken Sie einen der Taster [1]-[B].

3. Um den Demo Mode wieder zu verlassen, driicken Sie entweder gleichzeitig [ARP
HOLD] und [REC] oder alternativ [EXIT].
Es erscheint wisder das vorhenge Display.

Wihren des Demo-Playbacks kann {iber die Tastatur kein Sound gespielt werden. Die Spieldaten der
Lhemdr Songs werden nicht dber MIDI OUT ausgegeben.

L e R L R L e R Y e N Y Y T Y S SRl SRt
+ [1]-1[7]
Music by Mikwru Sakaue Copyright © 1996, Roland Corporation

Mitsura Sakaue

Milsuru Sakaue ist Leitor von ldecs Inc. aus Japan, eine Firma, welche sich u.s. mit der
Programmierung ven gpeziellem Songmaterial flr elektronksche Musikinstrumente beschiiftigt.

L
Copyright i 1996, Roland Corporation

le|-“t'\I R.I:'I."I'ﬂi." 'i'ﬂ'rbE'hl'.'lltE]"l. E'I'.".lr."htl'."ﬂ E:Ill'." I'.'II“:l"' l,'l:ll:" in rh'rl:'m ]_.'_'||_'|_|j Euliigunr E‘r'ﬁ‘-"t-?-hchf“ Cﬂp}rri“h[-
Worschriften.

L L L L R e N N Y Y S RS L s
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Spielen der Sounds

2,

In ctem folgenden Abschnitt wird die Auswahl eines Sounds im Performances Mode beschrieben
Performances werden iber Bank und Nuseber ausgewihlt,

2 1

—
e ]| e
(02 [

EEE!T b i, -1

G G T LT CRATI] TIMAR e

m
l_"_]I_E_H_"'_iE_E_]I_E_!EE_—HE[Il

3

Stellen Sie sicher, daB oben links im Display ,PERFORM” steht.
Falle nicht, driseken Sie [PERFORM/ PATCH), so daf PERFORM angezeigt wird.
Pa riurma.r-c.a Banik Murnber

FERFOR E1 F: £3&3
fTemrlatet

Wihlen Sie mit [DOWN/UP] eine Bank aus (U:1-1:8, P:1-Pg).

Wenn Sie [DOWN] gedrickt halten und zusitzlich [UP] driicken, erfolgt die Anderung des Wertes in
schnelleven Schritten. Dieses gilt auch filr die Taster-Kombination [UP] + [DOWN].

Dricken Sie [1H8], um eine Performance-Nummer auszuwihlen (1-8).

Die entsprechende Taster-Anzeige leuchtot
Eﬂm [ mrracTe |
r=—] r"'1 |—=—J oo

Spielen Sie den Performance-Sound auf der Tastatur.

Wechseln Sie awischen durch die Performance durch Auswahl einer anderen Bank brw. einer anderen
MNummer,

*iiIf!I!!lllllltnlii.'|'...q.pqi*i..---'.-.g.pq.pii"'|.||.|.|.|..*.*.,..‘|.|p|.§|||.

#* Nihere Information finden Sie unter + Patches und Performances™ I%5.48].

* Eine BE‘!E"‘"!“’HI‘IE der Inhalte der Performances finden Ste in der — wPerformance-Liste™ am
Ende dieser Anleitung,

**"'lIIl'llill"****l!IIIllill*lll**“l!'l'lliili!--IFFJ!IIIIIliIi ------ ARREE R
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Si:hfifl 2. Veréindern Jes Sounds

T

L e L L L R Y Y R s L s I T

Jede Performance bestehl aus mwei Einzel-Sounds, die ,Patehes” genannt werden. Die einzelnen

Parameter eines Patches kiinnen fiber die verschiedenen Dreh- und Schieberegler in vielfacher Form
verindert werden.

Die beiden Patches ciner Performance sind den Parls  Lower” und  Lpper” zugewiesen. Um eines
dieser beiden Fatches 2u verandern, miissen Sic vorher [LOWER] oder [UPPER] driocken, so da die
Anzeige leuchiel.

LR R L R L L R R O e S PEREABA BT EEE

Anwahl der Wellenform

Dic Wellenform ist das Basis-Element des Patches und bestimmt den grundsitzlichen Charakter des
Sounds.

W DT A A
l IH'.!I'._I' wuip

L H"I"'.-L

FEEEFRRRENY

4,5 3,4,5

1.  Wibien Sie die Performance P:88 aus (5.20).
Uber die Tastatur kinnen Sie den Sound des Uppor-Part spiclen. Dieser soll nun editiert werden.

2. wihlen Sie in der OSC 1-Sektion die Wellenform “SUPER SAW” aus. Die Anzeige auf
der linken Seite muB entsprechend leuchten.

CTRLA CTAL 2
SLBTR Sy DETURNE

® TRIAMGLE MOT) OEFSET L DEere

* BRI e MEGOMAMGE

Spielen Sie den Sound auf der Tastatur.

3.  Wenn Sie den Regler [CTRL 2] {MIX) ganz nach oben schieben, erhilt der Sound eine
wesentlich starkere Klangfiille.

8. Dricken Sie WAVEFORM] zweimal, um auf die Wellenform “NOISE” umzuschalter..

& TRHANGLE MOD CIFSET LGS [HEFTH

[l 4y L

P! S DR FT T

www.synthesizer.at

A




Setzen Sie den Regler [CTRL 2] (RESONAMNCE) auf die Mitten-Position, und bewegen Sie dann den
Regler [CTRL 1) {CUTOFF FREQ) auf und ab, um die Klangfrequenz ru verindern

|

I
Schalten Sie auf andere Wellenformen um, und verindern Sie deren Klangspektren mit
den Reglern [CTRL1] und [CTRL2Z].

R R R Y T L e L L Y Y P T S E N F SR LR S

*+ Informationen Gber die OSC 1-Sektion finden Sie unter — "Auswah! der Basis-Wellenform
(D= llator 10 {5.55).

* Informationen fiber weitere O5C-Einstellungen finden Sie unter
* "Auswahl der Wellenform far den Oscillator 3" (5.57)
* "Werdndern des Sounds und der Tonhdhe der Wellenform (Oscil lator Commen)® (5.58)

I-'lI--Ill-lI--Il-ll-l-lllli-l|ll|'|l'lllllll--lI--I-I-I-i‘l-i------ll-lll|lll|ll-ll-il--il-il-ii------'-'...-p|.-|||..||.-||--|..-|n.|.n...|..|.|.|.|..|

Einstellen der Klangfrequenz ({Cutoff-Frequency)

Uber die Cutaff-Frequenz wird bestimmt, ob der Sound brillant oder gedimpit erklingt.

wIITY44 111K

H”]I] :.I..”l
I

: |
i

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).
Auf der Tastatur kénnen Sie den Sound des Upper-Parts apielen.

Bewegen Sie den [CUTOFF FREQ]-Regler, wihrend Sie den Sound spielen.
le hiher der Schieberegler bewegt wird, desto brillanter ist der Spund.

ll‘l-"il.“i'f-'l'I"l"l“ll‘."-‘i-"‘-‘iif"l"l‘l‘.l‘ili*‘-----TT‘IIIII‘I‘I‘III‘iI‘ii‘i --------- [E TN

* Nihere Informationen zu [CUTOFF FREQ] finden Sie unter
+ "Verandern der Soundfrequenz (Filter)” {5.59)

L R e e e B R T LE AR LRy N T S Y S AR
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Einstellen der Resonanz

Der Paratrieter Resonance” verstirkt die Frequenzen im direkten Umield der Cutoff-Frequenz und sorgt
damit fiir eine Uberbetonung dieses Frequenzbereiches. Es ist méglich, daf der Klang bei zu hoher
Ensteliung der Resonance verzeret erklingt.

AN NNEN ]
BiJ UFRERRAR

AU EAENT I

Wahlen Sie die Performance P:88 aus {5.20).

Auf der Tastatur kiuwn Ste den Sound des Upper-Parts spielen.

Bewegen Sie den [RESONANCE]-Regler, wihrend Sie den Sound spiclen,
je hoher der El:lﬁl.‘-l:ﬂ‘-:rt-gll,-:r b{'Wt‘El wind, ddesto starker st die Resonanz.
Bei zu hohen Einstellungen entsteht eine Selbstoszillation. Der Sound verliert seinen urgprilnglichen

Charakter, weil die Resonanz zu Klangverzserrungen fahrt.

Setzen Sie den [RESONANCE]-Regler auf die unten abgebildete Position, und bewegen
Sie wieder den [CUTOFF FREQ|-Regler.

qﬁa?ltﬂmmﬂﬂ

iRt NERD

Die haufigsten Sound-Editierungen bei Synthesizern sind die Veranderung der Parameter [CUTOFF
FREQY und [EESOMNAMCE]L

#* Nihere Informationen zu [RESONANCE] inden Sie unier
* “¥erindern der Soundfrequenz (Filter)” (5.5%)

IlllIlliliil-!!!!llllllllilii------';'.;||||r|ili}ii---'.;p*.|||||ij|i¢.-'+'".'qqpil
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Modulieren des Sounds mit dem "LFO 1"

Der LFO 1 erzeugt eine zyklische Modulation der OSC 1-Wellenform. Beide sind unabhiangip
voneinander. In diesemn Beispiel soll der LFO 1 die Tonhohe modulieren.

OSC COMMNON

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20),

Auf der Tastatur kinnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen.

Drehen Sie den [RATE)-Regler in der LFO 1-Sektion auf die nachfolgend gezeigte
Position.

Drehen Sie den [LFO 1 DEPTH]-Regler in der OS5C COMMON-Sektion auf die
nachfolgend gezeigte Position.

Spielen Sie den Sound auf der Tastatur, und achten Sie auf die Verlinderung der
Tonhihe.

Mit [LFO 1 DEPTH] wird die Intensitit der Modulation gestewert,
Mit [RATE] wird die Geschwindigkeit der Modulation gesteuert,

Durch Dricken des [WAVEFORM]-Tasters in der LFO 1-Sektion konnen Sie
verschiedene Wellenformen fiir die LFO-Modulation auswihlemn.
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* Das Drehen des [LFO1 DEFTHIReglers (FILTER-Sektion) nach rechts verstirkt die zyklische
Modulation der Filker-Frequenz,

* "Werindern der Soundfrequenz (Filter)” (5.59)

* Das Drehen des [LFO1 DEPTHI-Reglers (AMP-Sektion) nach rechts verstarkt die zyklische
Modulation der Lautstirke,

* "Verindern der Lautstarke (Amplifier)” (5.62)
# Mihere Informationen zur LFO1-Selktion finden Sie unter
+ "Modulieren des Sounds (LFO1)™ (5.63)

#* Sie kinnen noch eine weilere Modualation aber den LFO 2 hinzufiigen.
* Modualieren des Sounds Gher den LFO2" (S$.73)

L L L L L L L A L LR R R R R R L R R Y Y Y T R Y A SRR

Einstellen der Bass- und Hohenfrequenzen

Mit den Tone Control-Reglern kinnen Sie die Bass- und Hohen-Frequeneen anheben bzw. absenken.

Wihlen Sie die Performance P88 aus {5.20).
Aul der Lastatur konnen Sie den Sound des Upper-Parts spiclen.

Spielen Sie den Sound auf der Tastatur, und bewegen Sie den [BASS]-Regler in der

TONE CONTROL-5ektion, um den Anteil der Bass-Frequenzen anzuheben bzw.
abzusenken.

Je weiter der Regler nach rechis gedreht wird, desto stirker erkimgen die Bass-Frequenzen.
Bewegen Sie mach dem gleichem Schema auch den [TREBLE]-Regler, um die hohen Frequenzen

abrusanken hew, anrubeben,

# Nihere Information zur TONE CONTROL-Sektion finden Sie unter
» "Verandern der Klangirequenz (Tone Control) (5.64)

LE AR REREE LR ELE LN Ny Y E Y R R N T R I S R S R LI s s R e e T I T ™
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Einstellen des Chorus-Effektes

Drer Chorus-Effek! sorgt Hir eime zusatzliche Verbreflerung des Klangbildes im Stereafeld.

1. Wihlen Sie die Performance P-88 aus (5.20}.

Auf der Tastatur konnen Sie den Sound des Upper-Parts spielen

2. Drehen Sie den [LEVEL]-Regler in der CHORUS-Sektion, wihrend Sie den Sound
spielen.

Damit wird die Intensiti! des Chorus-Effektes eingestelli.

o R AL LR L Rl R T Y R T e A I e s Y'Y TEEREEERERE

# Nihere Informationen sur CHORUS-Sekiion fAinden Sie unier
* "Hinzruflgen eines Chorus-Effektes” (5.64)

i i L L L R A R L L R R R R RS R L R R R R e pap—_—

Einstellen des Echo-Effektes (Delay)

1 «  Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20),

Aul der Tastatur kimnen Sie den Sourad des Upper-Farts spiefen.

2- Bewegen Sie die [FEEDBACK]- und [LEVEL]-Regler in der DELAY-Sektion auf die in
der nachfolgenden Abbildung gezeigten Positionen.
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3.

Spielen Sie gleichzeitig den Sound auf der Tastatur, um die Verinderung des Echo-
Effektes zu hiren.
Mit dem [TIME}-Regler wird die Delay-Zeit (das Zeitimtervall fiir die Signalwiederholungen) eingestelll.
+ Nihere Informationen 2ur DELAY-Sektion finden Sie anter
= "Hinzubigen eines Echo-Effekies (Delay)l™ (5.65)

LR E S AR LA RE R RRESERAL AR LR RERERERERAERY LN ANENERNERERERES N RN ERENERE NSNS R RSN EN TN EN RN EY ]

Speichern einer Performance

Wenn Sie den Sound so verandert haben, dafl Sie diesen im internen Speicher sichern méchten, gehen Sie
wie fialgt vor.

3,6 1,4,5 228

r=—1[*"=”31|—=—1r=11—=1r-‘11—r1[—"‘1

3,6

Sobald Sie irgendemen Parameter des Sounds verdndert haben, wird dieses durch ein Sternchen ™ links
von der Performance-Mummer angezeigt.

FT'; l__r'||;'f.'| it l:l £ =E 353‘

Temrlates

Wenn Sie nun eine andere Performance auswihlen, sind die Einstellungen, die Sie spetchemn wollten,
verloren. Sichern Sie Thre Einstellungen in einer |, User®-Performance, bevor Sie eine neue Performance
auswilhlen. Der Mame einer User-Performance beginnt rat emmem “U",

Durch den Speichervorgang wird die varherige User-Performance am ausgewlhlten Speicherplatz
uberschneben.

Driicken Sie |[PERFORM/PATCH], so daB oben links im Display "PERFORM" erscheint.

FERFORNM #*#F: F3F3
Terrlatet
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3.

3.
6.

7.

Driicken Sie [WRITEL

Mag folgende Display erscheint, und unterhalb der Performance-Mummer iganz rechts) erscheint ein
Unteratrich (Cursor).

lfrite FPERFORM 8%
Temrlatas

Mit [EXIT] kininen Sie den Vorgang abbrechen.

Wenn Sie die Performance unter der gleichen Speicher-Nummer sichern méchien, ubergehen Sic die
nachfoigenden Bedignachnitte 3-7.

Wihlen Sie mit [DOWNV[UP] und [1]-{8] den gewiinschten Ziel-Speicherplatz fiir die
Performance aus.

Diriicken Sie INAME] ((PERFORM/PATCHI).
Nun kinnen Sie die Performance new benennen. Der Cursor befindet sich in der unteren Display-Zeile.

lrite FERFORM 88
Temelated

Diriicken Sie [NAME] sooft, bis der Cursor an der gewiinschten Zeilen-Position steht.

Wihlen Sie mit [DOWNI[UP] das gewiinschte Zeichen aus.

birit.e PERFORM 83
Hepe lated

[he folgenden Zeichen stehen zur Verfligung:

AL, 2z, 09, ! “ @ § % & ()" +,-_[f:r;<c=3r@[{¥ ]~ _ " §1}
Leerseichen

LR L R A R R L R L R L R s e e I I I T m

Bei Emglb! der Zeichen haben die Taster [1)-{8] die folgende Funktion:

1] : Bewegen des Cursors nach links. Versicht ! Ist dieser bereiis ganz links, wird wieder die
MNummer in der obermsten Zellg ausgewahlt,

[2] : Einsctzen eines Leerzeichens an der an der Cursor-Position

[3] : Einsetzen eines (A" an der an der Cursor-Position

[4] : Einsetzen eines .a” an der an der Cursor-Fosition

[5] : Einsetzen einer 0" an der an der Cursor-Position

[6] : Umschalten rwischen GroB- und Kleinschreibung

[7] : Einfiigen eines Leerzeichens und Verschieben der nachiolgenden Zeichen nach rechts

[8] : Lischen des Zeichens an der Cursor-Position und Verschieben der nachfolgenden Zeichen
nach links

LR AR R L R L L R LRl R L R R I N T T ] II-I-I [ ET R NI TR TN

Wiederholen Sie die Bedienschritte 56, um den kompletten Namen einzugeben.

www.synthesizer.at




8. Driicken Sie [WRITE).

Im Display erscheint “Compieted”, und es erscheint wieder das vorherige Display. Damit ist die
Perfomance im internen Speicher gesichert.

Comeleted - |[FERFORM U: 3
HEW PERFIEM HH

i3
ME

Die PMatches, die mnerhalb einer Performance gesichert sind, werden als “UPPER” und “LOWER”
angezeigt. Patch-Mummem sind hier nicht angegeben,

L¥e Patch-Mamen der Patches innerhalb einer Performance kénnen nicht direkt verindort werdon, Nihers
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter “Verlindern des Pateh-Namens innerhalb ciner
Performance™ {5.54).

i e Y S L eI I I I I I ™™ [ E Y R TR L]

* Wenn Sie die Performance, unter deren Speicher-Nummer Sie Ihre Einstellungen gesichert haben,
wieder auf die Werksvoreinstellungen zuriicksetzen mochben:

—+ *Zuriicksetzen eines einzelnen User Patch bew. einer einzelnen User Performance auf die
Werksvoreinstellung™ (5.91)

* AuBer den Sounds kiinnen anch Einstellungen fiir Parameter wie , Key Mode” und ~ATpEREiatar
in einer Performance gespeichert werden.

-+ “Patches und Performances” (5,48)

#* Palch-Einstellungen kiinnen auch im Patch Mode gespeichart werden.
-+ “Speichern eines Patch” {5.54)

LR AL L L AR R R R Ll N o N o I N g ey ——_— LR R T I R R g g,
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Aufzeichnen von Reglerbewegungen mit dem Ribben

Controller

2.

3.

Ler Ribbon Controller kann die Bewegungen von mehreren Dreh- und Schiebereglern gleichzeitig
autzeichnen. Wenn Sic den Ribbon Controller aktivieren, werden alle aufgezeichneten
Marameterverinderungen gleichzeitig ausgefilhri.

Beispicl: Auteeichnen von Yerinderungen [CUTOFF FREQ] und [RESON ANCE]

| [}

Wihlen Sie die Performance P:88 aus (5.20).
Auf der Tastatur kinnen Sie den Sound des Upper-Pacts spichen,

Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE] auf die nachfolgend
angegebenen Positionen.

%m

FEREEATIIALFT

I
BEEAGAELAN

Driicken Sie [RIBBON ASSIGN].
Die Anzeige blinkt, und das folgende Display eracheint

Rkl Hz=i9n
LMot Hzsi1i9med

Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie erneut [RIBBON ASSHGN] baw. [EXIT],

Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE) auf die nachfolgend
angegebenen Positionen.

FLlN




7.

rrrrpEann
T1rTErpEng

Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT]
Ciie [RIBBON ASSIGN]-Anzeige leuchtet konstant, und es erscheint wieder das vorherige Display.
Damit sind die Ribbon Controller-Einstellungen abgeschlossen,

R R A AR AL R R A L R R L Y N Y T Y P R STl s R s R R s s I

® Wenn Sie einen Fehler bei der Aufzeichnung gemacht haben...
o=y drilcken Si¢ einfach [RIBBON ASSIGN], Das folgende Display erscheint:

Fibbkor As=i9n
Hll ClearlWRITE]

Driicken Sie [WRITEL Im Display erscheint “Completed”, und die Ribbon Controller-Einstellungen
sind gelischi.

Wiederholen 5ie die Aufzeichnung ab Schritt 2.

LA R R AL LR LELEEEREEESRE LSRR NN N R Y R S N R E SRR (R AR R R R R N R T R F Y R RN R R ERESRIET D

Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und |[RESONANCE] auf die Positionen bei
Schritt 2.

Driicken Sie mit dem Zeigefinger auf die Mitte des Ribbon Controlier-Feldes, wihrend
Sie den Sound spielen. Bewegen 5ie den Finger dann nach links bzw. rechts.

I —

——

Der Sound wird genauso verandert, als ob Sie die Regler [CUTOFF FREQ)] und [RESONANCE]
gheichzeitig bewegen wiirden.
LR L A LR R L LRl R L L R R R T T A R O i gy
#+ Wihere Informationen zum Ribbon Contreller finden Sie anbér
— "Stevern von mehreren Parametern glefchzeitig iiber den Ribbon Controller” (5.66)
¢ Erreichen eines $hnlichen Effektes iiber die Anschlagdynamik '
—+ “Steuern der Parameter iiber die Anschlagdynamik (Velocity)” (5.68)
# Speichern von Ribban Controller-Einslellungen in einem Patch
=+ TSpeichern giner Performance™ {527}
~ "Speichern eines Patch™ (5,54)

S i L L L LR R R L T Y Y P L S0l T T
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Erzeugen eines Arpeggio durch Akkordspiel

Der [P-B000 besitzt einen Arpeggiator, welcher einen gespielten Akkord in mehrere Einzelténe unterteilt.

ARPEGGIATOR/RPS KEY £ PANEL

LAFAELH LipEEn
CT:] 3
4 3,7 5,6 2
Beispiel: Arpeggio mit den Noten C, D, Eund G
== —— == - et —
C3 D3B3 Ga

Waihlen Sie die Performance P88 aus {S.20).

Driicken Sie [LOWER]

Auf der Tastatur kinnen Sie den Sound des Lower-Parts spiclen.
Driicken Sie [ON/OFF].
Die Anzeige leuchtet, und der Arpeggiator ist eingeschaltet.

i g
_._

ENH'WFJ "
)

Halten 5ie die folgenden Tasten gedriickt:

I

oy G
-.::1-:4 c

"

Das Arpeggio wird gestartet und wird solange gespielt, wie Sie die Noten gedriickt halten.

Mit desn [TEMPO)-Regler konnen Sie die Arpeggio-Geschwindigkeit verandern.
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5.

6.

Driicken Sie [ARP HOLD|. [Yie Anzeige leuchtet, und das Arpeggio wird auch dann
weitergespielt, wenn Sie die Tasten loslassen.

Um das Arpeggio zu stoppen, driicken Sie nochmals [ARP HOLD] (die Anzeige
erlischt).

Um den Arpeggiator auszuschalten, driicken Sie nochmals [ON/OFF] (die Anzeige
erlischt].

FRAEIF R R RS R IR RFFd A Rddd i aid ad i s F i P P E I PR R P FFA RS AN AN TR R A F R EE T RPN R RS

#+ Nihere Informationen zu Arpeggio-Einstellungen finden Sie unter
-+ “Spielen eines Arpeggio (Arpeggiator)” ($.75)

+ Arpeggiator-Einstellungen kiinnen innerhalb einer Performance gespeichert werden.
-+ "Speichern einer Performance” (S.27)

RS AL AL R L AR AL LA ERELEEER LR NERERRYEE RTINS RIS NE RN R TR N T A ENY]
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Spielen eines Pattern mit nur einer Note (RPS-Funktion)

Wenn Sie die RP5-Funktion (Realtime Phrase Sequence) aktviert haben, kiinnen Sie durch Spielen nur
ciner Mote win komplettes Patlern abspieten lassen,

KEY B: PAMNEL

Rancn VT i
I:] 0 ZOCT |—=-—E
£ BT
& ST
AR OLE e ®

o

6,8 2

1 - Wihlen Sie die Performance Fi88 aus ($.20).

2. Driicken Sie [LOWER]

Auf der Tastatur kinnen Sie den Sound des Lower-Parts gpiclen

3. Driicken Sie [ON/OFF], um den Arpeggiator einzuschalten,
Die Ancempe leuchier

wll
'r-l

MMFJ‘
)

4. Driicken Sie IMODE] sooft, bis alle drei Anzeigen leuchten (= RPS-Funktion ist aktiv).

— <P ——

oo
- #nn—]

D Spielen Sie verschiedene Noten, und hiren Sie sich die einzelnen Patterns genau an.

L IlI Il

Lias jeweilige Pattern wird solange gespielf, wie Sie die Taste gedrickt halten.

Mit dem [TEMPORegler kimnen Sie die Pattern-Geschwindighkeit einstellen.

6. Driicken Sie [ARF HOLD]. Die Anzeige leuchtet, und das Pattern wird auch dann
weitergespielt, wenn Sie die Tasten loslassen.
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Starten Sie ein Pattern durch Spielen einer Note, und verindem Sie den Sound durch
Bewegen der Regler in der Filter-Sektion ( [CUTOFF FREQ) usw. ).
W

Um das Pattern-Playback zu stoppen, spielen Sie entweder die ticfste Note auf der
Tastatur (RPS STOP-Taste), oder driicken Sie erneut [ARP HOLD].
RFS ST

L

I-li.l““IIIiIIlllllli'iii*-‘!-!Illlllllllillllili-ii-j"'1'|IQI-§-lli*‘**‘j.ﬁ-.*.}l

# Fur Pattern-Wechsel an einem bestimmten Taktschlag oder Takt

-+ “Einstellen des Timings fiir die Umschaltung der RPS-Patterns (Pattern Trigger Quantize)
(5.771

b A L L L R e R L L R R e T T T I T YT

B Vorbereitungen fiir die Aufzeichnung eines RPS-Pattern (Pattern Clear)s «

1.
2.

In der Werksvoreinstellung sind allen Noten auf der Tastatur bereits RPS-Patterns zugewicsen. Sie

mikssen demnach zunachst eines dieser Patterns laschen, damit Sie Thr eigenes RPS-Fattern aufzeichnen
ki

Betspiel: Lischen des Pattern fir die hischate Note auf der Tastatur

SN e Bl s e
_I NEE- -4

:""“" "‘"'I:_:I""'“' l:.:]"‘ b e

i) 1 ] 3 ] 3 L_'l-:l I:I @

5 2 3

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34, um das Pattern-Playback vorzubereiten,

Halten Sie [REC] gedriickt, und spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur.
Die Anzeige blinkt, und das folgende Dhsplay erscheint.

entc Fattern{C &) REC
Eﬁ + WAL [STEY] M= 1 B= 4
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3.

3.

Driicken Sie [CLEAR] ([6]).
Die Anzeige blinkt, und das folgende Display erscheint.

Fattern Clear
CLUREITE]

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie entweder erneut [CLEAR] bew. [EX1T)-

Driicken Sie [WRITE]
Im Display erscheint “Completed”, und der Sound stoppt

LComF leted - ?atterﬁﬁt ?} =EC
STEYI M=

Damit ist doas Pattern fiir diese Note geloscht.
Driicken Sie [EXTT].
Die [REC)-Anzeige erischi.

i R A R R R L S L T R S R AR L st M

+ Wenn Sie die RPS-Patterns wieder auf die Werksvoreinstellungen zuriicksetzen michten
-+ "Kapilel 8. Erreichen der Werksvoreinstellungen (Initialize)” (5.91)

L L N R R N R R R R T LR R e R R R e T I e T T I I '™ ™™™

.A'l.l‘hﬁiihllﬂl'l Eil‘l&.‘i Pattern #eesssescssssssssncssncsnsnsssnsnns

2.

3 4 56,7

Beispiel-Pattern
¥ ﬁ it

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34.

Halten Sie [REC] gedriickt, und spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur,
Die Anzeige blinkt, und das folgende Display erscheint.
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3.

8.

sReC FatterniC & REC
Eﬁ] + [STEY] M= 1 B= 4
l

Driicken Sie [LOOP LENGTH] ([1]).
Dic Anzeige lewchiet, und dic Angabe fiir die Pattern-Lange erscheint im Dispilay.
Withlen Sie mit [DOWN]/ [UP] die Einstellung “17 {= Linge = 1 Takt).

Loor Len3th

Dricken Sie [QUANTLZE] {[2]}.

Lhe Anzeige leuchbef, und im Display wird der kirzeste Notenwert angezeigt, der aufgezeichnet werden
kann,

Wiihlen Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung * } * (= 1/16-Note}.

iUl Buantize
I

LER LR LR R LR RN LR E R RN N R R R R R R N Y T T R R P T NN

Die Quantize-Funktion ist cine automatische Korrektur fir die Position von MNolen. Je kirzer der

Notenwert, desto feiner ist die Aufldsung der Quantisierung, Je linger der Notenwerd, desto griber
int die Auflisung der Quantisierung.

LLE SR AR R R AL Rl AN LR RESR NSRRI NRERERERERE ]I NSERNRESRT YT RETN RN RN ESE RSN RETREE TR RS R EN]

Driicken Sie |GATE TIME] {[3]).

D Anceige leuchtet, und im Display wird die Notenlange angegeben, die aufgezeichnet wird.
Wiihlen Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung "STACCATO™ (= kurze Notenwerte),

ifate Time Ratic
STACCATO

Driicken Sie [METRONOME] ([4]).

e Anzeige leuchtet, und im Display erscheinen der Typ des Metronom-Sounds und die Melronom-
Lautstirke.

Withlen Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung “Typel: VOLUME 2%,

Metronome
Tup=l: UVOLUME 2

Driicken Sie [IMETRONOME] oder [EXITI.
Dhie [METRONOME]-Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Display.

Stellen Sie mit [TEMPO] ein langsames Tempo fiir die Aufnahme ein,

Wenn die [REC|Anzeige blinkt, erfolgt noch keine Aufzeichnung, In dieser Phase komnen Sie mit Hilfe
des Metronoms die Einspielung proben.
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10.
11.

12.

Dricken Sie [REC].
Dhie Anzeige leuchtel nun konstant, und die Aufiahme st damit gestartel.
Fattern(C & REC
LEREC] HM= 1 B= 4

RS beat

Spielen Sie das Notenbeispiel ein.
Driicken Sie [REC) oder [EXIT].
Die [REC FAnzage erischt, und die Aufmakhme ist darmik beendet.

Spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur, und héren Sie sich das Pattern-Playback
genau an,

h i L L L R A R R R R R Y T SRS I s I T T
# Nihere Informationen zor Aufnahme finden Sie unler
=+ “Einslellungen fir die Aufnahme” (5.77)
= “Aufnahme eines Pabtern™ (5.75)
* Sie knnen ¢in Pattern auch auf eine andere Nate kopieren.
—+ "Kopieren eines Patbern™ (5.80)

LA R A AL R AR R AR LR R LR R R R N R R SR RSB 0TI (TR TR RN T RN

B Wenn Sie wihrend der Aufnahme einen Fehler gemacht haben s s »

oo W B cine oder mehrere Nofen léschen, und zwar wie folgt.

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34.

Halten Sie [REC] gedriickt, und spielen Sie die oberste Note auf der Tastatur.
Dlie Anzeige blinkt, .

7+ I,
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3.  Driicken Sie nochmals [REC).

Die Aneeige leuchtet nun konstant, und die Aufnahme ist aktiviert.
4. Driicken Sie [ERASE] (5],

Die Anzeige leuchtel, und das folgende Display erscheint.

tHote Erase
Fuzh EKedbhozrd

9. Wenn die falsche Note erreicht ist, welche gelscht werden soll, spielen Sie in diesem
Moment die entsprechende Note, Wenn Sie diese Note gedriickt halten, werden auch
weitere Noten mit gleichem Notennamen geliéschit.

E3

-
3
1 die Mosen "EQ" wenden gedfocht,
soiEnge e Taste pednkok! gohalinn wind

E¥y Fi (3

1N
1

L 19N

8«

=
3

63

6- Wenn Sie alle falschen Noten gelfscht haben, driicken Sie entweder [ERASE] oder
[EXIT].

Diie Anzeige erlischt, und s erscheint wieder das vorherige Display. Der [P-8000 befindet sich wieder im
normalen Aufnahme-Modus, und Sic kinnen weitere Moten au freichmen,

?- Dnicken Sie [REC] oder [EXIT], um die Aufnahme zu beenden.
Dhe IRECT-Anzeige erfischt.

* 5ie kinnen such Noten eines bestimmten Bereiches komplett l6schen.
- "Lischen eines MNotenbereiches™ (5.79)

LER AT R R L L R PR E N Y RN (LSRR R R IR ER RN R E N F SR TR ESEE Y 2 | i kRS bR e R PR TR R TR
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Aufzeichnen von Klangverdnderungen (Motion Control)

Mit Hilfe der Motion Control® konnen Sie mehrere Regler-Bewegungen nacheinander brw. gleichzeitiz
aufzeichnen und spater zusammen mit dem gespielten Sound wiedergeben lassen. Damit sind auch
komplexe Klangverinderungen einfach automatisierbar.

Benutzen Sie als Grundlage das auf 5.38 eingespielte Pattern.

ARPEGGIATOR/RPS KEY & PAMNEL

Wahlen Si1e die Performance P:88 aus (5,200,

Driicken Sie [LOWER].

Auf der Tastatur kiinnen Sie den Sound des Lower-Parts spielen,

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34, und spielen Sie die Note Cé. Das
zugehorige Pattern wird abgespielt (5.34).

Driicken Sie MOTION CONTROL [1].
Lhe Anzeige blinkt, und Motion [1] wird abgeapielt.

Der Sound verBndert sich automatisch gemil den in der Motion aufgezeichneten Controller
Informationen

Diriicken Sie nochmals [1], um die Motion zu stoppen.
[he ..'"|.I'|..':|.".i!.;t: erlischt.

Driicken Sie MOTION CONTROL [2], und achten Sie auf die Soundverinderungen.

e L L R R L e FR R EEEEEEEE

* Nihere Informationen zum Motion Control-Playback finden Sie unter
—+ “Abapiclen einer Motion™ (5.51)
* Zuslizliche Veranderung des Sounds wihrend des Motion Control-Playback
* "Bewegen der Regler wihrend des Motion-Flaybacks® (5.61)
* Gleichzeitiges Abspielen von Pattern und Motion

+ "Synchronisieren der Motion Control-Funktion (Motion Restart)” (5.82)

BEFEEA R AR e LR L L LR R L A R L E T N N RS TSRS

www.synthesizer.at




i

B Vorbereitungen fiir die Aufzeichnung einer Motion {Clear Motion)

3.

4.

Um eine newe Motion aufzeichnen zu kinnen, missen vorher eine bereits existierende Motion [oschen.
Beispiel: Loschen von Motion [2]

2,4 3

ARPEGGLATOR RPS -

i S5 55 = | ?_l'u'E

= Seh Eafesfes]lesfii Sl
1,4 1,5 5

Drriicken Sie [REC] + MOTION CONTROL [2].
Die Anzeigen far [REC) und [2] blinken, und des folgende Display erscheint.

Motion({R-22 REL
L5TEY] M= | B= 4

Driicken Sie [CLEAR] {[6]).
Dhe Anzeige leuchtet, und das folgende Display erscheint.

Motion Clear

[WRITE]
Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie [CLEAR) oder [EXIT).
Drriicken Sie [WRITE].
Im Display erscheint "Completed”, und es erscheint wieder das vorherige Display.
Completed Motion(A-2: REC

= rSTEYI M= 1 B= 4

Damit ist die Motion [2] geldscht.

Driicken Sie [EXIT].

Die [REC]- Anzeige erlischt,

Driicken Sie MOTION CONTROL [2].
Die Anzeige erlischt.

+ Wiederherstellen einer Motion
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Iﬁuhai:hnung einer Motion **essessssnsccsnsssssssasanssns

Als Grundlage dient das in der vorherigen Sekbion aufgezaichnete Pattern Hir die Note Cé.

414 13 7 1516

Wihlen Sie die Performance P:88 aus.

Driicken Sie [LOWER]
Dic Anzeige leuchtet, und das Lower Patch wird ausgewiihlt.

Bewegen Sie die Regler [CUTOFF FREQ] und [RESONANCE] in die Mittenposition.

Diriicken Sie [ARP HOLD].
Dre Anzeige leuchtet.

Folgen Sie den Bedienschritten 1-4 auf Seite 34, und spielen Sie die Note C6, um das
zugehorige Pattern zu starten.

Crae Pattern wird auch nach Loslaszen der Taste weltergespielf, da diec [ARP HOLD-Funktion
cingeschaltet ist.

Stellen Sie mit dem [TEMPOI-Regler das gewiinschte Tempo ein.

Halten Sie [REC] gedriickt, und driicken Sie zusitzlich MOTION CONTROL [2] genau
am Anfang des Pattern.

Die Anzeigen fiir [REC] und [2] blinken, und das folgende Display erscheint.

Motion(H—-2» REC

[STEY] M= 1 B= 4

Driicken Sie [LOOP LENGTH] ([1]).
Dhe Anzeige leuchtet, und im Display wird die Taktlinge fir dic Motion angereigt.
Wiihlen Sie mit [DOWN]/JUP] die Einstellung “4* (= 4 Takte),

Loor Larnath
o
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9.

10.

12.

13.

14.
13.
16.

Driicken Sie IMETRONOME] ([4]).

Die Anzeige leuchtet, und im Display erscheinen die Angaben fHir Metronom-Typ und Lautstarke,
Wihien Sie mit [DOWN]/[UP] die Einstellung “Typel: VOLUME 27,

Metronome
Turs=l: UJLHME 2

Driicken Sie [METRONOME] oder [EXIT].

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Dhsplay. Damit sind die Vorbereitungen Hir
die Motion Contral- Aubzeichmung abgeschlossen.

Bewegen Sie ab der Position “M=1 B=1" den [CUTOFF FREQ]-Regler wie nachfolgend
angegeben.

e [RECFAnzeige leuchtet konstant, und die Aufnahme ist gestartet.

Bewegen Sie den Regler erst, wenn die Anzeige M=1 B=1" fiir den zweiten Durchlauf im Diaplay

erscheint. Wenn Sie ab dem sweiten Durchlauf den Regler bewegen, werden die Einstellungen des ersten
Durchlaufs automatisch iiberschrieben.

Mot.ionmid-22 FEC
[REC] H=_} B= 1

Takd Taitschiarg

3
1

i

2 3 4 2 3 4

=t s
B=12 3 4 1

4
1834
"'\‘-ﬁ.—l__“

EBEFFFRIRAA NN

Nach Ende des vierten Taktes endet die Aufnahme automatisch, und die [REC]-Anzeige blinkt wieder.

Bewegen Sie ab der Position “M=1 B=1" den [RESONANCE]-Regler wie folgt.
[¥ie |REC|-Anzeige levchict konstant, und die Aufnahme ist gestartet.

=1 2 3 4
rewomamol Boi 2 3 4 1 g 3 4 1 2 341 2 34

N

MNach Ende des vierten Taktes endet die Aufnahme automatisch, und die [REC|-Anzeige blinkt wieder.

Driicken Sie [REC] oder [EXTT].
[Dhe [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist gestoppt.

Driicken Sie [ARF HOLD), um das Pattern-Playback zu stoppen,
Driicken Sie MOTION CONTROL [2], um das Motion-Playback zu stoppen.

Spielen Sie die Note C6, und driicken Sie dann MOTION CONTROL [2]. Achten Sie
genau auf die Klangverinderung durch das Motion-Playback.

i L L L L T T T R R S L R R T

# Nihere Information zor Aufnahme finden Sie unter
* “Einstellungen fiir die Aufnahme” (5.8%)
= “Aufreichnen eciner Mobon®™ (S.83)
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B Wenn Sie wahrend der Aufnahme einen Fehler gemacht haben e s«

2.

3.

4,

5.

«or gethen Sie wic folgt vos:

e e o o e L T T T D U D 0 B0 20500 8 & om0 Bt B I I B LS 08 8 e 6 om0 e o B 6

Wenn ¢ine Motion neu aulgereichnet wird, werden die Daten cines Reglers automatisch aktualisiert.
Beispiel: wenn Sie den [CUTOFF FREQ-Regler bewegen, werden alle vorherigen Cutoff-Daten der
Motion ibenschrieben. Die Daten der nicht bewegten Regler Bleiben unverindert.

......................................................................................................................................................................................................

ey masny | ear H:Em'
C ™ [ oo ]
hﬁ-li—l: -ullhﬂ-ul:: "
= @9 o
| 1
1,5 1

Drucken Sie [REC] + MOTION CONTROL [2].
Die Anzeigen fir [REC] und [2] blinken.

Driicken Sie [ERASE] ([5]).
e Anzeige leuchtet, und das folgende Display erscheint.

Mot.ion Eraze
Celect Enob

Bewegen Sie den Regler iber den gesamten Regelbereich. Damit werden die Regler-
Daten innerhaib der Motion geldscht.

I |

FlLEFRgans

-

Driicken Sie [ERASE] oder [EXIT].
Die [ERASE|-Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige Display.
Nun kinnen Sie die Bewegungen fir diesen Regler neu aufreichnen.

Driicken Sie [REC] oder [EXIT], um die Aufnahme zu beenden.
Dhe [REC]-Anzeige erlischt, und dic Aufnahme ist abgeschlossen.
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Auswahl des Tastatur-Modus (Key Mode)

Der Parameter Koy Mode” innerhalb der Performance bestimmt, wie Paiches gespiell werden.

Wenn Sie ¢ine Performance auswahlen, leuchiet immer ciner der drei [KEY MODELAnzeigen, um den
Ausgewihlten Key Mode anzugeben.

KEY & PAMNEL

_IJHIHUJ..LI.I_ ? |

[:]I:II'_']

] T e
DI:I
i e e s S e e

LT LG TH Gk RATE ThdE ST CHATE

W Spielen nur eines Patch in der Performance (Single) sssesssscascs

1 - Wihlen Sie die Performance P:87 aus (5.20).
Die  Single®-Anzeige leuchtet.

KEY MODE. g g icai it
O DAL
O SPLIT

2.  Driicken Sie [LOWER], wenn Sie das Lower Patch spielen michten.
Liricken Sie [UPPER], wenn Sie das Upper Patch spielen michten.

3- Wenn Sie die Patch-Namen der Lower- und Upper-Patches sehen mochten, driicken Sie
[FERFORM/PATCH] {Patch-Display) und danach [LOWER/UPPER].

PHRTLC H LOLIEE
| l—'f = : L_.:::...:;'::[-"
FATCH  UPPER
TermES: UeEat
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B Spielen zweier Patches ibereinander (Dual}eseccccccnsssssces

4.

Drriicken Sie [KEY MODE], sooft, bis die Anzeige fiir DUAL leuchtet.

KIEY MOOE o S L
Jii

ks

OSPLIT

In diesem Modus erklingen Lower Patch und Upper Patch immer gleichzeitig,

M Spielen zweier Patches nebeneinander (Split) sesssescccsscenss

3.

Wihlen Sie die Performance F:86 aus (5.20).

Dhe Split"-Anzeige leuchtet.

2 3 cd 5 Ch
KEY MODE - suacl B . |
) soum
-:Elrur
Spiiprid

Lower-Fan = —  -—-= Lpper-Pan

Liie Noten unterhalb von C4 spiclen das Lower Patch, die Noten C4 und oberhalb spiclen das Upper
Patch.

LR R S LR L LR AL L R LR Y Y R R LR SR E T I IeIT

# Nihere Informationen zu LOWER/UFFPER (Lower Part, Upper Part) finden Sic unter
= “Patches und Performances” (5.48)

*+ Auswahl des Lower- bzw. Upper Patch
— "Auswah] eines Faich” {5.52)

#* Verindern des Splitpunkies
= *Der Splitpunkt” (5.65)

# Verindem der Notenanzah] fir die unteren und oberen Tastaturbereiche im Split Mode
= "Voice Assign” (5.85)

# Spielen von Arpeggios oder Pafterns im Dual oder Split Mode

- “Spielen eines Arpeggio (Arpeggiator)” (5.75)
= "Auswahl des Parts fiir das Arpeggio im Dual Mode (Arpeggio Destination)” (5.76)
-+ “Hinweis zum Spiclen der RPS-Patterns im Split Mode” (5.77)

# Dic Key Mode-Einstellung kann innerhalb der Performance gespeichert werden.
r *Speichern einer Perfformance” (5.27)
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Kapitel 1. JP-8000 - ein Uberblick

Struktur des JP-8000

Der JP-F0H besitet dret Bereiche: die Controller-Sektion, die Elangerzeugunpgs-Sektion und die
Sequenzer-Sektion

JP-8000

nzer-Sektlon
Kiangerzeugungs- Playback] Seque

HPS
Sekti !
akiion ‘h“ Mation Contrad

W YN
T Controlier-Sektion

(Tastatur, Schisbe- und Drabregler)

Controller

Lur Controller-Sektion gpohiren die Tagtatur, die Dreb- und Brhieberegler, der Pitch
Bend /Modulatiorshebel, der Ribbon Controller und die an der Rilckseite angeschlossencn Fuipedale.
Mit diesen Elermeniten kann der Sonrd pespicit und moduliert werden.

Klangerzeugung

In diesem Bereich wird der Sound des JP-B000 erzeugt. Die Klangerzeugung erhilt Informationen von der
Controller-Sektion, Sequenzer-Sektion und via MID] IN und fiihrt die entsprechend empfangenen
5?il‘|])t'f1'h]¢' aiaE

B Maximale Polyphonie

LdeEr .[["-_h"l_'h_:-:'l el il E-bl]l'l'l.ﬂ".:i!.;- Wenn menr als B Stimmen J-'-I'-"""'"'-'-"l-:'.!-'u 1_._‘.”.,“.“ werden sollen,
erklingen immer die zuletzt empfangenen § Noten Beispiel; wenn Sie den [P-8000 mit 8 Noten
gleichzaibip spaelen, erklingen alle Moten Spicien Sie die Note |97, erklingt diese ebenfalls, dafity wird
aber die Note 1% {die zuerst gespielte) stummgeschaltet. Beachten Sie diese Tatsache besonders bei
=ounds mit langer Auskling-Hillkurve baw, bei Nutzung der RPS-Funktion

Sequenzer-Sektion

Lhe Sequencer-Seklion (RPS-Patterns und Motion Control-Sektion) zeichnet das Spielen der Noten auf des
lastatur und die¢ Bewegungen der Drreh- und Schieberegler als MIDI-Meldungen auf und kann dieses
danach wiedergeben. Die aufgenommenen Informationen konnen aueh via MIDE OUT uberiragen

werdien.

Patches und Performances

Patches -

Ein Pateh ist cin kompletter Sound. Der [P-8000 besitzt 256 verschiedene Patches: 128 User Palches wnd
128 Preset Patches (siehe 5. 50751 sowie die Patch-Liste am Fnde dieser Anlettung),

Patches besitzen den nachfolgend dargestellten Auibau und kénnen durch Veranderung der
Einstellungen iber die Bedientaster sowie Dreh- und Schicheregler im Sound verdndert werden
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W g T Lhil
Tonhgha

Enpia bt
Hlsng-Brians

Hidburya dur dia HilEurme Yir dim

Vornie sy de ".I'-I!r.'lduﬂrl; dar
T Liaigsshrn
Parts

Ie JP-8000 sind immer zwei Patches aktiv, welche sich in den Parts Upper Part und Lower Part befinden.
Sic kinnen entweder eines dieser beiden Patches oder auch beide gleicheeitig auswiihlen,

Performances

Die Auswahl der Patches Hir die Upper/Lower-Parls sowie die Finstellungen fir die Bedienelemente, den
Arpeggiator bzw. die RP5-Sektion usw. werden innerhalb einer Performance gespeichert (siehe S85). Dher
JP-8000 besitet 128 Performances, aufgeteilt in 64 User Performances und 64 Preset Performances {siche
5.50/51 sowie die Performance-Liste am Ende dieser Anleitung).

Performance

Upper Part || Patch| | Pedormance-Parameter {Pari)

Lower Fart | | Patch| | Podommance-Parameatar {Part)

Pertormance-Parameter
{Camman)

e in einer Performance befindlichen Patches gehiiren direkt zur Performance, d.h., wenn Sie ein Patch
innerhalb einer Performance editieren, werden die neven Patch-Einstellungen mit der Speicherung der
Periormance ebenfalls gesichert. Da jede Performance unabhingig ist, werden bei emer Verinderung
cines Patch in einer Performance die Patches der anderen Performances dadurch nicht beeinflus,

Patches, die Bestandteil einer Performance sind, gehtiren zu den Parts , Lower” (L} und ,Upper” (U} und
besitzen keine Patch-Nummer. Die Patches im ,Patch Mode” besitzen eine numerische Bezeichnung,
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Die Patches werden im Display wie lolgl angezeigh:

# Patches, die einzeln unter ciner Patch-Nummer gesichert werden
Fratch-hurmmer

FHTCH F:E¥53£2
Terrlate 2

* Patches, die als Bestandteil ciner Performance gesichert werden

Lower-Part Uppar-Part
PHTCH LOWER POTOH LUPFER
Temro: Lower Temers: Uprer

Der Speicherbereich

Der interne Speicher des JP-8000 besteht aus vier Bereichen: Systent-Speicher, User-Speicher und Preset-

Speicher. lm Temporary-Bereich (Arbeits-Speicher) werden alle aktuellen Verinderungen der Parameter
festgehalten.

System-Speicher

In diesen Bereich fallen die MIDI-Einstellungen und andere Parameter, die das gesamite System des |-
BIKM) betreffen.

User-Speicher

Im User-Speicher kinnen eigene Einstellungen fiir 128 Patches, 64 Performances, 48 Patterns und 4
Motions gesichert werden. In der Werksvorcinstellung besitzen die User Patches baw, User Performances
die gleichen Einstellungen wie die entsprechenden Preset Patches bew. Preset Performances.

Preset-Speicher

Im Preset-Bereich befinden sich 128 Preset Patehas und &4 Preset Performances, die fost voreingestellt sind
und im Preset-Bereich selbst nicht neu gesichert werden kénnen. Sie kinnen jedoch ein Preset-Patch bew,
vine Preset-Performance auswihlen, verindern und im User-Bereich unter ciner belichigen Speicher-
MNummer sicherm.

Der Temporary-Bereich (Arbeitsspeicher)

Wenn Sie ean Patch bew. eine Performance auswiihlen, werden die zugehérigen Einstellungen in den
Arbeitsspeicher tibertragen und knnen dort editiert werden.

Wenn Sie emn Patch auswahlen, wird dieses in den Upper- oder Lower Part der Performance plaziert, die
zuletzl ausgewahll wurde und sich damit im Performance-Arbeitespeicher befindet.

Im Temporary-Bereich ist immer eine Performance ausgewihlt.
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* Bei Auswahl ciner Performance

* Bei Auswahl 2ines Patch

System Memory
Liser Memory
Pxich Performance
LisAn (]
11
uaizl |2
U:ATA Ut
usss| |UET
L-Ba7 ]
usss M

System Memory
User Memory

Patch  Performance
AT o[
ATS ”’WI_UIIJ

gy
uBee| [V

U:B&T o

uBesl [V

okl 5B

jra

Preset Memory
Patch  Pardormance
At aa ]
F A2 P.11%
PBssl | ¥
L= P Lol
P.B8g] | o[

Temporary Area

F'-ur‘.l'unnal-'rl:n[ U:12 )
Upper | Palch { Upper) |

Lowar | Pateh { Lewer ) |

Temporary Area
Performance

Uppear Patch (U : A3

Der Inhalt des internen Speichers bleibt auch nach Ausschalten des |P-8000 erhalten. Die Daten des

Lower | Patch { Lower } |

Arbeitsspeichers dagegen werden nach Ausschalten gelischt.

De Verdnderung eines Sounds iiber die verschiedenen Bedientaster und Regler betreffen immer nur die
Einstellungen im Temporary-Bereich. Wenn Sie verinderte Einstellungen behalten mochten, miissen Sie
diese mit der WRITE-Funktion vom Arbeitsspeicher in den internen User-Speicher itbertragen.

Diie Einstellungen fiar Pattern, Motion und System-Parameter werden direkt in den rugehirigen inlermen

Speicher geschrieben und milssen nicht extra gesichert werden.
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Kapitel 2. Editieren eines Paich

Unter Editieren” versteht man das Verindern eines Sounds dureh Umstellung der Parameter-Einstellungen.

Auswahl eines Patch

Evwe Liste der im JE-8000 befindlichen Patches finden Sie
in der "Patch-Liste™ am Ende dieser Anleitung,

1. Drucken Sie [PERFORM/PATCH], um das Patch
Select-Display auszuwahlen.

FLapgit

FETCH

i UPFER

2. Dricken Sie [LOWERLTUPPER]L um einen der beiden
Parts auszuwihlen, wo das Patch aufgerufen werden

sall,

Wenn Sie [LOWER] und [UPPER] gleichzeitig driicken,
sind beide Parts aktiv, und das Patch wird gleicheeitig far

Uesprer viragd Lot ausgrewriibed
ol =55

— FANEL SELECT

LIPFER v
als Auswahl fir den Lower-Part
Fl 1 LY
— PANEL SELECT
LERYER LIF'E"EFIZ

Auswahl fir den Upper-Part

——PANEL SELECT
L i UPPFER

B — = =
L Fi

Auswahl fir beide Paris
gleichzeilig

3. Wihlen Sie mit [DOWNPIUP] die Bl’l-wﬁlﬁrhh' Bank
aus [LI:AT-1:BS, P:A1-P:BE).

Im Display wird die Bank-Anzeige entsprechend verlindert,

Bl Mummer

Q. Driacken Sie [1]-[8], um die gewdnschte Patch-
MNummer auszawihlen (1-8).

Lhe Anzeige des zuletzt gedrockten Nummern-Tasters
leuchtel, und die Nummern-Anzeige im Display wird

I."II.|..‘|EI.'I:'|.'|II'r'.I.:| wrrandert,

Damit ist das Patch .ir":E;N.-'.'nhH'.

Editieren eines Patch

1. Driicken Sie [LOWER] bzw. [UFFER], um den Part 2u
bestimiimen, dessen Palch verandert werden soll,

Wenn Sie [LOWER| und [UPPER] gleichaeitig driicken,
sind beide Parts aktiv, und Sie kénnen beide Patches
gleichreilng editieren,

Im [Msplay werden die Einstellungen fir das Upper Patch
angezeigl

4. Verindern Sie die Einstellungen des Palch mit den

Drehi- und E-E'ilil!'bnruﬁ]urn brw. durch Dracken der
Taster.

Anzeigen der Parameterwerte im
Display wéhrend des Editierens

* Der Wert fir !"".-"L}J..L'M[-'.] wird 1m JJ|:~;'|1-I:|:.' nicht
angezelgt

1. Halten Sie [SHIFT] ([EXITH gedrickt, und bewegen
Sie einen Dreh- oder Schicberegler.

Der verinderts Parameter erscheint als Zahlemwert im

Dhsplai

Wenn Sie [SHIFT] gedriickt halten und durch Bewegen
eines Reglers einen FParameter selektiert haben, kiinnen Si
mit [DOWN]STUP] den Parameterwert in Fineelschritben

VDT AMNCL T,

[::J+

Fl RATE € —‘

] eImeEn Fallen kann es vorkommen, dal durch

Bowegen eines Reglers die Verdanderung nicht in
Einzelschritten angezeigt wird, Verwenden Sie in
diesem Fall, wenn |||.:l|1.~.1=r|-.|||.:|_, = IT% ||}IZ_'I"|.'l."r'-..'|_-'|"._,'|"i-
Taster

2. Wenn Sie [SHIFT] loslassen, erscheint wieder das
vorherige DHaplay,
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Uberpriifen eines aktuell
eingestellten Parameter-
wertes (Temporary Scope)

In den Displays , Temporary Scope®,  Ribbon Scope” und
«Velocity Scope” kinnen die Parameterwerte nicht mit den
Reglemn verindert werden.

1. Driicken Sie [SHIFT] ([EXTTI + [INITAUITILY {[7)).
Dic [INIT/UTILFAnzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Temporary
Scope-Display emscheint.

TaemForare Scoee
=elect Knob

3. Bewegen Sie den gewiinschten Regler.

Der Parametername und der akiuell eingestellte Wert
erscheinen im Display,

Mit [DOWN]/JUP] kénnen Sie den Parameterwert
verdndern.

4. Driicken Sie [EXITL um das Temporary Scope-Display
wieder zu verlassen.

Sie konnen auch den Regelbereich des Ribbon Controller
(S.66} oder der Velocity (5.68) fiir einen Parameter anzeigen
tassen (Ribbon Scope/ Velocity Scope).

1. Dricken Sie im Temporary Scope-Display [RIBBON
ASSIGN]

Die Anzeige blink{, und im Display erscheint "Ribbon
Seope” oder "Velacity Scope”.
2. Bewegen Sie den Regler des Parameters, dessen

Steverungs-Einstellung Sie Gberprifen michten.

Der Parametername und die Bandbreite der Verdnderung
fiir diesen Parameter erscheinen im Display.

Mit [DOWN]/IUP] konnen Sie den Parameterwert
verdnder.

3. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN], [VELOCITY
ASS5IGN] oder [EXIT], um wieder das Temporary
Scope-Display aufrurufen.

Anwahl der aktuellen

manuellen Einstellungen
(Manual)

Die . Manual®-Einstellung reflekbiert die aktuellen
Positionen der Dreh- und Schicberegler. Wenn Sie
aManual” aktivieren, kénnen Sie bei lhrer Ediherung von
den tatsichlichen Positionen der verschiedenen Regler

ausgrhen,

Wenn Sie den Manual Mode im Performance Select-Display
aktivieren, wird das Patch des ausgewahlben Parts (Upper
oder Lower) auf dic Manual-Einstellungen gesetzt,

= Vorgang »
Dricken Sie gleichzeitig [SHIFT] ({EXIT]) und
IWRITE].

Es erscheint das folgende Display und links neben der
Patch- oder Performance-Nummer das Stern-Symbol.

Marusl

Der Sound hat damit die akivellen Einstellungen der
Bedienregler tibernommen.
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Speichern eines Patch

In einem Patch konnen Sie die Einstellungen der Parameter
im User-Bereich (,U°) speichern, die auf den Seiten 10 und
11 dieser Anleitung mit weiller Schrift auf schwarzem
Hintergrund notiert sind. Jedes Patch kann mil bis zu 16
Zeichen benannt werden,

*  Durch die Speicherung wird das vorherige User-Patch
der ausgewihlten Speicher-Nummer dberschricben.

* Wenn die LEDs fir [LOWEER] und [UPPER] louchten,
wird das Patch des Upper-Bereiches geapeichert.

1. Driicken Sie [PERFORM/PATCH]I, um das Patch
Select-Display aufrurufen.

Wenn Sie eine Einstellung veranderi haben, erscheint links
der Patch- bzw. PerformanceNummer ein Stern ("g") .

Lheser zeigh an, dall das ausgewihlie Patch verindert
wurde,

2. Dwriicken Sie [WRITE}.
Das folgende Display erscheint, und unterhalk der Patch-

Murnmer erscheint cin Cursor {7 _ "),

berite PATCH EE8
Termrlate 2

Mit [EXIT] kdonnen Sie den Vorgang hier abbrachen.

Wenn Sie die Patch-Mummmer nicht weehseln und den
Fatch-Mamen nicht verindern mochten, fahren Sie
dirckt mil Schiait 8 fort,

3: Wihlen Sie mit [DOWKIAIUP) und [1]=]8] dic
gewinschte Ziel-Patchnummer aus,

4. Dricken Sie |[NAME] ([PERFORM/PATCH]).

Mun kimnen Sie den Palch-NMamen eingeben.

Doy Cursor wird auf den Anfang der unteren Display-Zeile
biewegt.

Wr-ite PATCH EBEE
Temrlate 2

*  Wenn sich der Cursor auf der oberen Display-Zeile
befindet, wird der Name des Ziel-Patches angereigt.
Wenn sich der Cursor auf der unteren Display-Zeile
befindet, wird der Name des new verianderten Patches
angezsigh.

5. Dribcken Sie [NAME] sooft, bis der Cursor an der
gewunschten Zeilen-Position steht.

6. Wihlen Sie mit [DOWNWI[UP] das gewiinschie
Zeichen aus.,

Dhe folgenden Zeichen atehen zur Verfligung;

A-F sz 00 ! * & £ % K [ } %+, -0
;s m =7 @ [ ¥ ] * _ [ | ]|Leereeichen

Bei Eingabe der Zeichen haben die Taster [1]-[5] die
folgende Funkiion:

11l : Bewegen des Cursors nach links. Vorsicht ! Ist
dieser bereits ganz links, wicd wieder die
Nummer in der obersten Zeile ausgewiihit.

[2] : Eisetzen vines Leerzeichens an der an der Cursor-

PPosition
131 @ FEinsetzen cines A" an der an der Cursor-Position
4] : Emnsetzen eines ,a" an der an der Cursor-Position
5] @ Fwnectzen ciner P an der an der Cursor-Position
6] : Umschalten zwischen Grof- und Kleinschroibung
7] : Einfigen eines Leerzeichens und Verschieben der

nachfolgenden Zeichen nach rechis

[8] : Loschen des Zeichens an der Cursor-Position und
Verschicben der nachfolgenden Zeichen nach links

7. Wiederholen Sie die Bedienschritte 5-6, um den
kompletten Namen einzugeben,

8. Dricken Sic [WRITE].

Im Display erscheint "Completed”, und es erscheint wieder
das vorherige [hisplay.

Dramit ist das Patch gespeichert.

B Verandern des Patch-Namens innerhalb
einer Performance

1. Wahlen Sie dic gewilinschie Performance aus.

2. Driicken Sie |PATCH/PERFORM), um das Fatch Select-
Drisplay aufzurufen.

3. Wihlen Sie mit [LOWER]/[UPPER] einen der beiden
Parts aus,

4. Geben Sie den Patch-Namen neu ein {siche vorherigen
Abschniti),

5 Dmicken Sie [EXIT].

6. Dricken Sie [FERFORM /PATCH], um das Performance
Select-Display aufzurufen.

7. Drucken Sie [WRITE] zweimal, um die Performance-
Einstellungen zu sichem,
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Kapitel 3. Verandern des Sounds

Alle in diesem Kapitel beschriebenen Parameter kinnen fiir jedes Patch einzeln vingestellt werden.

Auswahl der Basis-Wellen-
form (Oscillator 1)

Die O5C | (Oscillator 13-Sektion bestimmt die Basis-
Wellenlorm Fu:r -l.'lun S-ul.lnd.

Firrmpdrrnia
Bdd el hhin

[WAVEFORM] /
[CTRL 1)/[CTRL 2] {Contrel 1/2)

Mit {WAVEFORM] wird die O5C1-Wellenform ausgewihile,
mit JCTIL 1]/[CTRL 2] werden die beiden zur Wellenform
rugehongen Parameter verdndert.

H SUPER SAW

entspricht der Schichtung von sicben Sigezahn-
Wellenformen. Eine Wellenform besitzt die Basis-Tonhdhe,
die anderen sechs Wellenformen sind leicht verstimmt und
erzeugen &0 cin sehr dichtes Klanghbild.

DETUNE: bestiminl die Infensitat der Verstimmung,. Je
héher der Regler, desto stirker die Verstimmung,

MIX: bestimmit das Lautativke-Verhdlinis der Wellenform
mil der Basis-Tonhohe und der sechs verstimmiten
Wellenformen. Je hiher der Regler, desto lauter sind die
verstimmiten Wellenformen.

Daunm M
L | Livs
CTRL 1 cTRL2
oo LLLLLLL, -

ml‘lﬁﬂ

11,
.
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LT,

/
/

K
- -

wl "

H TRIANGLE MOD {Triangle Modulation)

Dieses ist eine Dreieck-Wellenfarm mit einem hohemn Anteil
an Dbertimen. Dha die Oberddne im Verhilinis zum Basis-
Sound sehr dominant gind, ist das Klangergebnis dhnlich
einer Rechbteck-Wellenform, die durch einen High Pass-
Filter (HPF) geleitet wird (5.59),

OFFSET: bestimmt die Stirke der Verinderung der
Dreweck-Wellenform, Je hdher der Regler, desto starker die
Veranderung und desto hiher der Anteil der Obertdne.

LFO 1 DEFTH: bestimmt die Effekistirke des LFO 1 (S.63)
fiir die Offset-Einstellung,. Je hiher der Regler, desto stirker
wirkt der LFO 1 auf die Offset-Einstellung,

B NOASE

Dieses ist ein Rauschgencrator, mit dem sich in Verbindung
mil dem LFO) interessante Klangcollagen programmieren
lasaen.

CUTOFF FREQ: bestimmt die Grenzirequenz des Low
Pass-Filler (LFF). Je hiher der Regler, desto mehy hohe
Frequenzen besitzt das Rauschen. Gleichzeitig wird die
Lautstirke des Rauschens erhoht. Wenn der Regler ganz
nach unten geschoben wird, ist eveniuell kem Sound mehr
hirbar. Der Sound des Rauschens ist je nach gespielter Note
unierschiedlich.

Cadotl-Freguenz

- 0 il
— D AW

H““'@__W

www.synthesizer.at 55



RESONANCE: bestimmt die Uberbetonung der
Frequenzen in der dirckten Umgebung der Cutoff-
Frequenz. Je hither der Regler, desto stirker die Betonung,
Der Resonance-Effekt ist direkt abhdngig von der Stellung
des CTRI 1-Reglers (Cutoff-Frequenz).

- HL VW
2
~ D AW

W FEEDBACK OSC (Feedback Oscillator)

Dheser Wellenform erzeugt cine Riickkopplung, Bhnlich wie
bei E-Gitarren. Der Sound ist in diesem Fall nur einstimmig
spielbar (MONO, 5.70).

FEEDBACK AMOUNT: bestimmt die Intensitit der
Risckkopphung.

HARMONICS: bestimmt den Soundcharakter der
Oipertone,

B [Tl {Rechteck)

PW (Pulse Width): bestimunt die Pulsbreite der Rechteck-
Wellentorm. Je héher der Regler, desto dichter das

e T U1
—~ U

PWM DEFTH: Die Pulsbreiten-Modulation {PWM) wird
durch Modulieren der Puls-Wellenform durch den LFO 1
erzeugt. FWM Depth besimmt, wie stark die Pulsbreiben-
Modulation ist, Je hither der Regler, desto stirker die
Pulsbreiten-Modulation,

B 11 [Ségezchn)

SHAPE: bestimmt den Grad der Verformung der Sigezahn-
Wellenform. Wenn der Regler ganz oben bzw. ganz unten
steht, ist der Grundsound sehr stark susgeprigt. Steht der
Regler in der Mitte, erklingt der Sound dinner, dhnlich
wines High Pass Filter (HPF).

Shapa (Struktur der Hillkurve)
s VAVAVAVAVAY
—_— r—.._4,—,_4—,_,¢___,1____4_____4
LFO 1 DEFTH: bestimmi die [ntensitit der Modulation der

Wellenform durch den LFO 1. Je hiher der Regler, desto
stiirker die LFO-Modulation.

?

EER A IR S RS W RS W N R R R

B AN (Dreieck)
Dieses ist eine einfache Wellenform mit nur wenigen

Obertdnen.
SHAPE: bestimmt den Grad der Verformung der Dreieck-
Wellenform. Je hdher der Regler, desto mehr Obertdne

werden hinzugefigt. Der Sound dhnelt dann einer
Rechteck-Wellenform mit einem Low Pass-Filter (LPF, 5.59).

Shape (Siruktur ser HElkurve)

M.~ WU

é

LFO 1 DEPTH: bestimmt die Intensitit der Modulation der
Wellenform durch den LFO 1. Je hibher der Regler, desto
stirker die LFO-Modulation.
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Auswahl der Wellenform fur
den Oscillator 2

IENEERERERENE ]

[WAVEFORM])
bestirmt die Wellenform Fir den OSC 2: [ 1]1] (Rechbeck),
~1A (Sagrzahn) oder Ay (Dreieck).

[SYNC]

schalfet die Oscillator Sync-Funklion ein bew. aus, Wenn
die Sync-Funktion cingeschaltet ist, wird der OSC 2 zum
L synchronisiert (siche 5.59). Das bedeutet: jedesmal,
wenn der O5C 1 an den Anfang der Wellenform zuriick-
kehrt, wird der O5C 2 cbenfalls an den Anfang seiner
Wellenform zunickgesetat,

AAS
&'m/\:/\ A
ARV/ARV/ ARV

+ Riickkahr zum Beginn der
Schwangungs-Penode

* Wenn Sie den Sync-Effekt nicht héren kinnen, drehen
Sie [OSC BALANCE] nach rechts (in Richtung OSC 2).

® Klangverinderung durch die Sync-Funktion

Wenn Sie [SYNC] einschalten und die Regler [RANGE]
oder [FINE/WIDE] drehen, verindert sich der Klang von
050 2 bei gleichbleibender Tonhéhe.

FEFEREFEFRd A e r s an s e R A E T E N A (R Y T R E SR AL ]

[RANGE]

bestimnmt die Tonhdhe des OSC 2 im Verhidltnis zu OSC 1 in
einem Bereich von +/-24 Haibtonen (= + /-2 Oktaven), Bei
der Einstellung 07 besitzt (OSC 2 die gleiche Tonhohe wic
OsC .

Wenn Sie die Einstellung [-WIDE] oder [+WIDE] erreicht
habm, konnen Sie mit [FINE/ WIDE] die Tonhihe von O5C
2 in cinem Bereich von +,/ -3 Oktaven regeln,

Halten Sie [SHIFT] gedriickt, und drehen Sie [RANGE]
ganz nach links bew. rechta. Im Diaplay erscheint die
jeweilige Finstellung.

[FINE/WIDE] (Fine Tune/Wide)

Wenn mit [RANGE] die Tonhihe im Bereich von -24- +24
Halbtine eingestellt wurde, kann mit [FINE/WIDE] dicse
Tonhdhe in Feinschritten von +/-50 Cent (= +/- 1/4-Ton)
verindert werden. Wenn sich der Regler in der Mittel-
Position befindet, st dic Tonhahe gultig, die mil |RﬁhGE|
eingestellt wurde,

Wenn Sie mit dem [RANGE]-Regler eine der Eirstellungen
[-WIDE] oder [+WIDE] cingestellt haben, konnen Sic mit
[FINE /WIDE] die Tonhéhe van OS50 2 in cimem Bereich von
+ <1 Olstaven regein.

# Bei [RANGE] = -24- +24

o O

e /2 Halblon =  “— .12 Halbton

# Bei [RANGE] » -WIDE

PG =i
WAL

, &

-4 Oktanvan —" S ) {Muemal-Tonhihe)

#* Bei (RANGE] = +WIDE

0 (Merrnal-Tanbdhn) =— M a4 Oktian

LR L A R R e T R T I N Y SRR )]

® Sound-Tip

Wahlen Sie flir O3C 1 und OSC 2 die gleiche Wellenform

us, setzen Sie [RANGE] anf 07, und verandern Sie die
Tonhéhe von O5C 2 leicht mit [FINE/WIDE], um cinen
Detune-Effekt xu erhalten (leichte Verstimmung von O5C 2
o OB 1),

FRFIEdEtdrrrunaran e nE AR EENAERE FRENFFFFFAaEFaFdldrsns e rrEm IR DA
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[PULSE WIDTH]

bestinvmt die Pulsbreiie der Rechteck-Wellenform. e hisher
der Regler, desta dichter das Klangbild durch mehr
Obertane (siche auch S, 55),

[PWM DEPTH)

PWM Depth bestimmi, wie stark die Pulsbreitens
Modulation ist. Je hdher der Regler, desto starker die
Pulsbreiten-Moedulation (siche auck 5. 550

Verandern des Sounds und der
Tonhohe der Wellenform (Oscillator

Common)

In der OSC COMMON (Oscillator Common)-Scktion
kdnnen Sie den Klangcharakter und die Tonhéhe der
Wellentorm fur O5C T und OSC 2 bestimmaen.

O3C COMMOM

e 1:l ot Q

..Eﬁn. BSRE  wro ot oeey

VOO0

[OSC BALANCE] (Oscillator Balance)

bestimmt die Lauistarke-Balance zwischen OSC 1 und OSC
2. In der Mittel-Position besitzen OSC 1 und OS8C 2 den
gleichen Lautstirkeanteil.

[RING] (Ring Modulator)
schaltet den Ring-Modulator ein {(die Anzeige leuchtet)
bzw. aus {die Anzeige ist erloschen),

Der Ring Modulator multipliziert die Wellenformen von
O5C 1 und OSC 2 und erreugt dadurch einen Sound, der
Oberténe besitzl, die in den cinzelnen Wellenformen von
OSC 1 und 050 2 nicht vorhanden sind.

Bei eingeschaltetem Ring-Modulator erklingt der Sound
~metallischer” und teilweise dissonanter {verstimmdt).

® Sound-Tip
Wihlen Sic das Preset-Patch B-58 ,MESB0 Bells” aus,
drehin Sie den [OSC BALANCE]-Regler in Richtung OSC

27, und schalten Sie den Ring-Modulator abwechselnd ein
bzw. aus,

[X-MOD DEPTH] (Cross Modulafion Depth)
Die ,Cross Modulation” 15t cine Modulation des OSC 1
durch den OSC 2. [X-MOD DEPTH| bestimmt die Intensitit
dieser Cross Modulation. [e weiter der Regler nach rechis
gedreht wird, desto komplexer wird der Sound von OSC 1,
d.h., er erhalt mehr Oberténe.

* Wenn in der OSC1-Sektion bei [WAVEFORM| SUPER
SAW® oder .NOISE* ausgewihlt ist, ist dic Cross
Modulation nicht wirksam,

& Sound-Tip

Wahlen Sie die Performance 227 |, Legato TB-303* aus, und
drehen Sie den [X-MOL DEPTH]-Regler langsam nach
rechils.

[LFO 1 & ENV DESTINATION]
(LFO 1 & Envelope Destination)

[neser Parameter bestimmi, wie der LFO 1 und die LFO-
Hiillkurve den Sound moduliert {siche auch 5. 63)

OS5C 142 (Oucillator 142): der LFO 1 und seine Hillkurve
bevanflussen den U580 1 und den O5C 2,

O5C X iOscillator 230 der LECQ 1 und seine Hullkurve
becinflussen die Tonhohe nur des (6C 2,

X-MOD DEFTH (Cross Modulation Depth): der LFO 1 und
seine Hillkurve wirken auf die Cross Modulation Depth, In
diesem Fall leuchten dic Anzeigen fiir OSC 1+2 und OSC 2

[LFO 1 DEPTH]

bestimmt, wie stark der LFO 1 die Tonhohe moduliert. Je
weiter der Regler von der Mitte)-Position weg gedreht wird,
desto stirker ist die Modulation. Bei Drehen nach links
wird die LFO I-Wellenform gespiegelt. In der Mittel-
Position hat der LFO 1 keine Auswirkung auf die Tonhohe,

PitchiCross Boduistion Dopih
¥

L 1 (DT
o
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[ENV DEPTH] (Envelope Depth)

bestimmi die [ntensital der Tonhdben-Hillkarve, fe weiter
der Regler von det Miltel-FPosition weg gedreht ward, disto
starker ist die Tonhéhenveranderung dureh die Pikch-
Hiallkurve, Bei Drehen nach links wird die Tonhdhen-
Hillkurve gespicgelt. In der Millel-Position hat die
Tonhihen-Hillkurve koine Auswirkung aul die Tonhbhe.

PitchiCroas Metuation Depth

4

Zaly

.

*  Bei einer positiven (=) Hillkurve fiar die Cross
Modulation ist der Effekt deuthicher, wenn [X-MOD
DEFTH] niedrig eingestellt ist. Bei einer negativen (-)
Hillkurve Fur die Cross Modulation ist der Effekt
deutlicher, wenn [X-MOD DEPTH] hoch eingestellt ist.

[A] (Attack Time} / [D] (Decay Time)
bestimmt die Anstiegszeil (Altack) und die Abklingzeil
iIecay) fir die Tonhthen-Hiillkurve. [¢ hoher der Regler,
desto langer der jeweilige Zeitraum,

_..i’n‘jln:..._

PiehiCross Modulation Depth

--i-—.ﬁ.—b-z--—l'_'ll_..i
| i
|

B4 vyr e

Taste drikcken
A: Zetlraum von Spielen der MNote bis Erreichen der
roaxiralen Tonbohe.

D: Zeitroum von Wechsel von maximaler Tonhdhe wieder
gurtick auf die normale Tonhohe.

® Schaltbild fir OSC 1 und OSC 2
LFQ 15 ENY
DESTIMATION
EMV -
BEPTH )’_2@: . "‘i DsC1 }—‘
L= 1 Py
IJ"EF'TH :-ﬁ:‘ "..,.-' OG0
(¥t
K FIRG RALAMCE

1‘ T H'I'_'lﬂ-n_
7]  osce 3

LE R LRSS AL ELEE L AR LIRSS NLELIR LSRR NI RS AR R NENRLNLE]
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Verandern der

Soundfrequenz (Filter)

Die Filler-Sekiion l'.'l'l'l“.'l-E]ii."ht das Bestimmen der
Frequenzen des Sounds, dic horbar sein sollen.

Bid i mFrhdandad
[ ik Fhidddnm

[TYPE]

bestimmt den Filter-Typ.
Levval
~ L1
x = Frequane
Cutol-Fraquenz

HPF (High Fass Filter): nur die Frequenzen oberhalb der
Cutefi-Frequenz sind hirbar.

BPF (Band Pass Filter): nur die Frequensen in unmitielbacer
Urngebung der Cutoff-Frequnesz sing hadbar,

LPF {(Low Pass Filter): nur die Frequenzen unterhalb der
Cutoff-Frequenz sind harbar,

esizer.at



[-12dB/-24dB] (Cutoff Slope)

bestimmt die Steilheit des Filter,

Wenn die Anzeige erloschen lst, ist die Einstellung -12
dB/oct” ausgewhhil. Wenn die Anzeige leuchtst, ist die
Einsteliung -4 dB/oct” ausgewihlt, und das Filter
unterscheidet genauer zwischen den Obertonen, die hirbar
sein solien und denen, die gefiltert werden.

L

[CUTOFF FREG)] (Cutoff Frequency)

bestimmt die Greng-Frequenz des Filter. Dheses ist die
Frequenz, ab der das Filter beginnt zu wirken. Je hoher der
Regler, desto mehr Frequenzanteile werden durchgelassen
und sind hiirbar.

fifFiddosnsnernanenenmanmnmmn LE R LR ERERTERRE RS TIE NN TR LIRS

® Filter Type und Cutoff Frequency

Bei der Einstellung HPF Hihrt die Erhdhung der Cutoff-
Frequenz dazu, dafl der Sound brillanter erklingt.
Cleichzeilig wird die Lautstarke herabgesetzt. Bei zu hohen

Einstellungen kann es vorkommen, dag cine Wellenform
micht mehr hirbar ist.

Level Winfigrrinem foel “Square”)

= e

Bei der Einstellung BPF werden nur die Frequenzen in
unmittelbarer Umgebung der Cutoff-Frequenz durch-
gelassen. Bed 2u hohen Einstellungen kann es vorkommen,
dag eine Wellenform nicht mehr horbar ist.

Ll Watanhorm (b "Sgunrs”)

WWW.S5Y

Bei der Einstellung LPF werden nur die Frequenzen
unterhalb der Cutol-Frequenz durchgelassen, Durch
Absenken der Cutoff-Frequenz wird auch die Lautstarke
verringert.

[RESOMANCE]

Dheser Parameter besimmi die Intensitat der Uberbetonung
der Frequensén in unmitteibarer Umgebung der Cutoft-
Frequenz. Bei hoher Einstellung entsteht die sog, ,Selbst
Oazillation™. Bei zu hohen Einsteilungen kénnen Sound-
Yerzerrungen entstehen,

LPF BRF HPF
Ly
1
i E— [
G- Frsguans

[KEY FOLLOW]

Dieser Paramiter bostimmt, wie das Filter abhingig von der
gespglien Molenmumamer wirkt.

Beiapiel: Filter Type LPF

In der Mittel-Position bleibt die Cutofi-Frequenz fiir alle
Noten gleich. Wird der [KEY FOLLOW|-Regter nach rechts
gedreht, erklingen hithere Noten mit hoher Cutoff-Frequenz
und Hefere Nolen mit abgesenkter Cutofi-Frequenz.

Umgekehrt gilt: Wird der [KEY FOLLOW]-Regler nach
links gedreht, erklingen tiefe Noten mit hoher Cutoff-
Frequenz und hohere Noten mit abgesenkter Cutoff-
Froquenz.

esizer.at
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® Dic Anwendung der Key Follow-Funktion

Schalten Sie den Filter Type probeweise auf HPF bew. BPF
um. Drehen Sie dann den [KEY FOLLOW]-Reglor gane
nach rechts baewe. links, und spiclen Sie auf der Tastabur tiefe
und hohe Moten. Stellen Sie den [CUTOFF FREQ]-Regler in

die Mittel-Position, dann ist der KEY FOLLOW-Effekt
deuttich hdrbar.

AR EL RE B R R R R R N N N T R RIS SRR

[LFO 1 DEPTH]

Wenn LFO 1 1563) auf die Culodff-Frequenz wirkt, bestimmit
[LFO 1 DEPTH] die Intensitdt der Filter-Modulation,

Je weiter der Regler von der Mittel-Position weg gedreht
wird, desto stirker st der Modulatonseffekt des LFOD fir
das Filter. Bei Drehen nach links wird die LFQ 1-
Wellenform gespiegelt. In der Mitted-Position hat der LFO 1
keine Auswirkung auf die Cutoff-Frequenz.

Cutofi-Freguenez

[ENV DEPTH] (Envelope Depth)

Dieser Parameter bestimmmt die Intensitit der Filler-
Hullkurve.

le weiter der Regler von der Mittel-Position weg gedreht
wird, desto stirker ist der Effekt der Filter-Hillkurve. Bei
Drehen nach links wird die Filles-Hullkurve gespiegelt. In
der Mittel-Position hat die Filter-Hullkurve keine
Auswirkung auf die Cutofi-Frequenz.

Cuted!-Frequanz
©) /\ .
;,.- ; 1‘.1 -_”_r-':' Zall
I o

Wenn der Parameter Individual Trigger” (S.88) auf ON
steht und der Parameter Trigger Destination™ auf
FILTER eder FILTEREAMF vingestellt ist, ist die Filtee-
Hallkurve nicht wirksam, wenn Sie den Sound auf der
Tastatur des JP-B000 spielen (bzw. den Sound des
Upper-Fart bei Key Mode = 5plit). Schalten Sie in
diesem Fall , Individual Trigger™ auf OFF,

* Beipositiver (+) Hullkurve ist der Effekt deutlicher, wenn
die Cutoff-Frequens niedrig cingestellt ist. Bei negativer
(-3 Hillkurve ist der Effekt deutlicher, wenn die Cutofi-
Frequenz hoch eingestellt ist.

[A] (Attack Time) / [D] (Decay Time) /

[5] {Sustain Level) / [R] (Release Time)
Diese Parameter bestimmen die Zeitverldufe fur die
cinzelnen Hillkurven-Punkie. Je hoher dic Regler-Position,
desto Linger der jeweilige Zeitabachnitl.

R BT W T Gt Frequens
. . . - A ] A
= - - - -
AN
| 8 - - & :H[
Tashs drickan Tosie keslassen

A (Altack): boestimmit die Anstiegszeit, bis die max. Cutoff-
Frequenz ermeicht ist.

D (Decay): bestimmt den Zeitraum, bis die Cutoff-Frequenz
einen konstanten Wert (Sustain) erreichi hat,

5 (Sustain): bestimmt den FPegel, ab dem die Cutofi-
Frequenz konstant blebt

E (Release]: bestimmt den Zeitraum 1.-'1:1::1 Loslassen der

Mote bis Ausklingen der Filter-Hillkurve baw. des Sounds.
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Verdandern der Lautstérke
(Amplifier)

[LEVEL]
bestimmt die Gesamtlautstirke des Patch. Je weiler rechis
der Regler stehil, desto lauter st das Patch,

Die |LEVEL}-Einstellung kann als Bestandieil eines Patch
gespeichert werden.

IVOLUME) dagegen st eine manuelle, nicht speicherbare
Lau tstarkeregelung fir den gesamten [P-5000,

[AUTO/MANUAL]

bestimmit, wie die Lautstirke bew. das Panorama {Stereo-
Position) verandert wird.

QFF {Anzeige erloschen): die Lautstirke wird durch den
LFOT (5.63) moduliert.

ALUTO PAN (orange): das Panoroma {links/rechts) wird
durch den [.FO 1 (5.63) moduliert.

MANUAL PAN {rol): ermoglichi die Einstellung der
Stereo-Position mit dem |LFO1 DEPTH]-Regler.

* Die Einstellung fur LFO 1 Fade Time” hat keine
Auswirkung auf das Auio Pan,

* In den folgenden beiden Situationen sind Auto Pan
und Manual Pan nicht verfigban

#* woenn der Sound nur mono dber nur eine OUTPUT-
Buchse ausgegeben wird.

* wenn Output Assign (5.85) auf PARALLEL OUT
peseirt jst

[LFO 1 DEPTH/PAN]

Wenn [AUTO/MANUAL] ausgeschaltet ist idie Anzeige ist
erloschen) oder Auto Pan aktiviert ist {Anzeige orange),
bestimmt dieser Paramieter, wie stark der LFO 1 auf die
Lautstarke brw. das Panorama wirkl, Je weiter der Regler
vem der Mittel-Position weg gedreht wird, desto stiarker ist
dlie Modulatio.

Bei Drehen mach links wird die LFO 1-Wellenform
gespiegelt. In der Mittel-Position hat der LFO 1 keine
Auswirkung auf die Lavtstarke bew. das Panorama,

Wenn [AUTO/MANUAL] auf Manual Pan gesetzl sl
(Anzeige rot), kann die Stereo-Position manuell verindert
werden,

* [AUTOMANUAL] ausgeschaltet / Anzeige orange

Letsihrea P rnorara
+/R

* [AUTO/MANUAL] Anzeige rol

O O

©

N %

[A] (Attack Time) / [D] (Decay Time) /
[5] (Sustain Level) / [R] (Release Time)

Diiese Parameter bestimmen die verschiedenen Werte fiir
die Lautstirke-Millkurve,

oy N | . Lt i
' |:'T| A D A

'|E /\Sl_\
(SSEREERYEREY J t - Tai

Tasta chlicamn Taglo kgl arigmn

[N

A (Attack): bestimmt die Anstiepszenl der Hillkurve bis zur
maximalen Lauistirke.

D (Decayl: bestimmt den Zeitraum bis Erreichen eines
konstanten Pegels (Sustain-Fegel ).

8 (Sustain): bestimmit den Pegel fir den gehaltenen Spund.
R (Release): bestimmi die Ausklingzeit des Sounds.

" Wenn der Parameter Individual Trigger” (5.88) auf ON
steht und der Parameter , Trigger Destination” auf
FILTER oder FILTER&EAMP ecingestellt ist, ist die
Lautstirke-Hillikurve nich! wirksam, wenn Sic den
Sound auf der Tastatur des JP-8000 spielen (brw. den
Sound des Upper-Part bei Key Mode = Split). Schalten
e in diesem Fall individual Trigger” auf OFF.
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# Beispiel fir verschiedene Hiallkurven
Decay-Sound: Faleh P: BS7

Deer Sound klingt automatisch aus.
Sustain-Sound: Patch P; BSS

Drar Sound kiingt erst aus, wenn dic Taste losgetassen wird.

LE R L R R A R NI N TR N P N N Ry SR FEF R A AT r N R P T RN A N

Modulieren des Sounds

(LFO 1)

Der LFO 1 (Low Frequency Oscillator) moduliert den
Sound {OSC 1 und OSC 2} mit einer eigenen LFO-
Wellenform,

[WAVEFORM]

bBestimmt die Wellenform, mit der der Sound moduliert
wird,

A (Dreieck): 2.8 fiir Vibrato-Effekle

P~ (Sagezahn): wenn der Scund die minimale
Einstellung arreichl hal, wird direkt dansch die maximale
Einstellung gewahlt, und der Sound wird ermeut abwiirts
moduliert,

Wenn einer der Regler fir [LFD | DEPTH] in den Bereichen
OsC COMMON, FILTER und AMP nach links gedreht
wird, wird die LFO-Wellenform gespiegelt, d.h., wenn der
Sound die maximale Einstellung erreicht hat, wird direkt

danach dic minimale Einstellung gewihlt, und der Sound
wird erneul aufwits moduliert,

ML (Rechieck): der Sound wind moduliert dhnlich cinem
Echer-Effekt

Y (Sample & Hold): der Sound wird nach einem
Zufallsmuster moduliert,

WWW.S5Y

# Sound-Beispiel: Sirenen-Effekt
LFO 1: Rechteck

Modulahonsziel: Tonhdhe

Tonnda

---------

Lie Modulations-Geschwindigkeit wird mit [RATE] fir
LEO 1 eingestellt.

Dhe Bandbreite der Tonhdhe wird mit [LEQ 1 DEPTH] in
der O5C COMMON-Scktion eingestellt.

[RATE]

bestimmt die Geschwindigkeit des LFO 1. Je weiter der
Regler nach rechts gedreht wird, deste hiher ist die
Modulations-Geschwindigkeit.

/\/\/\/\

Dhe LFCH 1 Rate kann via MIDI Clock eine Sequenzers
synchronisiert werden (siehe unter “LFO Syne” (S.87)
und “Synchronisieren vor Chorus, Delay und LFO 17
(5.96).

[FADE] (Fade Time)

bestimmi den Zeitraum von Spielen der Note bis Errcichen
des entsprechenden LFO 1 Depth-Wertes (= LFO 1
Vorverzogerung). Je weiter der Regler nach rechts gedreht
wird, desto langer ist die LFO 1-Verzbgerungszeit.

Fadae Time |
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Verandern der
frequenz (Tone Control)

Klang-

H W
FER LA

[BASS]

Drehien nach links verringert die Bass-Frequenzen, Drehen
nach rechts verstarkt die Bass-Frequenzen des Sounds.

[TREBLE]
Drehen nach links verringert die Hohen-Frequenzen,
Drehen nach rechits verstiackt die Hohen-Frequenzen des

O VIO

Hinzufiigen eines Chorus-

EHektes

Chorus 8t ein Effekd, welcher dem Sound eine zusitzliches
Breite im Stereofeld hinzufligt.
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[LEVEL]
bestimmt die Lautstarke des Chorus-Effektes. Je weiter der

Regler mach rechis gedreht wird, desto deutlicher ist der
Chorus-Effekt zu hiren.

Auswiihlen des Chorus-Typs
Der |P-8000 besitzt 12 verschiedene Chorus-Programme.

SUPER CHORLUS SLW: langsamer Chorus mit starker
Modulation.

S5UPER CHDRUS MID: mittelschneller Chorus mit
mmittelstarker Modulation.

SUPER CHORUS FST: echneller Chorus mit leichter
Modulation.

SUPER CHORUS CLR: Chorus mit stirkerem Fffekt far
die hohen Frequenzen.

FLANGER SLOW: Flanger mit verzigerter Modulation.
FLANGER DEEP: Flanger mil starker Modulation.,
FLAMGER FAST: Flanger mut schneller Modulation.

DEEP PHASING SLW: langsamer Phaser mit starker
Modulation.

JET PHASING: Phaser mit [et-Modulation,

TWISTING: Chorus-Effekl dhnlich einem kurzen
Faumhall,

FREEZE PHASE 1/2; kurzes Delay.

1. Driicken Sie [SHIFT| (IEXIT]) + |[EFFECTS) ((8]).
Lne [EFFECTS]-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [EFFECTS), um das Chorus Type-Display
avfrurufen.

Chorus Tyre
SUFPER CHORLIS SLU

3. Wihlen Sie mit [DOWN|/|UP] das gewlinschte
Chorus-Programm aus.

4, Driicken Sie [EXIT].
Es eracheint wieder das vorherige Dhisplay.
Damit ist der newe ChorusTyp ausgewiahli.

" Die Chorus Rate (Modulations-Geschwindigkeit dos
Chorus) kann via MIDI Clock synchronisiert werden
[siche “Chorus Sync” (S.86) und “Synchronisieren voo
Chorus, Delay und LFO 17 (5.96)].
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Hinzufigen eines Echo-

Effektes (Delay)

||||| rapo EHIL Y.
da=aa LA B T PRI LIV
il L | ) } | - :

[LEVEL]
bestimrmt den Anteil des Delay-5ignals im Verhaltnis zum

Originalsignal. Je weiter der Regler nach rechts gedreht
wird, desto lauter ist das Dby -Signal,

[TIHE] [ﬂ'ﬂln‘r Til'l'lﬂl

bestimimt die Verzogorungszeit des Delay-Signaks. Je weiter
der Regler nach rechts gedrehi wird, desto linger ist die
Delayzeit.

ar

" De Delay Time kann auch via MIDI Clock
synchronisiert werden [siche “Delay Syne™ (5.86) und
“Synchronisieren von Chorus, Delay und LFO 17 (5,96)].

[FEEDEACK]

bestimmi die Anzahl der Wiederholungen des Delay-
Signals. je weiter der Regler nach rechis gedreht wird, desto
linger wird das Delay-5Signal nach Loslassen der Note
wicderholt.

o N
@ |
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® Verknipfung der Effekte

Drie Eifekie Tone Control, Deolay und Chorus sind wie folgt
untereinamnder verknupft:

] I
conmpL| | PELAY [-lcHorus| | pan [TV
1 =——T~n

WWW.S5Y

Auswiihlen des Delay-Typs
Dcr][‘-!!mﬂ besitzl § verschicdeie U!.'h}ﬂ-l"'rugrﬂmmc.

PAMNKING L->R: das Signal wird abwechselnd | links -
rechts <+ links -+ rechts..." gespielt.

PAMNING R->L: das Signal wird abwechselnd | rechts
links — fechbs - links.." gespicit,

PANNING SHORT: das Signal wird abwechselmd | links -+
rechis == hinks -* rechis,..” gespiclt, aber mit dem 4fachen
der Geschwindighkeit von PAMNING L->R,

MONO SHORT: das Delay-Signal erklingt in der Mitte des
Sterecfeldes. Die Delay Time 18t die gleiche wie bes
PANNING SHORT.

MONO LONG: das Delav-Signal erklingt in der Mitte des
Stereoteldes. [he Delay Time ist doppelt so lang wie be
FPANMNIMG L-sR/E-sL.

Wenn der [TIME]-Regler ganz nach rechts gedreht ist,

ist die Delayzeit far die verschiedenen Delay-

Programme wie folgt:

MONO LONG= 1250 ms (1.25 sek.)

PANNING L->R/R->L= 625 ms

PANNING SHORT, MONOSHORT= 156 ms

* In den folgenden Situationen hat das Panning Delay

keine Wirkung;

* wenn der Sound nur mono dber nur eine OLTTPLUT-
Buchse ausgegeben wird.

* wenn Qutput Assign (5.85) aul PARALLEL OUT
guoelzt isd,

1. Driicken Sie [SHIFT}{[EXIT]) + [EFFECTS] ([8]).
Dhie [EFFECTS]-Anzeige leuchbet.

2. Driicken Sic [EFFECTS), um das Delay Type-Display
aufzurufen.

Delag Tures
FRHHING L-*R

3. Wihlen Sie mit [DOWNLIUP] das gewiinschie Delay-
Programm aus.
&. Driicken Sie [EXIT].

Es erscheint wieder das vorhenige Display.

[lamit ist das Delay-Frogramm ausgewahlL

hesizer.at



KGPH'BI 4. Die Funktionen der

verschiedenen Controller

modulieren.

Lder |P-BOD0 besitzt die Moglichkeit, die Sound-Parameter iber Controller in vielfiltiger Form in Echtzeit zu steuern baw. zu

Steuern von mehreren

Parametern gleichzeitig Gber den

Ribbon Controller

Aufler dem J':'I:‘lﬁtl."llu:l'l_!.';l.":'u fir Relabive {560 und Hold (567
konnen alle anderen Einstellungen fir den Ribbon
Controller fir jedes Patch sinzeln gesprichert werden,

o Parts, die der Ribbon Controller stevert

Dieses ist abhiingig vom ausgewahlten Kev Mode

Single, Split- der Ribbon Controller beeinflullt das Patch
des Parts, der dber die Bedientaster aktuell auspewihlt st

Drual: der Ribbon Cantroller beeinflulld immer die Patches
Beider Parts, Wenn Ste hier nur einen Part steuern michten,
kinnen Sie die Ribbon Conir h'l|-;=r-]':'i:n:.tullu:ngl.'n des jewells
anderen Parts loschen

N Parameter, die mit dem Ribbon Controller
gestevert werden kénnen

Der Ribbon Controller kann alle Parameter, welche [Doeh
und Schieberegler besitzen, stevern, auler [VOLUME] und
[TEMPOY

Bet den folgenden Parametern erfolgt eine Steuerung nur in
die +-Kichtung, wenn der jeweilige Regler im | +~-Bereich
sbeht. Dhe Stewerung in die s <Richbung erfolgl nur, wenn
der jeweilige Regler im _-"-Bereich steht. Bei der
Einstellung Mittel-Position {0} ist eine Stewerung nichi
r'.'.n-J_r'i'.n_'h

# [LFOT DEPTH] (08 Common-Sekiion)
[EMY DEFTH] {08C Common-Seklion)
[LFO1 DEFTH] (Filter-Sektion)
|ERY DEFTH] iFilter-Sekbon)
[LFOT DEFTH/FPAN
Pan)

[DEPTH] (LFO2-Sektion)

* + & &

LAmp-Sektion aufer Manual

*

Ribbon Controller-Einstellungen

Hier kOnnen Sie die Bandbreite der Parameter bestimmen,
die mut dem Kibbon Controller pestewert werden sollen.
Dafur wird der Bereich von Mitte bis rechie Seite des
Kibbon Controller eingestellt. Der Bereich von Mitte bis
lirke Serte des Ribbon Conlroller wind ailomatisch geselat.

Wer bed Bendhming
™ gnr packbes Halta

= _ Warl be! Berndhiung
- oar Miie

Wiler bar Banihneng
der linken Hale

Bandbreite der Paameier-Veskngerung
durch den Risoom-Comiroibes

1. Bewegen Sie denfdie Schiebe/Drehregler, um den
Sound 50 zu programmieren, wic dicder ohne
Betatigung des Ribbon Controller klingt.

2, Drucken Sic [RIBBON ASSIGN],

he Anzeige blinkt, und das Ribbon Cl_:-r.ir.;lllur-[_'ili:épl.l}'
erscheint

Wenn beneits Enshelfunrpen programmiad sind

AB B P ,
: HIl Lliear[6FITED

“

Wenn noch g Eindtel g paogrammiben wirdo

Um den Vorgang abzubrechen, drucken Sie [RIBRON

ASSIGN] oder [EXIT).

3. Programmieren Sie den Sound so, wie dieser
erklingen soll, wenn der rechie Rand des Ribbon
Contraller Beriihel swird.

Damit wird die Bandbrette fiir die Farametersteworeng

durch den Ribbon Controller festgelept.

Wenn die [RIBBEOMN ASSIGN -Anzeige blinkt, wird der
Sound bei Bewegen eines Reglers nicht verandert, ez sei
denn, Sie beriihren den Kibbon Controller { Ausnahme: b
Hold = i,

d. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXTT].

Lhe Anzeige leuchltet, und es erscheint wieder das vorherige
Dhsplay.

Damit sind die Einstellungen fiir den Ribbon Controller
tbhgeschiossen,

Wenn bereits vorher Ribbon Controller-Einstellungen
durchgefihet wurden, leuchiet die [RIBBON ASSIGN]-
Anzeige konstant, Wenn die [RIBRON ASSIGN |-Anzeige
micht lewchitet, sind noch keine ]:'..'n'.lr:'n.-h.-r-"-"1_~r1|r'|n;h:r|_|ngc'_"|
zugewicsen worden, und der Sound wirnd nicht verfinder,
wenn Ske den Ribbon Controller beriihrern,
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5. Bewegen Sie den/die Dreh/Schicberegler, die Sie bei
Schritt 3 verindert haben, wieder zurick auf die
originale Position bei Schritt 1.

Wenn Sie nun den Ribbon Controller berihren, werden die
sugiwiesenen Parameter entsprechend verander!, immer
relativ zu den aktuellen Positionen der jeweiligen Regler.

Wenn Sie die Position cines der zugewiesenen Regler
nachtriglich verandern, wird die Einstellung verindert, die
der Bertihrung der Mitte des Ribbon Controller gleich-
kommi. Die Bandbreite der Farameterverinderung durch
Beriihren der linken bzw. rechten Seite des Ribbon
Controller wird dadurch nicht beeinfiult.

Wenn Sie die Bandbreite eines Parameters fiir die
Ribbon Controller-Steuerung iberpriifen michten,
driicken Sie [RIBBOMN ASSIGN| im Temporary Scape-
Display, und bewegen Sie dann den gewiinschten
Schiebe- oder Dechregler (Ribbon Scope, 5.53).

] Wel b Bardbeung J_| .
|- e rechien Hate 1 oo g
:_.-'u'n'-m'l.mﬂtruhn.mg 1- WW‘WHM
N — Besrihnng
- et Bouag Ebttes
: o g O D Borufingng
gt inkgn Hility

-
gledche Bandbrite dor Verindeung wihrend dar Bewegung

* Wenn der Ribbon Controller gleichzeitig mit den

Funktionen , Velocity” oder  Motion Control”
verwendet wird, wird der Wert cines gleichzeitiyg
gesteuerten Parameters sufaddiert.

Steuern der Tonhéhe mit dem
Ribbon Controller

Die Bend Range entspricht der des Pitch Bend-Hebels
{572},

I “”,“ﬂ“' I

t
[T —

—

1. Driicken Sie [RIBEON ASSIGN).

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Dhisplay
eracheint.

2. Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel ganz nach rechis.
3. Dricken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXTT].

Die [RIBBOMN ASSIGN[-Anzeige leuchtet, und es erscheint
witder das vorherige Display. Nun kinnen Sie diec Tonhihe
mit dem Ribbon Controller verindern.

Einstellen der Soundkontrolle
(Relative)

Wenn die [RELATIVE]-Anzeige erloschen ist, wird der
Sound sofort verindert, wenn Sie dic entsprechende Stelle
des Ribbon Controller beriheen.

Wenn die [RELATIVE]-Anzeige Jeuchtot, bleibt der Sound
auch nach Berlihren des Ribbon Controller solange
unverindert, biz Sic den Finger nach links oder rechis

bewegon,
_nnﬁ“r’r’ﬁh""mn_

Halten des Controller-Effektes
(Hold)

Wenn die [HOLD}-Anzeige leachtet, wird der Ribbon
Controller gehalten gehalten, auch wenn Sie diesen nicht
mehr berithren. Wenn die fHOLDY-Anzeige erloschen ist,
wird der Sound nur solange durch den Ribbon Controller
pestevert, solange Sie diesen mit den Finger beniheen.

—__coNTROLLER_

Wenn Sie ein anderes Patch bzw. eine andere
Ferformance auwswihien, wihrend der Ribbon
Controller beriihel wird oder die Hold-Funkiion
ecingeschaltet ist, werden die durch den Ribbon
Controller erzeugten Soundveranderungen automatisch
auf das new ausgewihite Patch bew. Performance
ubertragemn.

Herausnohme einzelner Parameter

aus der Steuerung des Ribbon
Controller

Lim einen einzelnen Parameter aus der Steverung des
Ribbon Controlier zu entfermen, muf die Bandbreite diesss
Parameters auf 0" gesetzt werden.

I. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des
gewiinschten Parameters auf die niedrigste baw,
auBerst linke Position

2. Driicken Sie [RIBEOMN ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Ribbon Controlier-Display
erscheint.
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3. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des Parameters
langsam auf die hachste bzw. SuBerst rechte Position
und danach wicder auf die niedrigste bzw. GuBerst
linke Positian.

o

4. Driicken Sic [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT).

Die Anzeige leuchtet, und s erscheint wieder das vorherige
Display. Wenn alle Parameter herausgenommen wurden,
tal die Anzeige erloschen.

Damit sind die avsgewahlten Parameter aus der Steuerung,
es Ribbon Controller herausgenommen worden.

3. Bewegen Sie den Regler wieder auf die urspriingliche
Positiomn.

*  Sie kdnnen die Bandbreite 0" auch im Ribbon Scope-
Crisplay einstellen [5.53),

B Herausnaghme der Tonhéhen-Einstellung

1, Dricken Sie IRIBEON ASSIGN].

L¥ie Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Display
erecheint.

2. Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel ganz nach links.

3. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT].

e Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige

Display. Wenn alle Parameter herausgenommen wurden,
ist die Anzeige erloschen.

Damit ist die Tonhohenverinderung aus der Steuerung des
Ribbon Controller herawsgenommen worden.

Herausnahme aller Parameter
aus der Ribbon Controller-
Steuerung

1. Driicken Sie [RIBBON ASSIGN].

Dric Anzeige blinkt, und das Ribbon Controller-Display
erechetnt.

2. Driicken Sie [WRITE],
[m Dhgplay emscheint “Completed™.

Lyamit sind alle Parameter aus der Steverung des Ribbon
Controller herausgenommen worden.

3. Dricken Sie [RIBBON ASSIGN] oder [EXIT).

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige
Display.

WWW.SY

Stevern der Parameter Uber
die Anschlagdynamik

(Velocity)

Uber die Anschlagdynamik kénnen Sie die Parameter
dhnlich komplex steuern wie iber den Ribbon Controller,

Velocity-Einstellungen konnen fiir jedes Patch cinzeln
gespeichert werden.

Velocity On/OfH

Wenn die Anzeige leuchtet, kénnen die zugewicsenen
Parameter uber dic Anschlagdynamik gesteuert werden,
Wenn die Anzeige erloschen ist, ist die Anschlagdynamik
abgeschaliet, und cine Steuerung ist nicht maglich:

= W
i

* Bei Welocity [Off* wird die Note mit viner konstanten
Dynamik von 807 {im Bereich von 0—127) gespielt und
losgelassen. Dieses gilt auch Ffir dber MIDI IN
emplangene Noten

Yo LB gilt beim |P-B000 als  Standard Veloaty™.

B Parameter, die Gber die Anschlagdynamik
gestevert werden kbnnen

Sie konnen alle Parameter steuern, die Gber einen Schicbe-

oder Drehregler verindert werden kinnen, auBer

[VOLUME] und [TEMPO).

Die [R]-Einslellungen der Filter- und Amp-Sektionen
worden dber die Loslass-Geschwindigkeit (Note-Off
Velocity) gesteuerl, alle anderen Parameter uber die
Anschiags-Geschwindighkeit (Note-On Velocity),

Bei den folgenden Parametern erfolgt cine Stewerung nur in
die ,+"-Richtung, wenn der jeweilige Regler im _+“-Boreich
steil. Die Steuerung in die .-"-Richtung erfolgt nur, wenn
der jeweilige Regler im ,-"-Bercich steht. Bei der
Einatellung, Mittel-Position (0}" ist cine Steuerung nicht
kgl ich,

* [LFO1 DEPTH] {0SC Common-Sektion)
[ENY DEPTH] (05C Comumon-Sektion))
[LFCY DEPTH] (Filter-Sekiion)
[ENV DEPTH] (Filter-Sckbion)
[LFOL DEFTH/PAN] {Amp-Sektion aufler Manual
Pan})
[DEPTH) (LFO2-Sektion}

* & * ¥

-
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Velocity-Einstellungen

Wenn Sie die Bandbreite von Standard-Velocity bis
maximaler Velocity (127) definieren, wird der Bereich von
Standard Velocity bis minimale Velocily () automatisch
gesetzl,

A

I Wart fur
[k |° ™ maximale Oynamik
= WVar lar
- = starardeyrami
/_ E - _Wert far
/ ™ ririmae Dynamik
Bandbreite der Paramaigohndening
abhargs von der Dyriarmd

1. Driicken Sie [VELOCITY], so da die Anzeige
lewehibet.

2. Bewegen 5ie den/dic Schiebe/Drehregler, um den
Sound o0 zu programmicren, wie dieser iiber die
Standard-Velocity klingt.

3. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN].

Die Anzcige blinkt, und das Velocity Assign-Display
erscheint,

mmEmenw
Daloasity HssiSn
H1l ClearCWRITE]
e maoch kot i Elrstall urgan WO et
Valooity Hssian

Lot Assigmed’

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie [VELOCITY
ABSIGHN] pdber JEXTT].

4. Programmieren 5i¢ den Sound so, wie dieser
erklingen goll, wenn dieser mit maximaler Velocity
gesphelt wird,

Damit wird die Bandbreile fir die Parametersteverung

durch die Velocity festgelegt.
5. Dricken Sie [VELOCITY ASSIGN] oder [EXTT).

Lhe Anzeige leuchiel, und is erscheint wieder das vorherige
Dhisplay.
Damit sind die Velocity-Einstellungen abgeschlossen.

Wenn bereits vorher Velodty-Einstellungen durchgefiahrt
witrden, leuchiet die [VELOCITY ASSIGN]-Anzeige
konstant. Wenn die [VELOCITY ASSIGN]-Anzeige nicht
ieuchiet, sind noch keine Parameter-Verinderungen
zugewivsen wonden, und der Sound wird nicht veriindert,
wenn Sie diesen dynamisch spielen.

&. Bewegen Sie denidic Dreh/Schicberegler, die Sie bei
Schritt 4 verindert haben, wicder zuriick auf die
originale Pesition bei Schritt 2.

Wenn Sie nun den Sound dynamisch spielen, werden die
rugewiesenen Farameter entsprechend veriindert, immer
relativ zu den aktuedlen Positionen der jeweiligen Regler.

Wenn Sie die Posihion eines der zugewicsenen Regler
nachirdglich verdndern, wird dic Emnstellung verandert, die
dem Spielen des Sounds mit der Standard-Velocity gleich-
kommt. Die Bandbreite der Parameterverinderung wird
dadurch nicht beeinfluft.

L]

Wenn Si¢ die Bandbreite eines Parameters far die
Velocity-Stenerung diberprifen michten, driicken Sie
[VELOCITY ASSICN] im Temporary Scope-Display,
und bewegen Sie dann den gewiinschten Schicke. oder
Drehregler (Velocity Scope, 5.53).

. Wt o M et | l
= ™ Dynamis - '_:_'vnnrurmumn
= Word 1ir St I
= Dynmrdk o 'Wer ha Sasndand.©
1T]- - = myrema
:_.'ﬂ'ﬂlulmﬁrn.h L1 :
N oo g Wit e e
T =
-
Cher Barerichs werden vomsohobon, behaien sler weitertsn
inrg Bardbneds,

Wenn die Velocity gleichzeitig mit den Funklionen
Ribbon Controller oder Motion Control verwendet wird,
wird der Wert eines gleichzeitig gesteuerten Parameters
aufaddieet.

® Beispiel fiir die Parametersteuerung durch die
Anschlagdynamik

Bei Blasinstrumenten wie z.B. Trompete entsteht boim
Anbiasen eine leichbe Instabilitit in der Tonhdhe, DHese
Instabilitat ist abhiéngig von der Stirke, mit der die
Trompete gedpiell wird, Dicser Effekt kann wie folgt
nachgestellt werden:

Setzen Sie OSC COMMODN [LEO 1 & ENV DESTINATION]
auf O5C 142 und 0SC COMMON [PITCH ENY DEPTH]
und AMP [LEVEL] auf Velocity, Bei leisen Noten ist die
Tonhdhenschwankung gering, bei lauten Noten stirker,

lelerbhs Anblasan Slarods AnDRsen
Tonhiihe = Tenhdng ;/\“-—
EE R R EE R R R R N A R I E R P E N S S PR RSN R} L R o o T g S I R p e
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Herausnahme einzelner Parameter
aus der Velocity-Steverung

Um cinen einzelnen Parameter aus der Velocity-Steuerung
2u entfemen, muid die Bandbreite dieses Parameters auf 0
goselzt werden.

1. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des
gewiunschten Parameters auf dic niedrigste baw.
dufierst linke Position,

2. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN].
D Anaeige blinkt, und das Velocity-Display cracheint.

3. Bewegen Sie den Schiebe/Drehregler des Parameters
langsam auf die hiochste brw, dufiemst rechte Position
und danach wieder auf die niedrigste bzw. iuBerst

linke Position.

bEON

4. Driicken Sie [VELOCITY ASSIGN)] eder [EXIT),

Drie Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display. Wenn alle Parameter herausgenommen wurden,
15t die Anzeige erlnschen.

Damit sind die ausgewidhlten Parameter aus der Velocity-
Steuerung herausgenonmen worden.

3. Bewegen Sie den Regler wieder auf dic umpriingliche
Position.

*  Sie kinnen die Bandbreite 0" auch im Velocity Scope-
Diisplay einstellen (5.53).

Herausnahme aller Parameter
aus der Velocity-Steuerung

1. Dricken Sie [VELOCITY ASSIGN].

Die Anzeige blinkt, und das Velocity-Display crscheint.
2, Driicken Sie [WRITE)

Im Display erscheint “Completed”.

Damit sind alle Parameter aus der Velocity-Steuerung
hetauwsgenommen worden.

3. Drlicken Sie [VELOCITY ASSIGN] oder [EXIT].

Die Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige
Display.

www.synt

Einstimmiges Spiel

(Mono/Legato)

Bei Solo-Instrumenten ist es vorteilhaft, wenn diese mit nur
einer Mote . £t gespielt werden konnen, um den Charakier
des Solo-Sounds genau nachempfinden 2u kiinnen.

Dhie Einstellungen far Mono/ Legalo kinnen fitr jedes Patch
cireeln gespeichert werden.,

I Mono On/OH

Wenn die [MOND]-Anzeige leuchtet, kann der Sound nur
cinstimmig gespielt werden. Wenn die [MONO]-Anzeige
erloschen ist, kann der Sound polyphon mit bis zu 8

Stimumen gespielt werden.

=)
Mono/Legato

Wenn die [MONO]-Anzeige lewchtet, konnen Sie mit
ISHIFTH{EXITY) + [MONO] die Legato-Funktion aktivieren.

MONO (Anzeoige rot): die Legato-Funktion ist

ausgeschalbet.
LEGATO {Anzeige orange): die Legato-Funktion st
eingeschaltet.

® Die Legato-Funktion

Diie Legato-Funktion definiert den Sound abhangig von
[hrer Spiclweise. Wenn Sie eine Note halten und cine
weltere Mole spielen, obhne die erste Note loszulassen, wird
die zweite Nole ohne die Attack-Phase gespielt, und es
entsteht ein weicher Ubergang zwischen erster und rweiter
Note. Dieses gilt natiirlich auch fir alle weiteren,

nacheinander gespieiten Moden.
Lot
Lol AL
(=1 [ 1] [= N K|
I it L ol s

T A TR Lisd Sk bome
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Das Portamento

Unier Portamento™ versteht man das stufenlose Gleiten
ciner Mote zur Tonhbhe einer anderen Note in cinem
bestimmien Zeitrawm, Das Porfamento (sl besonders fir
Solo-Sounds anzuwenden, dic mono (einstimmig) gespiel
wierden sollien.

Die Portamento-Einstellungen kinnen fir jedes Patch
einzeln gespeichert werden,

I Portamento On/Of

Wenn die [PORTAMENTO]-Anzeige leuchtet, ist das
Foarlamento eingeschaltef. Wenn die [PORTAMENTO}-
Anzeige erloschen ist, ist das Portamento ausgeschaltet.

PORTARMEN TG

Einstellen der Portamento-Zeit

| weiter der [TIME|-Regler nach rechts gedreht wird, desto
linger ist die Porlamento-Zeit, und der Wechsel von einer
Tonhdhe zur anderen davert Linger.

|

- : Tonhdha

Portamenio-Zait

Oktavieren der Tonhohe

(Oscillator Shift / Keyboard Shift)

it Hilfe dicser Oktavier-Funktion kénnen Sie den Sownd
in cinem MNotenbereich spielen, der auflerhalb des
Tastaturbereiches des [P-B000 legt.

Oscillator Shift

Hiermit kinnen Sie die Oktavlage fiir jedes cinzelne Patch

festlegen, z.B. um ein Patch im Dual- oder Split Mode nach
unicn bzw. oben zu oklaviersn.

Mit [-OCT] wird der Sound nach unten ckiaviert, mit
[+°T] nach aben oktaviert.

D8 SHIFT
EEYBODARD GHIFT

-20CT {[FOCT] rot)
-1OCT {[-OCT) orange)
OCT (Anzeige erfoschen) : normale Tonhishe
+10CT ([-OCT] orange) 1 Oktave hiher
+20CT ([4OCT] rot) ¢ 2 Oktaven hoher

i 2 Oktaven niedriger
21 Oktave medrger

Keyboard Shift

Mit Keyboard Shift wird der gesamite Sound nach oben
biw. unlen oktaviert. Das gilt fur die Tonhdhe der Patches
beider Farts (Upper und Lower). The relative Tonhihe der
Upper- und Lower-Parts zueinander bleibt durch die
gespeicherte Oscillator Shift"-Einsteliung erhalten.
Dricken Sie [SHIFT] (JEXIT]) + [-OCT|/[+0OCT]. Damit
wird dic Keyboard Shift-Funktion aktiviert, und Sie kénnen
mit den [-OCT]/[+OCT]-Tastern die Oktavlage des
gesamten [P-8000 verschicken,

Um wieder die original gespeicherte Tonhohe zu erreichen,
drticken Sie nochmals [SHIFT] + [HCT]/[+0CT

-10CT +10CT +20CT
— O BHIT I g || g pe—— — ChR RAFT
+ - * - #
-|-|'. --|'\ -l|"| .-.-._ e _a-|-|.
ALRGE grun g orange g il

Mach Einschalten des JP-8000 wird automatisch die
Funktion ,Usallalor Shift” ausgewahit,

LA LR LR Rl SR L R R R P R R R N Ny L o I o

® Linterschied zwischen Osciltator Shift und Keyboard Shift

SOacillator Shift” 1st die Oktaviage, die mit einem Patch
gespeichert werden kann. Dieses gilt auch fur die diber
MITH TN empfangenen Noten fur dieses Patch,

[he {iber die Tastatur des JP-B000 gespiclten Noter werden
hierdurch nicht beeinfluit.

Kevboard Shift” ist eine aligemeine Oktavierung des
gesamben |P-8000, Dheses gilt auch fir die dber MIDI OUT
gesendeten Noten der Tastabur des JP-8000,

Die iber die MIDI IN empiangenen Notenmeldungen
werden hierdurch nicht ransponieri.

LR L L L R R R L N R TR NNy LEE R R T F RN R ey
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Transponieren der Tonhohe

(Part Transpose)

Mit | Fart Transpose” kinnen Sie die Tonhohe eines Parts in
Halbtonschritten transponieren, in einem Bereich von /-2
Oktaven. Part Transpose kann fiir jeden Part einer
Performance cinzelne cingestellt werden.

' Die uber MIDIOUT dbertragenen Nolenmeldungen der
IP-E000 Tastatur werden hierdurch nickt transponiert.

I Part Transpose-Einstellungen

1. Dricken Sie [SHIFT] ((EXTTDH + [PEM PART] ([2]).
[He: [PFM PART |- Anzeige leuchtel.

2. Driicken Sic [PFM FART] sooft, bis das Part
Transpose-Display erscheinl

ng& TransFose
UFFER* +3

3. Wiahlen Sic mit [LOWERV[UPPER] den Part aus, der
fransponierl werden sall,

4. Stellen Sie mit [DOWNUP) den Transponierwert
ein.

3s Driicken Sie [EXIT).
E# erscheint wieder das vorherige Display,

Lramit sind die Part Transpose-Einstellungen abgeschlossen.

Verandern der Bandbreite
der Tonhéhenveranderung

durch den Pitch Bend-Hebel

e Bend Range-Einstellung kann fiir jedes Patch einzeln
eingestellt werden,

W Parts, deren Tonhdhe durch den Pitch
Bend-Hebel gestevert werden

Dheses ist abhangiy, vom ausgewiihiten Key Mode.

Single, Split; der Pitch Bend-Hebel boeinfluft das Patch des
Parts, der {ber die Bedientaster aktuell ausgewiahlt ist.

Dual: der Pitch Bend-lHebel beeinfluBl imemor die Patchis
beider Parts. Wonn Sie hier nur ¢inen Part steuern machten,
kéinnen Sie dic Bend Range-Einatellung des jewrils anderen
Marts auf 0" setren.

Bend Range-Einstellungen

Dic Bend Range wird iber die Tastatur des JP-8000
eingestellt. Avagehend von der Note ,C4° (mittleres C)
kinnen Sie einen Beretch von + /-2 Oklaven nulzen {in
Halbonschritben),

1. Driicken Sie [BEND RANGE]
Dhe Anzeige blinki, und das Bend Range-Display erscheint.

wenn parmts Erdtalhegen wingerommen wurden

e P B - -
e martEe HEEE

\ RHll Clearik=iTE]
el

r

WA NOCH koine EINKELATEN vOIenammen wurden
Eend Ran@e Hzdr
CHmt. Hesidmed)

2. Driicken Sie eine Taste links von C4.

Der Bereich von 4 bid zur gedriickten Taste ist damit als
LBend Range abwarts” definiert,

ULl

:-1—1-}- —|-|

Bend Rangs

Prich Band-Habal

Um den Vorgang abzubrechen, dricken Sie [BEND
RANGE] oder [EXIT].

3. Driicken Sie ecine Taste rechis van C4.

Der Bereich von O4 bis gur gednickten Taste ist damit als
~oend Range aufwarts” definiert.

4, Driicken Sie [BEND RANGE] oder [EXTTL

Die Anzeige leuchtet, und es erscheint wieder das vorherige
Display. Damit sind die Bend Range-Einstellungen
abgeschlossen. Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel gane
nach links brw. ganz nach rechts, um die Einstellungen zu
uberprifen.

Wenn Bend Range-Einstellungen vorgenommen wurden,
leuchtet die [BEND RANGE]-Anzoige konstant. Wenn die
[BEND RANGE]-Anzeige erloschen ist, liegen keine
Einstellungen vor, und das Bewegen des Fitch Bend-Hebels
erzeugt keine Tonhodhenverinderung,
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Loschen der Bend Range-
Einstellungen

1. Driicken Sie [BEND RANGE].

e Arcrige blinkt, und das Bend Range-Display erscheint.
2. Dricken Sie [WRITE] oder spielen Sie die Note C4.
Damit sind die Bend Range-Emstellungen gelscht,

3. Driicken Sie [BEND RANGE]

Lie Anzeige erlischt, und es erscheint wieder das vorherige

Dhsplay.

B Verdndern nur einer der beiden Bend
Range-Einstellungen

Lischen 5ie alle Bend Range-Einstellungen, und stellen Sie
die gewiinschte Seite meu ein.

Modulieren des Sounds

uber den LFO 2

Der LFO 2 wird durch Dricken des Modulationshebels
aktiviert. Der LFD 2 moduliert den Sound mit einer
Dretecks-Wellenform,

Die LFO 2-Farameter kinnen fir jedes Patch einzeln
|."il'|HL".'1lr.'||.l wirden,

W Parts, fir die der Modulationshebel aktiv
ist

Lrieses ist abhingig vom ausgewihlten Key Mode.

Single, Split: der Modulationshebel besinfluft das Patch

ded Parts, der iiber die Bedientaster akivell ausgewihlt ist.

Dwual; der Modulationshebel beeinflugt immer die Patches
bewder Parts, Wenn Sie hier nur einen Part sbéuern méachien,
kimnen Sie die Modulation Depth des jeweils and even Parts
auf 0" seteen,

Auswahl des Modulations-
Parameters (Depth Select)

Mit [DEPTH SELECT] kinnen Sie denm Parameter
suswihlen, der durch den LFO 2 moduliert werden soll.
Wenn der Modulationshebel nach vorme geschoben wird,
werden alle drei Parameter mit ihren eigenen Einstellungen
fir Depth und mit der fir alle gemeinsam geltenden
Ceschwindigkett (Rate) moduliert.

FITCH: bestimmt die Intensitdt der Modulabion der
Tonhéhe (Vibrato).

FILTER: bestirmit die Intensiiit der Modulation des Filter
W ah-Efrekt]).

AMP: bestimmt die Intensitit der Modulation der
Lautstirke {Tremalal,

Einstellen der Modulations-
Intensitat (Depth)

Driicken Sie zundchst [DEPTH SELECT] sooft, bis siner dor
drei Ziel-Parameter (PITCH, FILTER oder AMP)
ausgewdhlt ist. Stelien Sie dann mit dem [DEFTH]-Regler
die jeweilige Modulations- Intensitat en.

Je weiter der Regler von der Mittel-Position weg gedreht
wird, desto stirker ist die Modulation, Bei Drehen nach
links wird die LFO 2-Wellenform gespiegelt. In der Mittel.
Position hat der LFO 2 keine Auswirkung.

4+

$
|
I

I—_I- f

---------------- L LR R R LR R R LR RN P R N N T
® Sound-Tip

Wenn Sig die Tonhdhe und das Filter mit unterschiedlichen
Geschwindighkeiten modulieren mébchten, regeln Sie OSC
COMMON [LFD 1 DEPTH) auf einen hohen Wert, wihlen
Sie FILTER fir LFD 2 [DEPTH SELECT], und dricken Sie
den Modulstionsbebel nach vomie.

L L L L L N e

www.synthesizer.at



Einstellen der Modulations-
Geschwindigkeit (Rate)

e weiter der [RATE]-Regler nach rechits gedrehl wird, desto
schneller st dic Modulaton file dep LRO 2

Die Rate-Einstellung gilt gemeinsam fiir PITCH, FILTER
wnd AMP.

Parameterkontrolle mit

einem Expression-Pedal
(Control Pedal)

Mit einem an der Control Pedal-Buchse angeachlossenen
Expression-Pedal kdnnen Sie eine von verschiedenen
Faramefer-Einstellungen stevern.

Die Funktion des Control Pedal kann fiir jede Performance
einzgin eingedtellt werdeon,

OFF; kein Effekl.

MODULATION: CC01: gleicher Effekt wie das Driicken
des Modulationshebels,

PANPOT: CCI0: Moduelation des Panorarmas.
EXPFRESSION: CC11: Modulation der Lautstarke.

LFO1 RATE, LFO1 FADE - AMP LFQZ DEPTH, RIBBON
UP, RIEBON DOWMN: wihlen Sie den Eewﬁns.fhl:en
Paramwter (ber die Bedienelemente aus (aufer [VOLUME]
und [TEMPO]), und steuern Sie dicsen dann tiber das
Expression-FPedal. RIBEON UFP und RIBBON DOWN
entsprechen den Aufwirts- bzw. Abwiirts-Beriihrungen des
Ribbon Controller.

" LUCY bezechnel eine MIDE Control Change-Meldung
{siehe 5.107).

H Parts, fiir die das Control Pedal wirksam
ist

Dheses ist abhingig vom ausgewihiten Key Mode und von

der ausgewihlten Funktion.

Single, Split: das Control Pedal beeinfiuflt das Patch des
Parts, der Giber die Bedientaster aktuell ausgewihlt ist

Dual {(wenn MODULATION, PANPOT, EXPRESSION,
RIBBON UF oder RIBBON DOWN ausgewiihlt ist): das
Conteol Pedal beeiniluft immer die Palches beider Parts.

Dual {wenn ciner der anderen Centroller ausgewihlt ist):
das Control Pedal beeinflufil das Patch des Parts, der iber
die Bedientaster akfuell ausgewihlt ist,

I Pedal-Einstellungen

1. Dricken Sie [SHIFTI{EXIT]) + [PFM COMMON] ([1}).
Cre [FEM COMMON|-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [PFM COMMON] sooft, bis das Canltral
Pedal Assign-Display erscheint.

Fedal Hs=i13n
EXFRESSTOMN:Cri

3. Wihlen Sie mit [DOWNVIUP] den gewiinschten
Controller fiir das Expression-Pedal aus.

Bei Dreh- und Schiebereglern (LFO [ RATE=-AMP LEO2
DEFTH) brauchen Sie den jeweiligen Regler nur kurz zu
bewegen., Fiir den Ribbon Controller (RIBBON UP, RIBBOMN
DOWN) milssen Sie den linken bzw. den rechten Rand des
Eibbon Contraoller beriiheen,

Fedal Hzz19n
LFO1 RATE

&, Driicken Sie [EXIT].
Es erscheint wieder das vorherige Display,
Damit sind dic Control Pedal-Einstellungen abgeschlossen.

In diesem [Hsplay kimnen die Parameter nichl dber die
Regler verandert werden.,

Halten des Sounds

(Hold Pedal)

Wenn Sie ein Hold-Pedal an der Rickseite des [P-8000

angeschlossen haben, kdnnen Sie damit den gespielten
Sound halten.

B Parts, fir die das Hold-Pedal wirkzam ist
Dreses ist abh@ngig vom ausgewihlien Key Mode.

Single, Split: das Hold-Pedal besinflut das Patch des
Farts, der diber die Bedientaster akiuell ausgewihlt st

Dual: das Hold-Pedal besnflult immmer die Patches beider
Farks.

74
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Kﬂpii‘El 3. Der Arpeggiator und

die RPS-Funktion

Der Arpeggiator und die EPS-Funkiion erméglichen das automatische Absprelen van musikalischen Sequenzen.

Spielen eines Arpeggio
(Arpeggiator)

Dwer Arpeggiator (UP, DOWN, UP&DOWN, RANDOM)
bricht cinen gespiclten Akkord in dessen Eineelténe auf
und e¢rzeugt vine Melodiefolge aus den Teiltonen dieaes
Akkopedes.

Die Noten-Meldungen des Arpegpoos werden auch diber
MIDIOUT gesendcet.

ARFEGGIATOR! RPS

B Parts, fir die das Arpeggio wirksam ist
Licses ist abhingig vom susgewdhlien Key Mode,

Single: das Arpeggio wird mit dem Patch des Parts
gespielt, der tiber die Bedientaster aktuell ausgewiht st

Dual: Upper,/Lower”, nur Upper” oder Lower Part und
Upper Fart® kiénnen ubereinandergelegt werden (siehe
wMuswahl des Parts fir den Arpeggiator im Dual Mode
(Arpemno Destination)” (5.76),

5p|it-‘ nur der Lower-Pact wird durch den .ﬂrprgglatnr
petniggert. Bei Bedarf kinnen Sie mit Hilfe der Oseillator
Shifl-Funktion den Notenbereich nach oben transponieren.

Arpeggiator-Einstellungen

Die Arpeggialor-Einstellungen kénnen fir jede
Ferformance einzeln eingestellt werden.

[ON/OFF]

schallet den Arpeggiator/RPS ein (dic Anzeige leuchtet)
brw. aus (die Anzeige ist erloschen).

[MODE]
bestimmt den Mode Hir den Arpeggiator/ RPS.

LIP: die Maten erklingen nacheinander aufwirts beginnend
mit der niedrigsicn Nole.

DOWh: die Noten Erklinﬂen rnacheinander abwirts
beginnend mit der hichsten Mote,

LUPEDOWN: die Naoten -E'l.‘H:il'lE-L-ﬁ nachomander pebwarts
beginnend mit der niedrigsten Node bis zur hachsten Note
und danach wicder abwiirts bis zur niedrigsten Mole.

RND: die gespielten WNoten erklingen in einer zufalligen
Reibwenfolge.

RFS: Sie konnen RPS-Patterns durch Spiclen siner Note
abrufen. Die Anzeigen fiv UP, DOWN und BN leuchben
gleichzeitig,

[RANGE]
bestimmit den Oktavbereich, innethalb dessen das Arpeggio
spielt.

10CT @ innerhalb einer Oktave {der Cletave, in der der
Akkord gespielt wird).

2 0CT 1 innerhale zwel Oklaven.
A0CT 3 innerhale drei Oklaven.
4 0CT | innerhalb vier Clctaven.

* Bel Mode = RPS hat die Range-Einstellung keine
Wirkung,

[ARP HOLD)

schaltet die Hold-Funktion des Arpeggiator/ RPS ein baw.
aus. Wenn die Anzeige leuchtet, apielt das Arpeggio b,

das RPS-Fattern auch weiter, wenn die MNote loagelassen
wiarde,

Drriicken Sie |ARF HOLD), so daf die Anzeige erlischl.
Damit wird das automatisch laufende Arpeggic bew, RPS-

Pattern gestoppt.

*  Im RPS Mode kinnen Sie das RPS-Pattern auch mil der
Nole , C2 (KPS STOP) stoppen, ohne die Hold-Funktion
ausschalten zu mlasen,

*  Das Arpeggio kann auch tber ein Hold-Pedal gehalten
werden (siehe 5, 74),

[TEMPO]

bestimmt das Tempo des Arpeggio/RPS und der Motion
Contral (5.81),

L

[?as Tempo kann auch via MIDI Clock synchronisiert
werden (siche auch *“MID] Sync™ (590} und
“Bynchronisieren des Arpeggio, Pattern und Motion™
(5.95).
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Verdndern des Arpeggio-
Pattern (Arpeggio Beat Pattern)

Dheser Parameter bestimmt das Patterns flir doas Arpeggio.

Das Beat Pattern kann (or jede Performance sinzeln
eingestellt werden.

Beat Pattern-Einstellungen

1/4, 1/6, 1/8, 112, 1/16, 1732, PORTA-A1-11, PORTA-
B1-15, SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-B1-5,
SEQUENCE-C1-2, SEQUENCE-D1-8, ECHO1-3,
MUTE1-168, STRUMMING1-8, REFRAIN1-Z,
FERCUSSION1-4, WALEKING BASS, HARP,
RANTHOM

* Bei Mode = RPS hat die Anderung des Beat Pattern
keine Wirkung,

1. Drilcken Sie [SHIFTH[EXIT] + [PFM COMMON] ([1].
D [TPFM COMON|-Anzeige leuchtet,

2. Dricken Sie [FFM COMMON] sooft, bis das Beat
Pattern-Display erscheink

Hre Beat Pattern
1.4

3. Wihlen Sie mit [DOWNV[UP] die gewiinschte
Einstellung aus

4. Driicken Sie [EXITL
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Beat Pattern-Einstellungen abgeschlossen.

Auswahl des Parts fiir das Arpeggio
im Dual Mode (Arpeggio Destination)

Wenn 51e fiir den Key Mode die Einstellung Dual®
ausgewihlt haben, kéinnen Sie ausawihlen, wie das
Arpeggio dem Upper Part oder Lower Parl zugeordnet
wird,

Arpeggio Destination kann far jede Performance einzeln
eingestellt werden.

LOWER & UFPER: das Arpeggio wird mit den Sounds der
Lower- und Uipper-Parts gespiclt,

LOWER: das Arpeggio wird nur mit dem Sound des
Lower-Parts gespiclt,

UFPER: das Arpeggio wird nur mit dem Sound des Upper-
Farts gospieit,

Die Einstellung fur Arpeggio Destination ist wirksam,
wenn als Mode UFP, DHOMWN, UPEDOWN oder
RANDOM ausgewihll ist. Bel dee Eingtellung RPS wird
das RF5-Pattern sowoh! vom Upper- als auch Lower-
Part gespielt.

V. Driicken Sie |[SHIFTN[EXTTI + [PFM COMMON] {[1]1
[Fe [PFM COMMONAnzeige leuchtet,

2. Driicken Sie [PFM COMMON| sooft, bis das Arpeggio
Destination-Display erscheint.

Aresdldio Dest
LIOWER & UFFEE

3. Wihlen Sie mit [DOWN]IUP) die gewiinschle
Einstellung.

4. Driicken Sie [EXIT].
Es erscheint wieder das vorherige Display.

Damit sind die Arpeggio Destination-Einsfellungen
abgeschlossen.

[E X RE NSRS TR N R TR PR R PP NN N N N LR RN FASFTERERFEEFEAERE

® Tip: Spielen von Akkorden und Arpeggio im Dual
Maode

Wenn Sie Arpeggio Destination au! LOWER sctzen und
gleichzeitig Akkorde und ein Arpeggio spielen, kann der
Akkord normalerweise nur mit 4 Stimmen gespielt werden.
Wenn Sie Voice Assign (5.85) auf 2-6" einstellen, erhalt der
Arpeggiator 1 Stimmen und der Akkord {Upper-Part) 6
Stimumen, und Sie haben mehr Stimmen fiir den Akkord zur
Verfligung.

--------------------------- LA AR R AR LA LR LIRS LN NI NLE!

Spielen von RPS-Patterns

REPS (Realtime Phrase Sequence) ist eine Funkiion, mit der
Sie eine komplette Sequenz durch Spiclen nur einer Note
abrufen konnen, Jeder der 48 Tasten (auBer C2 KPS
S5TOP*) kann ein RPS-Fattern zugewiesen werden.

"  IDe einzelnen Daten der RPS-Patterns woerden awch wvia
MID OUT diberfragen.

B Paorts, mit deren Sound das RPS-Pattern
gespielt wird
Dieses 15t abhiangig vom ausgewiihlten Key Mode.

Single: das RPS-Pattern spielt das Patch des Parts, der iber
die Bedientaster aktuell ausgewiahll ist.

Dual: das RPS-Pattern spiclt immer die Patches beider
Parts.

Split: das RPS-Pattern spiclt das Patch des Lower-Parts.

76
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B Hinweis xum Spielen der RP5-Patterns im
Split Mode

Im Split Mode kinnen RPF5-Patterns nur iber die Moten im

unteren Tastaturbercich abgerufen werden (siehe auch

“Kopieren gines Pattern™ (S.80)).

Zusiitzlich sollten Sie im Split Mode die , Voice Assign™-
Einstellung {5.85) so verandern, daf die Anzahl der
sugewiesenen Stioimen fiie den Lower-Part haher st als die
gleichzeitig in einem RPS-Pattern gespielten Noten.,
Ceschicht dieses nicht und ist die Zahl der zugewicsenen
Moten zu gering, werden Noten abgebrochen, und das
Pattern wind nicht korrekt abgespielt.

Einstellen des Timings fiir die
Umschaltung der RPS-Patterns
(Pattern Trigger Quantize)

Wenn Sie cin RPS-Pattern spielen und eine weitere Mote
spicler, um ein anderes RPS-Pattern zu starten, bestimmi
div JPattern Trigger Quantize”-Einstellung, nach welchem
Muster der Wechsel der RPS-Fatterns erfolgt.

Die Pattern Trigger Quantize-Einstellung ist eine
allgemweing System-Einstellung des [P-8000.

OFF: die RPS-Patterna werden genau in dem Moment
gewechselt, wo eine neue Note gespielt wird.

BEAT: die RP5-Patterns werden nach Spiclen der neuen
Mote am Beginn des nichaten Taktechlags gewechselt,

MEASURE: die RPS-Patterns werden nach Spiclen der
newen Note am Beginn des nichsten Taktes gewechselt.

Fattern 1 Patterm 2
11 12 13 14 . - i 1ed
PRI o EEDiN): s EER K
[

Wahrend Patiam ¥ gesplelt wirnd,

spielan Sie dsa MNole fir Patem 2.

bl 12 13 13 1.2
o [ 2 NI 0 ﬁ*?.ﬂ
BEAT

=1 1.3 H_ -1 12 -i
ElSIJHEl,__I_-r b ﬁ_rlmlrnfm rﬂ

1. Driicken Sie [SHIFT] (EXIT] + [SETUP] ([6]).
Dhie [SETUP]-Anzeige leuchtet.

2: Driicken Sie [SETUP] sooft, bis das Pattern Trigger
Quantize-Display eracheint.

FPatiern Trig Otz
BEAT

3. Stellen Sie mit [DOWNV[UP] den gewiinschten Wert
&in.

4. Dricken Sie [EXIT].
Es erscheint wicder das votherige Display.

Damit sind die Pattern Trigger Quantize-Einstellungen
abgeschlossen.

Einstellungen fir die Aufnahme

Vor der Aufzeichnung eines RPS-Patterns miissen Sie
bestimmte Voremnstellungen vornechmen. Dieses geschieht
im Recording Standby-Modus {die [REC]-Anzeige blinki)
oder im Aufmahme-Modus (die |REC] Anzeige leuchtet).

Driicken Sie [LOOP LENGTH] - [METRONOME] ([13-[4]),
um den gowilinschten Parameter auarunwihlen, und stelfen
Sie mit [DOWNL/UP] den Wert cin.

B [LOOP LENGTH] 1-4 (Takte)
bestirumt die Anzahl der Takte Fir das RPS-Fattern.

[ras Pattern wird wiederholt vom Beginn des ersten Taktes
bis Ende des leteten Taktes abgespielt faufgenommen.

#* Looplange: 2 Takte

1 z 3 4
I!:-E.J--:-'JI--::I d 4 Jild)l].
Takt 1-2 wirden - Hana'l"h&dﬂmhﬂ -
wihahe rhod abgespdalt,
#* Looplinge: 4 Takic
1 2 3 4

' f "
'-l:rl-ll-lil'r'l!llrlfiJ-iJl'"

Takl 1-4 wird wigderholl abgasmeit

Auch wenn Sie Loop Length nachiraghch verkiirzen,
werden die Daten der ausgeblenden Takie nicht

gn!ﬁscht, sondern nur verdeckt, Wenn Sie Lnnp I_,unE-th.
wieder verlangern, werden diese Daten wieder

abgespielt.
¥ [QUANTIZE] (Input Quantize)
Input Cuantize ist cine Funktion, mit der das Timinyg der
cingespiclten Noten automatisch korrigiert werden kann.

OFF : die Quantisierung ial ausgeschaltet, und die Noten
erk]ingen exakt an der Stelle, wo Sic diese

eingespielt haben.

de 1 die Noten werden auf die am nichsten liegende
1/ 16tel-Triole verachobern.

& ¢ die Noten werden auf die am nichsten liegende

I/ i8le]-Note verschoben.
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Jo o die Noten werden auf die am néichsten liegende

1/8tel-Trivle verschoben,

2 ¢ die Noten werden ouf die am pchsten hicgende
1/8tel-Mote verschoben.

ot die Noten werden auf die am nichsten bhegende
1/4tel-Triole verschoben.

« ¢ die Noten werden auf die am nidchsten liegende

1/ 4tel-MNote verschoben.

st 4 4 4 1410

Zeitpunikl daa
Spiglens dar Note

W ERPRPRD

Aufnahme der Maote

B [GATE TIME] (Gate Time Ratio)

Dtieser Parameter bestimmt die Notenlinge relativ zur
Quantisicrung. Damit kinnen Sie den Noten eine
gheichmiaRige Linge ruweisen.

Wenn Input Quantize auf ,Off" gesetzt ist, wird die
Crate Time Ratio-Einstellung ignoriert, und die Noten
erklingen mil der Linge, wie diese eingespicll wurden.
REAL : die Noten werden mit der original
eingespielten Lange abgespielt.
STACCATO: die Noten werden nur kurz gespielt
{staccato).
3% ¢ die Noten werden mit einer Linge von 33%
des Inpul Cuantize-Wertes aufgezeichnet.
L1 ¢ die Noten werden mit ciner Linge von 50%
des Input Quantize-Wertes aufgezeichnet.
6% ¢ die Noten werden mit ciner Linge von 66%
des Input Quantize-Wertes aufgezeichnet.

1% : die Noten werden mit der gleichen Lange
wie der Input Quantize-Wert aufge-
zeichnet.

R R R
MY
- EEREERR

[ ] {Mﬂlﬂﬂuﬂi]

bestimmit Metronome-Sound und -Lautstirke.
Typel: VOLUME 4-1: Metronom-Sound  Beap®.
OFF: das Metronom ist ausgeschaltet.

Typel: VOLUME 1-4: Metronom-5ound  Blip“.

I Aufnahme eines Pattern

Ein RP5-T'atterns wird im ,Loop Mix Recording®
aufgezeichnet, d.h., das Pattern wird durchlaufend

wiederholt, und alle neu gespielten Noten werden den
vorherigen hinzugefiigt.

* Wiihrend der Aufnahme eines Patterns dirfen Sie don
JP-8000 nicht ausschalien, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geldscht werden
kerurien.

1. Driicken Sie Arpeggiator/RPS [ON/OFF], so dai die
Anzeige leuchtct,

2. Driicken Sie [MODE] sooft, bis RPS ausgewihlt ist
{alle drei Anzeigen miissen leuchten).

< Halten Sie [REC] gedrilckt, und spiclen Sie die Note,
Fiir die Sie ein neues Pattern aufzeichnen mochten.

Die Anzeige blinkt, und der JP-8000 befindet sich im
Recording Standby Mode. Die Tastatur kann normal
gespiclt werden.

ausgewihitos Patlemn
75 FatterniC 43 REC
o | [ETEY] M= 1 B= 4
Maasure Baat

(Taki) (Takischlag)

&, Drucken Sie [LOOP LENGTH]-[METRONOME]
([11-{4]), um die Voreinstellungen fiir die Aufnahme
durchzufihren (siehe 5.773.

Driicken Sie [EXIT] oder einen der leuchtenden Taster

[1}-{4], um wieder den Recording Standby Mode auszu-

wiihlen,

3. Wihlen Sie mil [TEMPO] ecine Geschwindigkeit aus,
mit der Sie das Pattern bequem cinspiclen konnen.

im Fecording Standby Mode (JREC] blinkt) kimsen Sie das
Fattern probeweise spiclen, ohne das eine Aufnahme
erfolgt.

-

Bei Key Mode = Split erklingt auf allen Tasten der
Sound des Lower-Parts.

6. Driicken Sie |REC].

Die [REC]-Anzeige leuchtet nun konstant, wnd die
Aufnabme isf gestartet,

i Fatternil 43 REC
C) |[RECT M= 1 B= 4

7» Spielen Sie die Noten mit Hilfe des Metronoms
nacheinander ein.
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Maximal 8 Noten kinnen gleichzeitig eingespielt
werden.

)mmrzﬁmm{nmw

:) Twedter fudzoichnungs  Durchled

A | e | Al | w

8. Wihrend der Aufnahme kinnen Sie auch nachtriglich

die Aufnahme-Parameter verstellen. (Input Quantize
undfoder Gate Time Ratia).

Jldd 1t
oy
JJE
P iﬁﬁT:)MMwhmﬂﬂugHMM“u

3 L3

Lrrdcken Sie [EXIT] oder cinen der leuchtenden Taster
[MTHA4], um wisder den Record Mode auszuwihlen,

driter Autrelchrurgs- Dunchlnd

9. Um die Aufnahme zu stoppen, driicken Sie [REC) oder
[EXITI.

Dhe [REC)-Anzeige crhischt.
Damit 15t das Pattern aufgezeichnet.

I Loschen von einzelnen Noten

e micht erwdanschien Moten werden Gber die Tastater des
|P-B000 geloacht.

*  Wihrend der Pattern Erase-Funktion diirfen Sie den JP-
BODD nicht ausschalten, da ansonsten alle internen

Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geloscht werden
kdnnen.

* [he MNoten kinnen nicht im Recording Standby Mode
entfernt werden,

1. Wihlen Sie den Aufnahme-Modus mit dem Pattern
aus, in dem Noten gelfscht werden sollen (5.78).

2. Driicken Sie [ERASE] ([5])
Dras folgende Display erscheint:

Mote Ersse
Fush Kegboard

WWW.SY

3. Lischen Sie die nicht mehr bendtigten Noten.

Wenn Sie gine Note dber einen bestimmben Zeibraum
loschen mibchiten, halten Sie diese Mote fir den
gewunschten Leitraum gedrickl. Wenn Sie einen
Bestimmbien Motenbercich l6schen méchten, halten S die
unterste und oberste Mote dieses Bereiches Fir den
gewinschien Zeitraum gedriickt.

& Lischen einer Note

E3
B i
Mois an Mole aus
T — X

—_— 1 I

Epan el S R R s

GE PBGOEBG RGO B B Gy

Dhr Water "E3" wordan geléacht,
wahrend die Taste gedrickt genatan wisd.

3 ]

3G 3 EY P G

==
- al
3 F3 3 3

# Loschen eines Motenbereiches

E3 Ga
Mote an Hnm;m.u
N L ]
. 1 i = S B I | A
wi = i‘l 1 T

OB RGOB RGAEBE B

Dio Moten E3, FA. Fad ung (3 wiiden geldsch,
vithrend dase Tasien geonckt gehaien wardan,

-  —— —
R
Cr Ex FY A

3 3
4, Dricken Sie [ERASE] oder [EXTT], um wieder den
Aufnahme-Modus anzuwihlen,

3. Um die Avfnahme zu beenden, dricken Sie [REC]
eder [EXIT].

Dhe [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufnahme st beendet.
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Kopieren eines Pattern

Sie kinnen das Pattern cimer Note auf cine andere Note

kopieren,

*  Durch Pattern Copy wird das urspriingliche Pattern der
Aielnote Gberschrichen,

®  Wihrend der Pattern Copy-Funkbion dirfen Sie den JP-
H000 nicht auwsschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Motion-Aufzeichnungen gelfscht werdon

konnen.

1. Driicken Sie Arpeggiator/RPS [ONSOFF], so dai die
Anzeige leuchiet.

2. Driicken Sie [MODE] sooft, bis RPS ausgewihli ist
{alle drei Anzelgen missen leuchten).

3. Driicken Sie [SHIFT] MEXIT]} + {INITAUTIL] {710
Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet,

4. Driicken Sie |[INTT/UTIL] sooft, bis das Pattern Copy-
Display erscheint.

Fattern Copg
FREOM © 4LWRITE]

5. Spiclen Sie die Note, dessen Pattern Sie kopieren
méchben. Driicken Sie dann [WRITEL

&. Spielen Sie dic Notbe, auf die das ausgewiihlte Pattern
iibertragen werden sall.

Fatterrn Copdg
T0 FH4LLRITE]

Driicken Sic [EXIT], um den Vorgang abzubrechen.
¥+ Dricken Sie [WRITEL

Im1 Display enscheint "Completed”,

Damit ist der Pattern Copy-Vorgang abgeschlossen.
8. Driicken Sie [EXIT]

WWW.SY

I Loschen eines Pattern

" Wenn Sie ein Patbern im |P-3000 16achen, aber den Inhalt
dieses Patterns behalten mochten, kopicren Sie dieses
Mattern auf eine andere Note oder autzen Sie die Bulk
Dumg-Funktion (5.97). um die EinsteHungen auf einem
externen MIDI-Sequenzer zu archivieren, bevor Sie das
Pattern loschen,

*  Wahrend der Pattern Clear-Funkbion diirfen Sie den JP-
S000 nicht ausschalten, da ansonsten alle internen
Fattern- und Motion-Aufzeichnungen geléscht werden
kénpen,

1. Wihlen Sie den Recording Standby Mode oder den
Aufnahme-Medus fir das Fatlern, welches Sie léschen
mochten [5.TB).

2. Driicken Sie [CLEAR] {[6]).
Das folgende Display erscheint,

Pattern Clear
FURITE]

Um den Vorgang abzubrechen, driicken Sie hier [CLEAR]
oder [EXIT].

3. Driicken Sie [WRITE].

I Display erscheint “Completed”, und das Pattern ist
gelischi. Es erscheint wicder das vorherige Display.

Damit ist der Pattern Clear-Vargang abgeschlossen,
8. Um die Aufnahme zu beenden, driicken Sie [EXIT)
Die [REC]-Anzeige erlischt, und die Aufmahre ist beendet,
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Kﬂpi'l'E| 6. Aufzeichnen der Regler-Bewegungen

{Motion Control)

Ler |P-6O00 ist in der Lage, die Bewegungen der Dreh- und Schicberegler intern aufzuzeichnen und wiederzugeben. Diese
Aufzeichnung wird als Motion Control bezcichnet. Eine Motion Conirol kann bis #u B Takte lang scin, und insgesamit 4
vitschicdene Motion Control-Abliufe kinnen aufgezcichnet werden.

Abspielen einer Motion

Eine Motion kann wihrend des normalen Keyboard-Spiels
oder auch wihrend des Ablaufs eines EPS-Tatterns oder
des Arpeggiators aingeselzt werden,

Eine Motion beeinfluBt das Pateh des Parts, der aber die
Bedientasier ausgewihlt ist.

Motions kiinnen auf zweiedel Weise abgespielt werden:

A Die Motion verdndert den Souvnd wihrend
des laufenden Spisls

Driicken Sie [1]/12], wahrend Sie den Sound aaf der

Tastatur spielen. Der Sound wird ab dem Moment

verandert, wo die Motion gestartet wurde.
O Sodend wind verisncin, sl i

Bt ehirtele [1J12] drickien
Hu:lr I-I-c-;nan

B Die Motion verdndert den Sound vor
Beginn des Spislens

Driicken Sie {1]/[2], um die Motion 2u starten, und spiclen

Sie danach den Sound oder das Pattern. Sie kinnen den [P

8000 auch so einstellen, daB die Motion gleichzeitig mit

Spielen einer MNote beginnt {“Synchronisieren der Motion

Control-Funktion” (Motion Restart), 5.82).

Der Sound wird wardnden,
sobald aine Nobs gaspiel wird.

Ben beiden Methoden kénnen Sie die Maotion durch Drriicken
des entsprechenden [MOTION CONTROL]-Tasters stoppen
(die jeweilige Anzeige erlischi),

Machdem eine Motion gestopp! wurde, behalt der Sound
dic zuietzt durch dic Mobion verandeelen Parameterwerle.
Wenn Sie wieder den originalen Sound haben mochben,
wihlen Sic das Patch ermeut an.

*  Dhe Motion Control-Dates werden auch tber MIDI OUT
gesendet,

Wenn Motion Control zusammen mil anderen
Controllern wie 2.8, dem Rilkan Controller verwendet
wird, werden die Werte fir die gleichzeilig
angesteuerben Parameter aufaddiert.

Bewegen der Regler wiihrend
des Motion-Playbacks

Wenn Sie einen Regler bewegen, dessen Daten bereits in dor
laufenden Maotion aufgezeichnet wurden, erhalten diec
manuellen Bewegungen des Reglers Prioritit. Wenn Sie dic
Bewegung des Reglers stoppen, sind ab Beginn der Motion
wieder die Motion-Einsteliungen dieses Reglers glltig,

Wenn Sie einen Regler bewegen, dessen Einstollungen noch
nicht in der Motion aufgeseichnet wurden, wird der Sound
gemak den manuellen Bewegungen des Reglers verdndort.

® Umschalten zwischen Motion und Regler-Bewegungen

Die Regler des |P-8000 besitzen 11 Umschaltpunkte. Wenn
der Regler dber cinen dieser Punkte hinaus bewegl wird,
wird die Parameterkontrolle von Motion aufl manuelle
Komtrolle umgeschaltet.
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Synchronisieren der Motion
Control-Funktion {(Motion Restart)

Dheser Farameter beshimmt, ob die Motion synchron zum
Spielen einer Note auf der Tastatur neu gestartet wird,

Motion Restart kann fiir jede Performance ecinzeln

eingestellt werden.

OFF: die Motion-Wicdergabe wird kontinuierlich
fortgesetzt, auch wenn Sie die Note loalassen und cine
weitere MNote spielen,

ON: wenn alle Noten losgelassen wurden und eine reue
Mote gespielt wird, starte! die Motion mit Spielen der neven
Mate von vorne,

* Motion Restar] OFF

Digr Motlon ward wallerpesgsol),
apeh wistn dine neue Tasie gedrick] wird.

Mode an bate aus
# Motion Restart ON

Die Motion wird immer ab Boginn gespiedt,
wann ging niwe Taste gedrickl wir,

NN
Hﬂ;"' 'lh:lh:iLl!-

Wenn Sie eine Mobon aufzeichnen, wihrend ein Pattern
abgespielt wird, starten das Pattern und die Motion
gleichzeitig, wenn Sie das Patfern uber die Taste starton
und Motion Restart auf JOn® gesctet ist,

1. Driicken Sie [SHIFT] ({EXIT]) und [SETUP] ([&]).
Die [SETUT|-Anzeige leuchtet.

2. Driicken Sie [SETUP] sooft, bis das Motion Restart-
Display erscheint.

Motiorn Restart
FF

3. Stellen Sie mit [DOWNIUFP] den gewinschien Wert
ein.

8. Driicken Sie [EXIT].
Es erecheint wicder dag varherige Display.
Damit sind die Motion Restart-Einstellungen abgeschlossen

Umschalten des Motion Set

Der [P-8000 besitzt 2 Motion Setz (SET A /SET By mit jeweils
2 Motion-Speichern.

Dic Motion Sets gehdren zu den Gesamteinstellungen des
JP-8000.

1. Driicken Sie [SHIFT] ({EXTTY und [SETUP] ([6]).
Dhie [EEHJPI-HEIEEi.EI: kewchtet,

2. Driicken Sie [SETUP] sooft, bis das Motion Sel-
Display erscheint.

Motion Set

SET A

d. Wihlen Sie mit [DOWNVIUP] das gewiinschte Motion
Set aus.

4. Dricken Sie [EXIT)
Es erscheint wieder das vorcherige Display.,
Dlamit ist das neve Motion Set ausgewahlt.
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Aufzeichnen einer Motion

Einstellungen fir die Aufnahme

Yor der Aufnahme einer Motion milsaen Sie besbmmte
Voremstellungen im Recording Standby-Modus vormehmen
{withrend die [REC]-Anzeige Blinkt), Driicken Sie [LOOP
LENGTH] oder [METRONOME) {[1]-[4]), um den
gewinschien Parameter auszuwiihlen, und stellen Sie mit
[OW N/ [UP] den Werd ein.

N [LOOP LENGTH] 1-8 (Takte)
bestivamt div Anzahl der Takte fiir die Motion.

Dhe Motion wird wiederholt vom Beginn des ersten Taktes
bis Ende des letzten Takies abgespielt/ aufgenommen,

# Looplange: 4 Takte
1 2 3 4 3 b Fi B
Il: T ] .-'"ﬂﬁ"-.k__..-"" :I R N

L L.
Takt 1=4 wird
wigdarholt abgasowil

kaine Wiedargabe

#* Looplinge: 8 Takte

2 ! 4 5 B 7 B
T Tl e L .|I

 — o]

! 4

Taki 1-8 wird wiaderholt abgesaial

Auch wenn Sie Loop Length nachtraglich verkiirzen,
werden die Daten der ausgeblenden Takte nicht
geloscht, sondern nur verdeckl. Wenn Sie Loop Length
wicder verlingern, werden diese Daten wieder
abgeapicli.

B [METRONOME]
bestimmit Metronome-Sound und -Lautstirke.
Typel: VOLUME 4-1: Metronom-Sound | Beep”.

OFF: das Metronom ist ausgeschallet.
TypeZ: VOLUME 1-4: Metronom-Sound Blip”.

Aufzeichnen einer Motion

Bei der Aufnahme einer Motion werden alle Bewegungen
der verschiedenen Regler registriert und gespeichert. Da die
Aufnahme im Kreislauf (Loop Mode) erfolgt, kinnen Sie
die Reglerbewegungen auch nacheinander aufzeichnen.

Wenn Sie einen Regler bewegen, dessen Daten schon
einmal aufgereichnet wurden, werden die neuen
Bewegungen gespeichert und die vorherigen Daten dicses
Heglers gelischt.

e Aufnahme beginnt, wenn Sie einen Regler bewegen
und endet am Ende des letzten Takbes,

Y Wiihrend der Aufnahme einer Motion dirfen Sie den jP-
BOOD micht ausschalten, da ansonsten alle internen
Pattern- und Maotion-Aufzeichnungen geldscht werden
kdinnen.

B Parameter, die in einer Motion

aufgezeichnet werden kénnen
Sie kinnen die Bewegungen aller Regler in einer Motion
aufzeichrien (auler [WVOLUME] und [TEMPO]).

1. Starten Sie den Arpeggiator oder ein Pattern.

Dribcken Sie [ARP HOLDY], damit der Arpeggialor bzw. das
Patbern auch nach Loslassen dier Taste weiterspiedl,

2. Wihlen Sie mit [TEMPO] cin Tempo aus, mil dem Sie
die Daten beguem aufzeichnen kinnen.

3. Driicken Sie [REC) und danach einen der Taster
{[11/{2]} fiar die Motion, die Sie neu aufzeichnen
mdchten.

Die Anzeigen fir [REC] und den Metion-Taster bilinken,
und der JI-8000 befindet sich nun im Recording Standby
Mode.

Wenn Sie vorher Motion Restart {5.82) eingeschaliet
haben, wird dic Aufmahme der Motion zeitgleich mit
Beginn eines Patterns gestariet, wenn Sie iiber die
Tastatur RI'S-Fatterna apiclen.

Mot.iontH-1> REC

LSTEYI M= 1 B= 4

4. Driicken Sie [LOOPF LENGTH] und IMETRONOME]
([1L [4]), um die Aufnahme-Parameter #ineuitellen,

rucken Sie dann den leuchienden Taster der Tasterreihe
li}—[4] eder [EXIT], um wicder den Recording Standby
Mode anzuwihlen.

3. Wenn Sic cinen Regler bewegen, wird die Aufnahme
gestartet.

Denken Sie daran: wenn Sie einen Regler bewegen, dossen
Daten schon einmal aufgezeichnet wurden, werden die
neuen Bewegungen gespeichert, aber die vorherigen Daten
dieses Reglors gelbscht.

p—
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Verauchen Sie, am Ende des Loops den Regler wieder in die
Position @y setzen, an der Sie angefangen haben, diesen zu
bewegen. [amit ist gewahrleistet, dag das Ende und der
Anfang der Molion ohne Springe ineinander iibergehen,
wenn die Motion spiiter im Kreds abgespiclt wird,

Bewegen Sie den Regler erst ab Beginn des zweiten Loogp-
Purchlaufs. Be: Bewegen des Reglers im zweiten Durchlauf
werden die Daten des ersten Durchlaufs automatisch
Uberschrieben,

6. Um die Aufnahme vor Ende des Loops zu stoppen,
driicken Sie [REC] oder [EXIT].

[ie [REC|-Anzeige erlischi, und die Aufnahme ist beendet.

. Wenn Sie die Aufnahme nicht manuell stoppen, wird
diese bei Erreichen des Loop-Ende automatisch
beendet und wigder der Recording Standby Mode
ausgewihlt,

Lie [RECT-Anzeige blinkt.

B. Wiederholen Sie dic Schritte 57, um weitere Regler-
Bewegungen aufruzeichnen. Sobald Sie einen Regler
bewegen, springt der JP-8000 automatisch vom

Standby-Modus [STBY] in den Aufnahme-Modus
[REC].

9. Driicken Sie [EXITL

Die Anzeige erlischt, und die Aufnahme ist beendet. Damit
ist die Motion-Aufmahme beendet.

Loschen der Daten eines
Reglers

Sie kinmen die Bewegungen eines einzelnen Reglers aus der
Motion lischen,

* Wiahrend des Lisch-Vorgangs innerhalb einer Motion
diirfen Sie den [P-8000 nicht ausschalten, da ansonsten
alle internen Pattern- und Motion-Aufzeichnungen
geloscht werden kinnen.

1. Wihlen Sie den Recording Standby Mode fiir die
Motion aus, innerhalb der Sie Einstellungen lGschen
mochten (5.83,

2. Driicken Sie [ERASE] ([5]).
Das folgende Display erscheint,

Motiom Erase
=elect Knob

3. Bewegen Sie den Regler, dessen Draten geléschi
werden sollen, in seiner kompletten Bandbreite,

Damit sind die Einstellungen dieses Reglers fir die
ausgrwihite Motion gelischt.

|

8
113
=

i —
BRI PRI ERINAN

4. Driicken Sie [ERASE] oder |[EXIT].

Damit wird wieder der Recording Standby Mode
ausgewahlt.

3. Dritcken Sie [EXIT], um die Aufnahme zu beenden.
Dhe |[REC]-Anzeige erlischi.

Loschen einer kompletten
Motion

*  Wenn Sie die Einstellung einer Mation archivieren
michten, nutzen Sie die Bulk Dump-Funktion (5.97),
bevor Sie die Mobon [Gschen,

Wihrend des Lisch-Vorgangs ciner Motion diirfen Sie
den JP-B000 nicht ausschalten, da anzonsten alle
mterien Pattern- und Motion-Aufzeichnungen geloschi
werden kinnen.

1. Wihlen Sie die gewdnschie Motion aus, und
aktivieren Sie dann den Recording Standby Mode
15.83).

2. Driicken Sie [CLEAR] ([6)).
Dias folgende Display erscheint:

Motion Llear
LWRITE]

Um den Vorgang abeubrechen, driicken Sie hier [EXTT].
3. Driicken Sie [WRITE).

I Display erscheint “Completed”, und o= erscheint wieder
das vorherige Display. Damit ist die Motion geléscht.

4. Driicken Sie [EXIT].
Dhe [RECEAnzeige erlischi,
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Kﬂpifel 7. Performance- und System-Einstellungen

(Svstem-T*ararmeter ).

L¥ie Parameter, die nicht iber Dirohe wnd Schisberegler verdndert werden kimnen, befinden sich in der System-Ebene des [P-
B000 i den Bereicken [PFM COMMON|-[SETUP] (11161 unterhal® des Dispiays. Diese Parametergruppe ist unterteilt in

Parameter, die fiir jede vinzclne Performance eingestelll werden und Parameter, die fiir den gesamten [P-8000 geiten

M COMBACK PRl PAAT  saces TRRO
LOOF LEMNGTH  OLIANTEND GATD THAY WET MWD Fhaxy OLEAR

Verandern der Performance-

und System-Einstellungen

1. Driicken Sie [SHIFT] ([EXTT]) + {PEM COMMON] -
[SETUP] {11)-1s0.
Die Anzeige des gedriickten Tasters lewchtet

2. Driicken Sie einen der Taster [PFM COMMON |-
[SETUP] sooft, bis der gewiinschte Parameter im
Display erscheint.

3. Wenn Sie [PFM PART) oder [EFFECTS] (12] oder [A]
gedriickt haben, kinnen Sie mit [LOWER] [UPPER)
den Pard auswihien.

4. Wiklen Sie mit [DOWNIAIUP] die gewiinschie
Einatetflung.

5. Dnicken 5i¢ [EXTT).

Es erscheint wieder das vorherige Display.

Performance Parameter-

Funktionen

Auber den Einstellungen fiir Key Mode, Panel Select und
."'l.r|:l|.'i.',r,i.1.ln;'|‘.'.-"[-“"5_. welche direkt an der Bedienche riléche
verdndert werden kdnnen, sind auch die folgenden
Parameter [r jede Performance einzeln ¢rstellhar

Einstellungen fiir die gesamte
Performance (PFM Common)

[PFM COMMON)]
B Part Detune <50~ +50

bestimmt im Key Mode Dual” den Tonhthen-Unterse hied
swischen Upper Part und Lower FPart, maximal +/-50 Cenits
(= Ti4=Ton). Be: positiven (+) Werten wird die Upper-
[onhdhe erhidht wnd die Lower-Tonhihe verrimgert, Bei
negativen {-) Werten ist der Effekt umgekehrt,

B Output Assign

bestimumt, wie die Sounds der Upper- und Lower-Parts

ausgeweben werden,

MIX OUT: die Sounds der Upper- und Lower-Parts werden

tber L und B ausgegeban,

PARALLEL OUT: der Lower-Sound wird tiber die L-

Fuchse ausgegeben, und der Upper-Sound wird diber die R-

Buchse ASEErEDeT,

* Bei der Einstellung PARALLEL OUT haben die
Einstellungen for Aulo Pas/MManeal Pan (5.62) wnd
Fanning Delay (5.65) keine Wirkung,

W Pedal Assign OFF, MODULATION: €C01, PANPOT:
CC10, EXPRESSION: CC11, LFO 1 RATE-RIBEON DOWN

bestimmt die Kontroll-Funktion fir das Control Pedal

{sdehe 5,740,

B Voice Assign  6-2, 5-3, 4-4, 3-5, 2-6

m key Mode Dual™ oder  Split” wird hiermit die Anzahl

cer Stimmen festgelegt, die den Lower- und Upper-Parts

Fugewiesen sind

N Split Point C-1-G9

im key Mode ,Split” wird hiermit der Splitpunkt auf der

lastatur festgelegt. Das Manwal wird in sine untere und

overe Hilfte aufgeteilt

T
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B Arpeggio Dest (Arpeggio Destination)
LOWEREUPPER, LOWER, UPPER

Im Key Mode . Dual” wird hiermit bestirnmt, welcher Part

viym Arpeggiastor angesteuert wird: Upper- und Lower-

Part gleichzeitig, nur Lower-Part oder nur Upper Part (siche
5.76).

B Arp Beat Pattern (Arpeggic Beat Pattern)

174, 1/6, 178, 1712, 1/16, 1732, PORTA-A1-11,
PORTA-B1-15, SEQUENCE-A1-7, SEQUENCE-
B1-5, SEQUENCE-C1-2, SEQUENCE-D1-8,
ECHO1-3, MUTE1-16, STRUMMINGI1-8,
REFRAIN1=2, PERCUSSIONI-4, WALKING
BASS, HARP, RANDOM

bestimmt das Pattern fiar den Arpeggiator (siche
"Verindern des Arpeggio Fattern™ (5.76).

Einstellungen fiir jeden Part
(Performance Part)

Die Einstellungen sind fur den Gber die Bedienstaster
ausgewihiten Parl wirksam,

[PFM PART]

B Port Transpose  -24- +24
bestimmt die Tonhohe des Parts in Halblonachritten {siche
*Transponieren der Tonhihe™ (S.72).

® Part MIDI CH {Part MIDI Channel)

1-16, OFF
bestimmit den MIDI-Kanal des Parts. Die Daten des Parts
werden auf diesem Kanal gesendet und empfangen. Wenn
Sic keine Datendibertragung fiir den Part wilngchen, withlen
Sie die Einstellung OFF.

* Wenn der Part-MIDI-Kanal auf den gleichen Wert
eingestelit ist wie der Performance Control Channel
{5.89), hat die MIDI-Anwahl der Performances Prioritat,
Weonn Sie Patches via MIDI auswahlen machben, wihlen

Sie einen anderen Kanal als den Performance Condrol
Channel

B Chorus Sync
Mit diesemn Parameter kann die Chorus Rate {5.64) zum

Tempo des internen Sequenzers oder zum LFO 1
synchronisiert werden,

OFF: die Chorus Rate wird nicht synchronisierd, sondern s
gilt die Einstellung des ausgewihiten Chorus Type (5.64).

F (116-Note) 48 (U8-Nate Triole)

& ipunktierte 1/16-Mote} S (LE-Note)

o1 (lfa-Nabe Triole) . [punktierte 1/8-Note)

l Dadaysound H

o' (ganze Note Triole) o (punkbiertie 1/2-Note)

= iganze Nole) ot (Dappelnote-triole)

o (punkberte ganze Note) w (Doppelnote)
3-8 MEASURES:

die Chorus Eate wird zum Tempo des internen Sequenzers
synchronisiert, wnd besitzt das Tempo-Intervall gemat des
ausgewahlten Motenwertes oder Anzahl der Takte.

Wenn MIDI Sync (5.90) auf ON gesetzt ist, kann die Chorus
Rate auch via MITY synchronisiert werden,

LFO 1: dic Chorus Rate wird durch die LFO 1 Rate
synchronisiert.

® Beispiel for Chorus Sync

1. Wahlen Sie die Performance P:84.

2. Driicken Sie [LOWERIL.

Das Lower Paleh wird ausgewahit.

3. Spielen Sic auf der Tastatur, um den Arpeggiator
einzuschal ten.

4. Bewegen Sie den [TEMPO]-Regler.

Die Chorus Rate (in diesemn Fall fiir den Effekt FLANGER
DEEF) wird zum eingestellten Tempo synchronisiert.

LR R R R R R A IR R R R P R R R R N P R RN N N NN NN FEFRFRFARFEEE

B Deloy Sync

bestimmi, ob die Delay Time zum Tempo des internen
Sequenzers synchronisiert wird.

OFF: dic Delay Time wird nicht synchronisiert, sondern es
gilt die avsgowahlte DELAY [TIME]-Einstellung,

g (116-Nate) Ju (1/B-Mote Triole)

& (punktierte L16-Note) 2 (1/B-Note)

Jr {1/4-Note Triole) J. (punktierte 1/8-Note)

J (L4-Note) 47 (12-Mote Triole)

J. ipunktierte 1/4-Note) J (12-Notek

Die Delay Time wird zum Tempo des internen Sequenzers
synchronisiert und erzeugt Delaysignale in Intervallen des
ausgewihlten Motenweries,

Wern MID] Sync (5.90) auf ON gesetzt ist, kann die Delay
via MIDT Clock synchronisiert werden, Wenn MIDI Syne
auf ON gesetzt ist, aber keine MIDI Clock-Meldungen
emplangen werden, werden Delaysignale erzeugt, als wenn
das Tempo des Sequenzers gleich 207 ware.

'PRPRRPp
I

= (1id-MNobe) 40 tL2-Note Triole)
v Ipunkberte 1/4-Note) + IL2-Mote)
86
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*  Dhie Delay Time kann nicht linger als 1.250 ms (1.25
Sekunden) fir cin Mono Delay bew. nicht langer als 625
ms fir ein Panning Delay eingestellt werden, Wenn Sie
versuchen, die Delay Time linger ginrustellen, wird
dicse automatisch halbiert,

Bei Tempi, die langsamer sind als die folgenden Werte,
witd die Delay Time halbiert:

& Pan=24

S Pan=32

& Pan=36

F Pan=48, 24 Moo =24

-1 Pan =64, 32 Mono=32

& Pan=72, 36 Mono=36

4 Pam=%96, 48, 24 Mong=48, 24
o1 Pan=128, &, 32 Maoroogd, 32
o Maneldd, 72, 36 Monn=72, 36

4 Pan=192,9%, 48,24 Mono=96, 48, 24
& Beispiel fur Delay Syne
1. Wihlen Sie die Performance P:84.
Das Upper Patch is] ausgewihil,

2. Spielen Sie auf der Tastatur, um den Arpeggiator zu
starten.

3. Bewegen Sie den [TEMPOJ-Regler.

[Zie Delay Time wird zum eingesteliten Tempo
synchronisierd.

B LFO Sync
bestimmt, ob die LFO 1 Rate zum Tempo des internen
Sequeners syTchronisicert wird.

OFF: die LF) 1 Rate wird nicht synchronisiert, sondem os
gilt die [RATE]-Einstellung in der LFO 1-Sektion.

& {1/16-Naote) Jv {1/8-Note Triole)

& (punktierte 1/ 16-Note) S (1/8-Mote)

4 {punktierte 1/8-Note}
«t {1/2-Note Triole)

« (punktierie 1/4-Note) « {1/2-Note)

of (raree Note-Trioke)

= |ganze Note)

= (punkBierte ganze Mote)

Jr (1/4-Mote Triole}
. (1/4-Mote)

« (punktierte I /2-Note)
=4 {Doppelnate-Trioke)
= {Doppelnate)

3-8 MEASURES:

die LFO 1 Rate wird zum Tempo dos intermen Sequenzers
synchronisiert, und besitzt das Tempo-Intervall gemig des
ausgewdhiten Notenwertes oder Anzahl der Takte.

Wenn MDY Syvnec (5.890) aufl ON peseted 6, kann diec LFO 1
Rate auch wia MIDI synchronisier! werden.

1444444

LFO 1

® Beispiel fiir LFO Syne
T. Wihlen Sie die Performance P:A5.
Dras Upper Patch ist ausgewihli.

2, Dwriscken Sie auf ARF HOLD, und spiclen Sie nur eine
Mote. Der Arpeggiator wird gestariel,

Drer LR I verandert das Panorama des Sounds (Auto Pan).
3. Bewegen Sie den [TEMPO)-Regler.

le hoher das Tempo, desto schneller verandert die LFO 1
Rate die Stereoposition des Sounds.

-------------- LR AL LA L AR 2 R 2L Rl AR ARRIORLRIY NAN TN NI NLERIN N

Fedddidrdfdidraramnra s n IO EEE AR E R EEN EEEE (TR N R LT TNy

& Uber Chorus/Delay/LFO Syne und MIDI Syne

Wenn Chorus/Delay /LFOQ Sync auf einen Motenwert oder
auf eine Taktlinge eingestellt sind, bestimmt die
Einstellung flar MIDT Syne (5.90), ob dic Chorus Rate, Delay
Time bzw. die LFO 1 Rate zum Tempao des internen
Sequenzers dea |P-8000 ([TEMIMO)]-Regler) oder via MIDI
synchronisiert werden.

—a
g
|

LFG e | Rate

=
— ‘b i LFC
e
BhtS

FafkddedddidanannameenenanmanEaa LR E RS R R P R Y Y ST Y |
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Starten der Hillkurven an
verschiedenen Zeitpunkten
(Individual Trigger)

NMormalerweise werden die Hillkurven far Tonhihe, Filter
und Amplilude ab dem Zeitpunkt gestartet, wo Sie die Note
spiglen. Sie kénnen aber auch die Startzeiten der
verschiedenen Hiillkurven verschicben,

Wenn Sie den JP-B000 als einzelnes Instrument spielen und
die Individual Trigger™Funktion nutzen michten, setzen
Ste den Key Mode auf Split”. Das Timing der Noten fiir
den Lower-Tart startet die Hillkurve des Upper-Parts,

Bei den Key Modes .Single” und ,Dual* wird die
Hullkurve des JP-8000 éiber MIDI IN empfangene
MNotenmeldungen gestariet.

Der Sound kann zusatzlich iiber die Notendynamik
verandert werden (Velocity Assign, 5.68), die von den
Tasten des Lower-Iarts oder via MIDI IN empfangen
werden.

*  Wenn Individual Trigger auf ON gesetzt ist, kann es
vorkemmen, da@ die Filter-Hiéllkurve oderfund
Lautstérke-Hillkurve keine Wirkung zeigen, wenn Sie
den Sound auf der Tastabur des JP-8000 spielen {Upper
Part bei Key Mode ,Split™). Schalten Sie in diesem Fall
Individual Trigger auf OFF.

Beispiel: Individual Trigger iiber die Tastatur des JP-
8000 im Key Mode Split*

L L L
nen P[P 305
Lower-Eiareich (Trgger)

v P[NP [R5
[INDIV TRIG]

B indv Tﬂg Switch (Individual Trigglr Switch)
OFF: die MNoten des Lower-Parts bzw. via MIDI [N
empfangene Notmmeldungen werden normal gespielt.

ON: die Noten des Lower-Parts bzw. via MIDI IN
cempiangene Notenmeldungen werden als Hillkurven-
Startsignal interpretiert.

N Trig Destination (Trigger Destination)
bestimmit die Hilikurve, die von den MNoten des Lower-

Parits brw. vor via MIDI Y cmplangenen Notenmeldungen
gestarbel wind.

FILTER: dic Filter-Hiallkurve
AMP: die Lautstarke-Hi lkurve
FILTER&EAMP ; die Filter- und Lautstarke-Hallkurven

Cheser Soundefiekt it deutlicher hirbar, wenn Sie den Wert
fir [ENY DEPTH] der FILTER-Sektion baw. den Wert fir
[LEVEL] der [AMP]-Sektion crhohen. Setzen Sie fur das
Filter den Paramcter [FRECQ auf cinen geringen Wert.

W Trig Source CH (Trigger Source Channel)
1-16

beatimmt den MIDI-Kanal, Gber den Notenmeldungen als

Startsignale fiir die Hillkurve empfangen bzw. gesendet

werden, Wahlen Sie einen anderen Kanal als den Part

MIDI-Kanal (S.86).

Wenn Sie Notenmeldungen des Lower-Part als
Triggersignal verwenden, werden die Notenmeldungen
des Lower-Part suf dem Trigger Source Channel”
ubertragen.

W Trig Source Note (Trigger Source Note)

Wenn Sie dber MIDI IN empfangene Notenmeldungen als
Triggersignal verwenden, kinnen Sie die Nolennummern
bestimneen, die als Trigger dienen sollen.

* Wenn Sie Motenmeldungen des Lower-Part als

Triggersignal verwenden, werden alle Noten des
Lower-Part als Trigger interpretiert, unabhingig von
der Einstellung fiur . Trigger Source Note®.

C-1-G9; die ausgewidhlten Noten dienen als Trigger. Uber
die anderen Noten kann der Sound normal gespielt werden,

ALL: alle Noten dicnen als Trigger.

® Eeispiel fir Individual Trigger
1. Wahlen Sie die Performance P83,

2. Spielen Sie eine Note bzw. einen Akkerd im oberen
Tastaturbereich (Upper Part) mit nur schwacher
Dynamik. Halten Sie diese Note bzw. den Akkord.

3. Spielen Sie eine Note im unteren Tastaturbereich
{Lower Parth. Schilagen Sie die Taste unterschiedlich
slark an.

Die Noten des Upper-Parts erklingen synchron zum
laufenden Arpeggiator, und der Sound erklingt je nach
Anschlagstirke der linken Hand brillanter bew.

gediampfter.

FEEdfRiEboamannemasams FREFffddddarranurna R maw AR AR REa
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Funktionen der System-

Parameter

Diese Einstellungen gelten for das gesamie System des JP-
SO0,

MIDI-Einstellungen (1)
(MIDI-Parameter)

[MIDI PRM]

B Perform Cirl CH (Performance Contral Channel)
1-16&, OFF

bestimmt den MIDI-Kanal, iber den Performanees via
MIDI Mrogram Change-Meldungen gewechselt werden.
Wenn Sie keine Performances via MIDI umschalten
mwchten, wihlen Sie die Einstellung OFF,

B Remote Ctrl CH (Remote Contre! Channel)
1-16, ALL, OFF

Uber den Remote Control Channel kénnen Sie den JP-8000
uber ein externes MID]-Keyboard genauso anstewern, als
wiirden Sie auf der Tastatur des [P-8000 selbst spiclen, incl.
der Steuerung des Arpeggiators, der Patterns und der
Molions,

*  Bei Local ,Off* hat die Remote Control-Einstellung
keinen Effckt.

W Device ID [Device ID Number)
bestimmi die Device 1D Nummer.

Diese Mummer wird bendtigt, wenn Sie mehrere [P-5000
besitzen und System Exclusive-Meldungen an nur einen
dieser [P-8000 senden méchten, Uber die Device-117 werden
dic eigentlich gleichen Instrumente unterschieden, Nur der
| P=5000 mit der Device-10, die auch in der EysEx-Datenketle
einprogrammiert ist, empiangt die Meldungen. Die
Voreinstellung ist 17"

W Tx/Rx Edit Mode (Edit Transmit/Receive Mode)

bestimmt, welche Meldungen empfangen bzw. geserndet
werden, wenn die Regler des |P-8000 bewegt werden (aufler
VOLUME] und [TEMPOY]).

17-32

MODEL!: die Regler-Daten werden iiber fest eingestellte
MIC-Meldungen dberiragen bew. empfangen.

MODEZ: die Regler-Daten werden dber MIDI-Meldungen
Ubertragen bzw. empfangen, die manuell definiert werden
kinnen.

Liie den Reglemn zugewsesenen MIDI-Meldungen fir den
MODE 1 und die Werksvoreinstellungen des MODE 2
finden Sie in der entsprechenden Liste auf S.116 in der
englischen Anleilung,

" lm MODEZ befinden sich die gesendeten und
empiangenen MIDI-Meldungen auferhalb der
offiziellen MIDI-Sperifikation.

*  Der Edit Transmit/Receive Mode mug fir das Senden
und Emplangen immer gleich eingestellt sein, ansonsien
kinnen die MIDI-Meldungen nicht korrekt verarbeitet
werdemn,

B Tx/Rx (Transmit/ Receive-Einstellungen)

Hier kiinnen Sie die MIDI-Meldung fiir jeden Regler
cinstellen, wenn der Edit Tranzsmit/ Receive Mode auf
MODEZ gesetzt ist und die beiden MIDI Controller (UP und
CXOWN) ftir den Ribbon Controller bestimmen.

Wenn dieses Display angezeigl wird, erfolgt die Anwahl der
Controller-Ebene durch die Bewegung des jeweiligen
Reglers bzw. durch Berihren des aulieren linken oder
rechlen Randes des Ribbon Controller. Mit [DOWN]/[UP]
ke Sie dann den gewd{inechten MIDI-Controller fir den
bewegten Hegler cinatellen, ’

¥ In diesem Display konnen die Parameter nicht aber die
Bewegungen der Regler editiert werden, und die
Meldungen werden nicht Gber MIDI OUT gesendet.

Die Transmit/Receive-Einstellung des Ribbon
Controller ist immer giiltig, unabhingig von der
Einstellung MODE1 ader MODE2 fiir den Edil
Transmit/ Keceive Mode.

*  Der Edit Transmit/Receive Mode mul fir das Senden
und Empfangen immer gieich cingestellt scin, ansonsten
kinnen die MIDI-Meldungen nicht korrekt verarbeitel
werden,

Dhe folgenden MIDI-Informationen kénnen einem Regler
zugewiesen werdon:

OFF: keine MIDE-Meldung, Bei Bewegen des Reglers wird
keine MIDE-Information dbertragen.

MODULATION: CC01-CC31, CC33-PHASER:CCos,
AFTERTOUCH, EXCLUSIVE: die hier entsprechend

ausgewdhite MIDI-Meldung wird bei Bewegen des Reglers
iberfragen.

* EXCLUSIVE kann fir den Ribbon Controller nicht
ausgewahli werden,

®  CC = Control Change (siche 5.107)

I MIDI-Einstellungen (2)

[MIDI SW)

B Local Switch

bestimmt, ob die Tastatur und die Controller-Sektion mit

der internen Tonerzeugung direkt verknipft ist {ON) oder

nicht (OFF) (S.48).

¥ Nach Einschalten des JP-8000 wird immer automatisch
die Einstellung ON ausgewihit.

www.synthesizer.at
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OFF: die direkte Verbindung Controller-Sektion <-»
Tonerzeugung ist getrennt, Die Tonerzeugung kann nur
uber MIDI IN gestuert werden.

ON: die direkte Verbindung Controller-Sektion <-=
Tonetzeugung ist hergestell.

B MIDI Sync

bestimmt, ob das Tempo zu einer externen MID] Clock
synchronisiert wird.

OFF: der interne Sequenzer wird lber den [TEMPO) -
Regler des [P-8000 gesteuert. MIDI Clock-Meldungen
werden ignoriert.

ON: der interne Sequimzer wird liber externe ML Clock-
Meldungen (F8) synchronisiert. Wenn Sie don [TEMPO]-
Regler bewegen, wihrend keine MIDT Clock empfangen
wird, reagiert der inteérne Sequenzer auf die manuelle
Anderung des Tempos.

* Eimige MIDI-Sequenzer iibertragen MIDI Clock-
Meldungen erst, wenn deren Playback bzw. Aufnahme
gustartet wird. Erst ab dann kann der JP-8000
synchronisiert werden,

" Achten Sie darauf, dal der externe Sequenzer keine
MIDI STOP-Meldungen (FC) wihrend der Loop-
Aufrahme oder -Wiedergabe sendet, da ansonsten die
Caten far Patterns brw. Motions nicht korroki
aufgercichnet brw, abgespielt werden kinnen.

W Tx/Rx Edit 5W (Edit Transmit/Receive Switch)
OFF, ON

bestimmil, ob bei Editieren eines Sounds die Betitigungen
der Taster bzw. dic Bewegungen der Regler dber MID]
gesendet bzw. emplangen werden {ON) oder nicht {OFF).
Auch ber der Einstellung OFF wird der Empfang von
System Exclusive-Meldungen durch den Exclusive
Recove -5chalter bestimmt.

B Rx Exclusive SW (Exclusive Receive Switch)
OFF, ON

bestiramt, ob der [P-8000 System Exclusive-Meldungen

empfangen kann (ON) oder nicht (OFF).

B Tx/Rx ProgChg 5W (Program Change
Transmit/Receive Swiich)

bestimmt, ob der JP-8000 Program Change- und Bank

Select-Meldungen sendet bzw. empfingt, wenn Sie iiber

den [P-8000 Sounds eines externen Insbrumentes wechseln

bazw, Patches oder Performances des [P-B000 via MIDI

umschalten machten.

OFF: Program Change- und Bank Select-Meldungen
werden nicht gesendet und nicht empfangen.

PC: nur Program Change—Meldungen werden gesendet
und empfangen.

BANK SEL + PC: Program Change- und Bank Select-
Meldungen werden gesendet und empfangen.

| ITuning / Andere Einstellungen

(Setup)

[SETUP]
B Maoster Tune 427.5-452.9 (Hx)

bestimmt die GesamUonhohe in 1 Cent-Schritten
(Einstellbereich: +/- 50 Cents). Der Wert wird im Display in

«Hz" angezeigt.

St FF R A FFdarnan nmnmn AwEEpraEREdicRirRannrn A n R EnE PAEFREAERE

® Uber das Tuning

Die im Disploy abgebildete Tonhihe bezieht sich auf das
mittlere A" {Ad} und wird auch als ,Standard-Tonhihe"
bezeichnet, nach der Instrumente gestimmt werden.

------- LR R R L R R R R R TN N I o o o o A g g e

B Power Up Mode

bestimmt, was der JP-8000 auswilhlt, wenn er Eing-,uschalln-l
wird,

FERFORM F:11: die Performance P:11 wird angewahii,

LAST-SET: &= wird wieder der Stalus ausgewadhlt, in dem
sich der [P-B8000 befand, bevor dieser das letzte Mal
ausgeschaltet wurde.

N LCD Contrast 1-2
bestimmit den Kontrast des Displays.

B Pattern Trig Qiz (Pattern Trigger Quantize)
OFF, BEAT, MEASURE

bestimmt die Synchronisations-Art eines RPS-Patterns bei

Umschalten des Patterns {siche ,Pattern Trigger Quantize®,

577

*  Bei MIDI Sync = ON kann die Trigger Quantize-
Funktion xum Start eines Pattern bzw. des Arpeggiators
symchronisiert werden,

B Motion Restart  OFF. ON

bestimmt, ob eine Motion neu gestartet wird, wenn eine
neue Note gespielt wird (ON) oder nicht {OFF) (siche
“Fynchronisieren der Motion Control-Funktion” {Motion
Restart, 5.62).

N Motion Set SET A, SETB
wahlt das Motion Set aus {siche 5. 82).
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Die Definition von ,,Sound”

Drer nachtolgende Abschnitt soll Thaen eine kurze Ubersicht dber die verschiedenen Bestandteile sines | Sound® geben,

Die Grundlage eines Sound

Die drei Elemente sines Sound ssssesee
Deae sind ,Tonhédhe”, | Brillanz® und _Lawistirke”.

B Tonh&he [Pitch)
Die Tonhéhe wird durch die Geschwindigkeit des
wiederholten Durchlaufs einer Wellenform bestimmi. Eine

Wellenform, die einen Durchlauf innerhalh von einer
Sekunde besitzt, hat die Tonhdhe 1 Hz" {Hoertz).

Je schneller digger Drarchlawf, desto hiher die Tonhohe, Bei
einer Oklavierung erfolgt eine Verdoppeluing bew, cine
Halbierung der Frequenz. Beispiel: die Note , A4" (das
mittlere A} besitzt eine Frequenz von 440.0 Hz. Das A"
vine Oktave hiher (AS) besitzt eine Frequenz von BB0L.0 He,
das A" eine Oktave Hefer (A3) besitzt eine Frequenz von
220,00 Hz.

1 Hz-Klangwal iﬁ”‘*%&“
/\\/m 1'&?””%&

- 1 gk —= Al _&U‘,
fe230 Hz| Zaet

= KEY BOARD OSC SHIFT [-OCTW+0CT) (5.71)

J i

B Brillanz

le kamplexer ciner Wellenform, desto mehr Obertone
besitzt diese, und desto brillanter erklingt dieser Sound,
Beispriel: eine Piano-Wellenform erklingt wesentlich | heller®
als eine Sinus-Wellenform.

Fiana-Wallarfanm [komplax)

| S Welleafarm

\/m

= 05C 1 [WAVEFORM] (5.55)

-+ O5C 2 [WAVEFORM] (5.57)

B Lautstirke

Dre Lautstarke wird bestimmt durch die Ampliude (Grotic
in der vertikalen Ebene) der Wellendform.

. OO
Zel wgiger Sound Zad
lautr Sound

=+ AMP[LEVEL] (5.62)

Obertone [Tnihiin- oder qu‘ﬁulg] ' TIIXE

Komplexe Wellenformen sind ecine Sammlung aus
mchreren Sinus-Wellen. Beispiel: Sigezahn- oder Rechteck-
Wellen bestehen aus einer ,Basis™-Frequenz und mehefache
dicser Basis-Frequenz (2x, 3x, ... usw.). Diese Mehrfach-
Frequenzen werden als Obertine”, ,Triltbne” oder
«Fartiale” bezeichnet.
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Oberténe, die Mehrfache der Basis-Frequenz sind, werden
als "harmonische Partials™ bezeichnet, Obertdne, die keine
Mehrfache der Basis-Frequenz sind, werden als
“inharmonische Fartiale® bezeichnet, Durch Kombinieren
der Obertone lassen sich interessante Klang-Kombinationen
entwickeln.

FRaechback

Zail

I
Hifiees

|
g

Je mehr hohe Frequensgen cin Sound besitzt, desto brillanter
erklingt dieser Sound. Je mehr tiefe Frequenzen ein Sound
besitzt, desto geddmpfter erklingt dieser Sound. Die
Technik der Filterung der Obertone wird als |, Sublrakbive
Synthese” bexeichnet und ist eine der am weitesten
verbreite Kiangsynthese fiir Symthesizer.

ll:'l":nl-—
3 Partisl f—

g o----
E Tt
-

4 Paniyl —
5 Parie —

rillamiar Soumd Loww Pass Flor

Poged
— |
<alt il |!

Huohe Obeting werten gefittert;
cher Hound erklingt gechmph

-

- FILTER [TYPE] / [CUTOFF FREQI[RESONANCEY
[-12d B/-22d BT KEY FOLLOW] {5.59)

Auler durch das Filter kann der Sound dureh weitere
Komponeten wie 2.B. Syne, Ring Modulator eder Cross
Modulation stark becinflullt werden.

WWW.SY

Verdndern des Scounds Uber einen
bestimmten Zeitraum (Hillkurve oder
Envelope)sessssssvsssscsnsscneces

Der zeitliche Verlauf der Verdnderung von Tonhdhe, Filter
und Lautstirke wird durch die Zeit-Hiallkurve besbimmit.

B Pitch Envelope

*h Trompo usw.

Tonhdhe
- Tl

Bei einer Trompete entsteht beim Anblasen cin leichter
Tonhdhenversatz, Dieses kann in einem Synthesizer mat
detn Pitch Envelope nachgebildet werden.

=+ 05C COMMON [AV[D] (5.59)

B Filter Envelope

+

Cutal- ‘

Fregusng

Zat|

Bei Sounds wie Piano” erklingt der Sound in der Auskling-
Phase nicht nur leiser, sondern auch gedimpfter als bei
Anschlagen einer Taste. Dieger Effekt kann bei einem
Synthesizer mit dem Filter Envelope simuliert werden.

» FILTER [AJTDVSIIR] (5.61)
B Amplifier Envelope

Pianag ugw.
|
uuwm’\
—_—
Falt
Orgad uaw.
s Mota mntman
Eﬁlt

Bei Sounds wie ,Piano” wird dieser nach Anschlagen einer
Taste automatisch leiser. Bei Sounds wic Orgel” bleibt die
Lautstirke bei Halten der Mote konstant. Beide Effekte
kiimnen mit dem Amplifier Envelope nachgestellt werden.

- AMP IAVIDVISMR] (5.62)
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Modulieren des Sounds

Der LFQ s»sssssssassspnpsussransans

E Vibrato
=4

il A NIANI AN
[ASAVARVAR VAL

Vibrato ist cine zyklische Modulation der Tonhohe, 2.B. fiir
Streichersounds.

- LFOY 1 [RATE] [5.63) +05C COMMON [LFO 1 DEPFTH]
[5.58) usw.

H Wah

+

CutoH- hiller Sownd

N .

Frequenz

WWW.S5Y

~Wah™ 18t eine zvkiische Modulation der Filterfrequenc,
z.B. das Wah-Wah-Pedal Rir eine E-Gitarre.

-+ LFO 1 [RATE] {5.63) + FILTER [LFO 1 DEPTH] (5.61)

IR,

4 Lot

L Favil

Tremolo st eme zyklische Modulation der Lautstirke, 2.B.
fisr E-Miano-Sounds.

- LFO 1 [RATE] (5.63) + AMP [LFO 1 DEPTH/PAN]
[5.62) usw.

Efektessssnsssssnsnssnannnnnnnanss

Effekte werden beim JP-8000 in zwei Gruppen eingeteill:
solche, die den Sound direkt beeinflussen {Tone Controtb)
und solche, die dem Onginalsound lediglich hinzugefiigt
werden (Chorus und Delay).

B Tone Control
+ 4 Bass HGhE

Diese Parameter bestimmen den Anteil der Bass- und
Hihen-Frequenzen,

-+ TONE CONTROL [BASSATREBLE] (S.64)

B Chorus
Té"m

Chorus ist ein Effekt, welcher dem Sound zusitzhche Breite
1m Stereoteld verleght.

- CHORUS [LEVEL] {5.64)
B Delay

Onginal- | __é
Sound -.@".)~ Dty = {4} Chotput

Delay ist ein Parameter, welcher cinen Echo-Effekt erzeugt.
— DELAY [TIMEWMFEEDBACKV[LEVEL] (5.65)

Criginal-_
" - Dty

Modulation
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Der JP-8000 und MIDI

MILH sbebd fir Musical Instrument Dhgital Interface” wund
st o welbweiter Standard fur die Ubertragung vorn SMITH-
Informationen zwischen Instrumenten und Gerlifen
verschiedener Hersteller, welche ein MIDT-Interface

s frrn

MIDH IN (ber dicse Buchse werden MIDI-Daten
vion externen MID-Cerbten (2B, sinem
MIDH-Sequenzer) emplangen

MUIDH QLT iber diese Buchse werden MITH-Thaten

vorn [P-8000 gesensdel.

MIDI-Kanale

Beim [JP-S5000 besitzen die MIDI-Sendekaniale und
J'::l'nE'-f.'l||._p:~\.k.'|||.'||1.' g _!.';]L'i:l.'l“'l'l |f|11=~‘|1=||||nH:'|'| 'Fi‘lg'llq_'n Lie e
MIDI-Kandle fur die Parts Upper und Lower entsprechend
2.

Vom JP-8000 verwendete

MIDi-Meldungen

Das MID=-System unberscheidel grundsatzlich swischen
Lraten, die fur jeden einzelnen MIDI-Kanal getrennt
ubertragen werden kann (Chanmel Messages) und Daten,
die unabhangig von den MIIN-Kanalen flir das gesambe
Syelemn gelten {Svstem Messages),

chunnal Mas;nﬂ_a; SRS ASFE BN BSENBERE NP
Liese :".Ti‘l.a.'il.u'lgl.'r'l. werdan |.||1.|.|!:-'.'1.||:'.‘!:|:.; fuar jeden ST
Kanal ubertragen und dienen hauptsichlich der
Erweiterung des musikalischen Ausdricks.

N MNote-On
Dhiese Meldung wird (bertragen, wenn aine Note gespielt
wird. Note-On-Meldungen bainhalten die folgenden Eimsel
Irifosrrratinmer:

M ode-{n Soielen der Mote

Moten-MNuammer @ lonhohe

Vielowity Anschlagdynamik

IFe MNoten sind vm Beretch wvon L 0=127" durchnumeriert.
ks mutthers O {C4) besitzt die Nummer 60

I

LT et L 11 o e
1= 1 —= i3 = G = bl e

- 5
O =368 e &R & B[ = T2 el - LR

Moben-Mummer

B Note-Of

Drese Meldury: wird gesendet, wenn eine Mote Iosgelassen
wird, MNote-Cff-Meldungen beinhalten die folgenden
Einzel-Informationen

MNote-OfEf 1 Leslassen der Taste
MNabten-Mummer :  Tonhdhe

Velocity Loslass-Geschwindigheit

B Pitch Bend
Fiese Meldungen werden bei Bewegen des Pitch Bend-
Hebels Gbertragen

H Aftertouch

Man unterscheidet zwishoen swel Typen von Aftertouch:
Channel Aftestouch (Eilt fos alle Moten eines MIDE-Fanaks)
s E:'l:-|}'p|:||.=|1i-. Afterbosich :F!'“ fuar :hﬂe' MaHe emneeln, auch
innerhalb elnes MIDI-Ranals), Beim FP-8000 konnen
Aftertouch-Meldungen dber die Transmit/Receive-
Eiri :\.'.t']].JHHt'II [S.5%) pipmemn Condroller U IBETY WaTd BT,
L¥e lastatur des JP-8B00 sendet keine Aftertouch
Meldungen,

B Program Change
Mit den F'r\'lIz;r.l!ﬁ:"-:"'ﬁ.l:I:I'I11'I'||_'l'!'. =128 woerden Patches oder

Performances ausgewihlt (5.594)

B Control Change

Uber Bank Sclect-Meldungen (CCR0, CC#32) werden in
Yerndung mat Frogram Change-Meldumngen Patehes oder
Perbormances genwechsell (5.93 /%), Modulation (OCH] ),
Pan (CCEID), Expression (CCE11) und Held (COHGE)
kiinnen via Pedal oder Modulationshebel hinzugeliigi
wierden (5.73), Weibtere Control Change-Meldungen kinnen
verschiedenen Schiebereglern, Drehreglern und dem
Kibbon Controller zugewiesen werden ([Transmit / Beceve-
Einstetlungen, 5.5%),
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System Messagesessssssanssnnsssnss
Diese Meldungen beinhalten System Exclusive-Meldungen,
messages, Synchronisations-Meldungen usw..

B Exclusive Messages

Beim JP-8000 kinnen dber die Transmit,Receive-
Einstellungen {5.89) Exclusive-Meldungen den Dreh- und
Schicbereglern zugewiesen werden. Exclusive-Meldungen
werden ebenfalls beim Bulk Dump verwendet {5.97).

Die MIDI-Implementationstabelle

Die MIDI-Implementationstabelle  xeigt an, welche Arten
von MIDI-Meldungen cin Instrument grundsitzlich
empfangen baw. iibertragen kann.
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Mogliche Fehlerursachen

Wenn der |P-B000 nicht so funkbonicert, wie Sie es erwarten, Gberpriifen Sic zunachst die nachfolgend beschricbenen Punkte,
Fohrt dicses nicht zum gewlnschten Erfolg, informieren Sie bitte Thren Reland-Fachhandler.

Roland dibernimmnt keine Haftung firr Datenverluste oder vom Anwender oder dritten Personen verumsachien Schiden,

Der JP-8000 laBlt sich nicht
einschalten.

# Ist das Netzkabel richtig angeschlossen?
Uberpriifen Sic die Verbinduny.

Es erklingt kein Sound/die
Lautstéirke ist zu niedrig

® Sind alle Geriite eingeschaltet ?

chrprl'.ifnn Sie die Einstellungen dea Verstarkers bzw.
Migchpulbes

® Ist die Lautstirke heruntergeregelt 7

Uberprifen Sie die Lautstirke-Einstellungen des [P-8000
brw, des Verstarkers oder Mischpultes,

® Erklingt der Sound im Kopfhsrer 7

Falls ja, ist eventuell ein Kabel defekt, oder der Verstirker

bew. das Mischpult funktonieren nicht richtiy. Uberpriifen

Sie-die Cerdte baw, die Kabel,

® Wird gerade ein Demo Song abgespielt 7

[ritcken Sie gleichzeitig [ARP HOLD] und [REC] in der

Arpeggio/RPS-Sektion, um die Funktion zu verlassen.

® Ist der Local-S5chalter auf OFF gesetxt 7

Schalten Sie dicsen auf ON (5.89)

@ Sind die Levels der AMP-Sektion zu niedrig
gingestallt 7

Uberpritfen Sie die [LEVEL}-Einstellungen (5.62).

@ Ist der Sustain Level der AMP-5ektion xu
niedrig eingestellt 7

Uberprilfen Sie die [S]-Einstellungen in der AMP-Sektion

{5.62).

@ Ist die Frequenz der FILTER-Sektion zu
niedrig eingestellt 7

Uberpriifen Sie die [CUTOFF FREQ)-Einstellungen in der
FILTER-Sektion (S.60).

@ st LFO 1 Rate zu niedrig eingestellt 7
Uberpriifen Sie die [RATE]-Einstellung far LFO 1 {5.63),

® Wurden Lautstérke-Meldungen via MIDI
empfangen ?

Uberpriifen Sie die Lautstirke-Einstellung,
® S5timmen MIDI-Sendekonal und MIDI-
Empfangskanal Uberein 7

MIDI-Sende- und Emplangskanal des |P-8000 und des
vxtermen MIDN-Instrumentes musaen Gbercinstimmen

(5.86).

@ Ist Individval Trigger Switch auf ON
gesetxt 7

Schalten Sie Individual Trigger Switch auf OFF (5.88),

Die Tonhohe ist falsch

@ st die Einstellung fiir O5C 2 Range korrekt
eingestellt ?

Uberpriifen Sie die [IRANGE]-Einstellung fur OSC 2 {5.57).

® Sind die Einstellungen fir O5C 2 Fine
Tune,/Wide korrekt singestellt 7

Uberpriifen Sie die [FINEfWIDE]-Einstellungen fir O5C 2
(.57).

@ Ist Part Transpose korrekt eingestellt ?
Uberprithen Sie die Part Transpose-Einstellung (P.72).

® Ist Master Tune korrekt singestellt 7
Uberpriifen Sie die Master Tune-Einstellung (5.90).

® Wurden Pitch Bend-Maldungen via MIDI
empfangen ? '

Bewegen Sie den Pitch Bend-Hebel, um die Tonhohe
zurickzusetzen.
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Soundauswahl ist nicht méglich

@ Ist Local Switch auf OFF gesetzt 7
Setzen Sie den Local -Schalter auf ON (S.89),

® Ist Program Change Transmit/Receive
Switch auf OFF gesetxt 7

Setzen Sie den Program Change Transmit/ Receive-Schalter
awk OM (5904,

Noten werden unterbrochen

@ Ist Mono/Legato ausgewdhir 7

Bei Mono” oder ,Legate” wird der Sound immer
ginstimmig gespielt, auch wenn mehr als eine Taste
gedrickt wird. Driicken Sie [MONO), so dag die Anzeige
erlischi, damit der Sound polyphon gespielt werden kann.

® Wird die maximale Stimmenanzahl
Uberschritten 7

Dher [7-8000 it maximal Bstimmig.

Der Sound ist verzerrt

@ [st AMP Level zu hoch eingestellt 7
Uberpriifen Sie die AMP [LEVEL]-Einstellung (5.62).

WWW.SY

Bei Spielen/Loslassen einer
Note ist ein Click hérbar

del cinigen Sounds hiren Sie einen Click-Sound bei
Drriicken oder Loslassen einer Taste. Der Grund ist sine
extrem schnelle Einstellung fiir die Attack Time bew.
Release Timne des Filter/ Amplifier.

Urmn den Click-5ound zu vermeiden, erhdhen Sie den Wert
filr Attack Time bzw. Release Time fir die Filter- brw.

Amplifier-Scktion, und verringern Sie den Wert fir
Envelope Depth der Filter-5ekiion.

MIDI-Meldungen werden nicht
korrekt gesendet/empfangen

@ Sind die MIDI-Kanéle korrekt eingestellt 7

Uberpriifen Sie die Part MIDI-Kanile und den Performance

Control Channel (5.86, 5.59),

® Sind die verschiedenen Transmit/Receive-
Schalter kerrekt singestellt 7

Uberpriifen Sie die Einstellungen filr die Schalter Program
Change Transmit,/Receive (5.90) und Fxclusive Receive
{5.50),

@ Ist die Device ID korrekt eingestelit 7
Uberpritfen Sie die Device ID-Einstellung (S.89),

@ Ist Bulk Dump Type korrekt eingestellt 7

Uberpriifen Sie die Bulk Dump-Einstel lung {S.98),

® Wird der Sequenzer mit korrektem Tempeo
abgespielt 7

Spielen Sie den Sequenzer mit dem gleichem Tempo ab wie
bei der Aufzeichnung der Exclusive-Daten (5.98),
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Fehlermeldungen im Display

Wenn eine Fehlbedienung vorliegt oder ein YVorgang nicht ausgefithet werden kann, erscheint im Display eine der
nachfolgend beschricbenen Fehlermeldungen.

Battery Low|

Grund: Dhe interne Speicherbatterie verlieet an Spannung,

Abhilfe: Sichen Sie Thre Einstellungen mit Hilfe cines MIDI-Sequenzers, und lassen Sie die Batterie von
Ihrem Roland-Fachhiandler austauschen. Sorgen Sie far cine fachgerechte Entsorgung der alten
Batheric.

Check Sum Error!
Grand 1: Die Priifsumme der emplangenen Exclusive-Datei ist falsch.

Abhilfe : Uberpriifen Sie die SysEx-Datenketten und deren Priffsummen,

Grund 2: Wenn sich #wischen Sendegerit und |P-B000 ein weiteres Instrument befindet, werden die
Daten overtiell verzeret,

Abhilfe : Entfernen Sie das rwischengeschaltete Gerat, und verbinden Sie das Sendegerit und den JP-
8000 direkt,

Memory Damaged!|
Grund:  Dhe Daten im USER-Speicher sind nicht mehr lesbar.,
Abkhilfe: Wenden Sie sich bitte an lhren Roland-Fachhandler.

Memory Full!

Grund:  Der USER-Speicher ist voll, und es kornen keine weileren Daten aufgezcichinet bzw. editiert
wrden.

Abhilfe; Loachen Sie nicht mehr bendtigte Daten.

MIDI Buff. Fullt

Grund:  Der JP-8000 hat zuvicle MIDI-Daten auf einmal emplangen, die nicht korrekt verarbeitet
werden konnten,

Abhilfe: Verringem Sie die Menge der gleichzeitig an den JP-8000 gesendeten MIDE-Daten,

MIDI Off Line!
Grund: [he MIDI-Verbindung zum Sequenzer wurde unterbrochen brw.das MIDI-Kabel 150 defekt.

Abhilfe: Bei Unterbrechung der Verbindung sum MIDI-Sequenzer ist dieses nur cine Hinweis-Meldung.
Uberpriifen Sie ansonsten das MIDI-Kabel baw. die MIDI-Verbindung.

Rx Data Errorl
Grund:  MIDL-Daten kéinnen nichd korrekt emnpfangen werden,

Abhilfe: Falls diese Meldung fter erscheint, Uberpridfen Sie den Inhalt der iibertragenen MIDI-
Meldungen.
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MIDI-Implementationstabelle

Funclion... Transmitied Recognized Romarks
Basic Delauly 1-16 1-16
Channel Changed 1-16 1-16
Diefauh Mode 3 Moda 3
Maode Messages MONO, POLY Made 3, 4 (M=1) r2
Alrered (2R L R R N T L
Mote ) 12-108 0127
Mumbear - Tm‘l'll:ﬂlzf rwEk o AR R & ﬂ....‘lE?
Mote ON o3 o *3
Velocity Note OFF 0 '3 0 *3
ARer Key's X X
Toeh Ch's O *4 o 4
Pilch Band ] ]
O=85] O 1,4 Qo ="1,"4 sishe 5. 117
Coniral
Change
Prag =1 o1
Gna.ngu cTrue d fEEAR AT kT AR R O=127 Pragramm-Nr. 1-128
System Exchuciva o o*1,%4 0 1,44
: Song Pos - o
gﬁ;a;gn : Song Sel X X
T Tumne X X
T Clock .
Syslem : Commuands : o
Aeal Tima ®an X é
: S X
* Al sovmd off X o
A < Heset all conlrollers | X 0
LX : Local ONAOFF X x
Massage All Notes OFF X O (123-127)
[ Active Sense (8] ]
* Hesel X X
Anmerkungen "1 Ox ist auawiahlbar.
' 2 arkannt als Ma1 auch bai M=1:
* 3 RAPS-Pattems Aufnahme und Wiedergabe
4 Motion Centred Aufnahme und Wiedergabe {aufker Control Change 0, 32).
Maoda 1: OMNI ON, POLY  Mode 2 : OMN| ON, BOND D Yes
Mode 3 : OMNI OFF, POLY  Mode 4 : OMNI OFF, MONG XN
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Technische Daten

Synthesizer-Sektion Motion Control-Sektion
® Parls ® Motion-Daten (Interner Speaicher)
Z (Upper/Lower) Motions : 4
® Maximale Polyphonie Maximale Taktanzahl : 8
B stimmen & Aufnabhme-Methoda
#® Wallenformen Echtzeit
SUPER SAW & Tempo
TRIAMGLE MO0 20230
SNOHSE
FEEDBACEK OSC .
SOUARE (PWM) Weitere Daten
SAW
TRIANGLE #® Keyboard
& Effekte -19-ar|5chlagu:l_l,mami5.che Tazton
Torwe Coriteod & nlll:l-l-njr
Choruas 16 Zeichen awf 2 Zeiben (beleuchtetes LCDY
Delay ® Anschlisse
® Interner Speicher MID! IN, OUT
Patebu=s User; 128 Output LMONO), R
Preset - 125 Cantrol Pedal
Perior mund es Llser - it Hald Pedal
Proset: 64 E'tcrcclkupﬂ'lﬁrer
® Controller ® Shromversergung

Ribbon Conteoller
Fitch Bend / ModutaSons-Hebel

Expression Pedal (zusitzliches Zubehir)
Hold Pedal {zusatzliches Zubehiir)

Arpeggiator/RPS-Sektion

® Arpeggio Mode
uP
DO
UP&DOWN
RANDOM

® Pottern-Daten (Interner Speicher)
FPatlerns : 48
Maximale Taktanzahl : 4

# Avfidsung
24 Ticks pro 1 /4-Note

® Avmahme-Methodes
Echtzeit

#® Tempo
20 - 250

WWW.SY

ACTI?V, AC 230V oder AC 240V

8 Stremverbrauch
24 WIAC 117 V), 28 W(AC 230 V), 20 W(AC 240 V)

& Abmessungen
025 (W)= 39 (1) = 113 (H) mm

® Gewicht
en. BOKg
& Beilisgendas Zubehsr

Bedienungsanleitung
Metzkabel

® ZIusdatzliches Zubshér
Fufitaster DP-2 f DP-6,/F5-50
Expression-Pedal EV-5/FV-3001,

Anderungen der fechnischen Daten und des Destgne

sind méglich. Fiir Druckfehler wird keine Haftung
ilbermammen,
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[A]
B8 (el LT T TSSOV SNSRI - - 2 11 4
ﬁ.rpcggmlc-r T UTOTRRTTOR. . M.
Arpeggio Beat l'-‘al-hr:m S . . .
ATPEEIr DeRlMB IO . n i iriicierens i ramer s srssase 76, BA
Altack Time
Amplifier Attack Time..coon R —— G2
Filber Attack Time. o iemecee v smsseseans RO |
Crciilator Attack TEme....oooo oot smecreris cimmm e aer o D
AdIOKabE] e s et enese L
E T T OO .

[B]

Bq.-nd Range SO . ',
BPF {Band Pass Futer] NS - N .|
Bulk DU .o sttt spsmss a7

[€]

Cross I"-'Iu:lulatmn mplh ............... T 58
Control CRange. ..o i s e 8%, 107
LR Lo | O A8, B9, 96
Control 1/ Contral 2 .o emsereenamneans2 1, 55
Cutoff Frequency ... w2, 22, 55, 60

CUtofl SIOPE ... st ssssr seestcvar e aneses B

[B]
Decay Time
Amplifier Decay TENE ..o e escimsni e i
Filter Decay Timme .o i i semisss s sosmsmsesarns A1
Oracillator Decay Time ... . 54
DIAYc..occcoer oo ecmresmemsmsssssessess e s 2, 63, B8, 106
I T TS 25, a5
DMETN0 S0P 1o rsse s sttt rm e s asemeresssses st oo

I T T

[E]
R VTR <1< W 1
ETwelope ..o sscscsmnsrarassmicios e, B, &2, 105
Enwvelope Depth
Filter Envelope Depth ..o ssssanee 59
Oscillator Envelope Depth s 1

[F]

Factory Presel ..o s s 1, 91
Fade Time .. RS .. |
Feedback .. - 15,&5
Feedback .A.mnu.nt .~

[&]

Gabe Tamme BABD ... cssecine oo sersssssrensns 37, T8

[H]
Hold

Hald Peddal. .o i mrmesssmsms e st seses sesesns 12,74
HPF (High Pass FIEER} ..o msssanan 35, 600

[1]

Individual Trigger
Individual Trigger Switch.....c..evvee,
Trigger Destinabion ... ..o s i
Trigger Source CRanml.... ... e ceerass e
Trigger Source Mote ...

INEAIZE ... i et e 1, @1

L i1
L L R |
LT T RSOOSR, 1 2 [
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BT T ol L TN . 7

Chors LEvel ... 26, B
LF31 -!'-'-' Efl-‘-'l.l';.l']:hL Dr.'snnahun ................................................ 58
LFO 1 Depth

Amplifier EFOT Depth i i 62

Filter LFOU DEPth covverosscoomsmsmsmsssssssscscsesencsossssssscscensen &1

Oseillator LFOT Dpth o seorsssnssoncocececscesiesenn o, 58
(R0 T 73
Loug Length

Motion Loop Length .. cme s 42,83

Pattern Loop Length.imc e 37, 77
Local Switch .. SO 1 |
LPF {Low P.;uﬁ- F|Ih:r] wene 0, ), 105

Maximale I'ulyphmun ............................................................... 48
Melronome

ot oL TTaTa T Ui et Ty 1 ORI . -

A o OO )
MIDI-Implementationsiabeile .o m e 106
BUDI-Meldunig. ... smemsse L
Mu:lu]ahunshebni ............................................................... 11 73
BVICHMEE 1o er v imi s rsram st st s s e st st 36, 70

ABSPIEION oo e cesecsoree s ssmmssermrermsssss s assmsnscs A0, §1
BT T T O A2, 83
L T R ) (|

BMOHON COMEFOL voiaieaniiimseisres i e st s snes 40, 51

BAotiom Bestart oo e seesrmrmen s e s sssrsrmrases B2, %0

Mation St O, 52, )

[N]

Moise. .. N S 3 .. -
anmmﬂ-ldung ........................................................................... 84
T 107
L AR5 107

[©]

Oscillator Balaridn . ..o mrieersmicimr s sessemsm s smre reeme serns F
55
il

OBCATOF 1o e e i 21, 55

Pame] SEIECT oo mere s s esssar et e seseerne e 31 B
T T T PSSR/ |

auswahlen o

T L i T
Pattern

ABSEHEIEN o e e M, 7o
1 T T 36, TA

Pedal

Expression Pedal ... i o 16, 74
e e T PR [ . W'

Performance

50
PR B Ty T T O |
Performance Control CRanrmel ... .o e 360
Performance-MName ... RS ..
Performance Parameter o s isssssmesisisiss e 49
Performance Common.... ..o s nsrmsmemn 49, B3

Fartamento TImME ..o s s s e T 1
Power Up Ml:-cle i
Program Chanp;-: ......................................................... ?ﬂ l}q 107
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PW {Pulse WEATH) <. ses e s S, BB
W [Pulse Width Modulaion} ..o, 56, 58
e e, 58

Range

Rate
L O 24, 63
I e T T 74
L ORISR -
Release Time

Amplifier Rebease THMe .o o 62
Filter Release Time e s 61

RibBon ABSIEN ..o et s epa 33, 60
Ribbon Controller ... a1, 33, 60

o L 56, 57, 63
Sastain Level
Amplifier Sustain Level......c e, w2
Filker Sustain Level. o s o]

Syne

BT SYMIC s ire i sas s e r v s it s s s eeren L

System-Meldung..... VSRS |
S-_l.rslem-Paramm ................................................................... 59
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[T]

Tempao ...

e, 75

TEI‘I'I.P'DJ"H ry I:ﬁrbmiﬁ}-ﬁpﬂ::hcr ................................................ 50

Timue..,
Tone Cunl:ml

Tngger Destination ...

T/ Rx Edit-Schaltor .o eorevsssmssssssersns
T/ Rx-Einstolheng .....cococomromureimman.
T /Bx ProgChg SW o s

nmdly, B3

amrernnded, B, 106
Tremobo. e s
Triangle Modulation ...,
Triangle Wave ...
Trigger Source Channel ..o,
Trigger Source Mol .o

Welocily ASSIEN i e, -
‘L"-l.‘l-l:h:il".r Srclpe ....................................... AR e e 53
Vixce .."l.ses'tgn.. ............................................................................. _BE

(W]

Waveform

LEC ] Waveform ..o roeeisnseins
Crallator 1 Wavelorm,........
Oscillator 2 Waveform......u...

Wide s

w2d, 63
w21, 558
.57

-

[Andere]
S2AB/29AB e e 0
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Performance-Liste

Mo. | Pertormance Name | Lower Paich Name | Upper Patch Name J§ No. | Performance Name | Lowsr Patch Hame | Upper Palch Name
P11 { Chargis Charos L LCrarias U P:51 | Whed ! Wiooad L Wi | Wicked U 4
P12 | Fizzoid Bass Fizzoil Bass L Firod Bass U w# ] P52 [ Vel NRG WeleNRGL 4k | Vel NAG U

P13 | Soasry Skraschy | Sevachy U P53 | Gimutt Bent Carcut Bart L Gircud Bent U

P14 | FeedbockLoad | INIT PATCH Foecback Lead Un ok )| P54 | Apeggemiuro Pag | Apesluna Pad L # | AipesJune Pad U
P:ES | Trarcer ! Trancer L ik | Tranoer L P:55 | Dhdperibbon | Daenbbor L | Didjerbbon Ll #d
P18 | Whispar W0 L  Whaper U P:56 | Faze Stings ! Fare Snga L Fare Strirgs U
P:AT | Dancn Spal Dunce Sgilt L Danco Spit U P:5T | Dual Syrthilavs | DualSyninbliavs L | DuakSyrniiavs U
PB|CombSiings | CombStingsl | CombSringsU || P58 | Pusng Swees | PusngSwaenl | Pusig Sweeo U
P21 | Decoand Descansar L Diersarier L P:ES | Mirs St U s | Mni Sth L *it
F22 | Gass Colurns Gilass Coumns L % Glags Columas U Pa2 | Tubular Trkmsar L Tukslar U

P23 | BAM Pulsiing | BPM Puse L BPMPusel || P63 | Syminboy S Syrenoay Spit L % | Symincoy SpitU
P24 | 10700 1571 L18p PB4 |Water Orchese. | WelsrOrehestra L | WalrDrchestra U
P25 | Eligical r— | Bipscaly 7,65 | Spit ol 5 SoMoi5he L | Spkt ol Sths U
P26 | MKSBD BoAGpace | MKSR0BeNSpacel | MKSE0BeLSpacel) || P66 | Roed To Go RoadToGoal #+ |RoadToGoall #
P27 |Logaio B3 | Legam TB-303L + | Legeto TB-303 Usx | P67 | R Drops Rain Drops L Rain Drops U

P26 | Massve Pag MassvePacl | MasswPagU | P58 | Wide Quark Fings | WioeQuandings L | WdeOuarifings U |
P31 | AKS Sweep AKS Swoopl % | ANS Sweep U P71 | ThouchLayer | Trilowchlayerl | Tritouch Layer U
P32 | Swoopers [— Sereepors U P72 | Aqpopgios Aquapeggosl | Aquapeggios U
P | Juliano Saane L Jukarg U »73 | 0B Eign 08 Eigri L 06 Exght U

P | Stargate Starga L Stargale U P74 | Swyk F— % | Swynic U

P.25 | Dual s DugMisl  #% | DaalMn'sl  ##f P.75 | GR30D S0 GRIOSoGL & | GRI00ScoU #
F.36 | Spacascapod Spacescapes L Spacascanes L P?E:EFln;Sﬁn Ring Spit L Rirgg Spdif L

P37 | Trarce Floor TaceFlorl | TmnceFoory || P77 Oosenaiony Observatony L Dbservatory U
P38 | Arctc E-kmow RIT PATCH ActcEsmowtd | P78 | Tron Srings Tron Sitnings L Tro Srnge U
P41 | Smoot Sgls Smoom SpktL #% | Smoon SN s || P81 | Minor Bals MmrBalsL | Mror Bals U

P42 | Fantare Fantare L Farare U P82 | Enrogy Ervenpy L Ertropy U

P43 | Toughy Marmis; Tenemedarmist L TouchyAlamrs! L F:&3 | TemplataT Tmpl:Trg S, Tmp1:Trig Dst
P44 | Last Emgrce Last Empurer | Last Emosror U # & J P84 | Tempianaz Tmp2 ChorusSyne | Trpz DalaySyne
P45 | Euroniou Euroneuro L Eurcrse L P85 | Tempiaiad INIT PATCH TpaLFO Sy
F:d& | Babyion Babidan L Batwylon U P:B& | Tempiated Tenped Lerwas Trpd Uppar s
P47 | Srstie | SuAwmiste L SuWhiste U+ P87 | Templates Trps Lows TenpS Lipper

P48 | Back To Tha 60s | BackToTneb0'sL | BackToThob0s U || P68 | Tempizie  TrptLowe- Trpé Ugoer

+ = |ndividual Trigger Swilch = ON (siahe 5. 88)
* = MONO
*%k = LEGATO

In der Werksvorginstellung entsprechen die Usar-Perormances den antsprechend numeriarten Preset-
Performances.
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Mo, | Patch Heme Ho. |Patch Name No. |Palch Mame Mo. |Paich Mame
FAN |Spen Slide Bs  #w || P1AST | nlervase wke § P:B11 [Whammy Mammy w || P-BS1 'Stargate
P:M12 Vel Decay Bass +# || P:AS2 | Squared Away PB1Z |WickoSLead & || F-852 Lostin Time
PiATZ | Wall Bob * || P:AS3 Valo Syncoid P-B13 | Drefull Dr. P-B53 Circular
P:A14 [ hno SubBass  wo || P-AS4 | Resonance Chord P.B14 [Wiggle Mod P;B54 , Space Choir
P.A15 |Subsonic Bass s P-ASS | Resorelease P-B15 [Footback Load % # || P:855 |Hypass Sweep
P:AT6 | By & Dark +o || P-ASE | Waspy Synin P.B 18 | Crunch »* || P:855 [BPF Tiges
F:A17 | Bass Fiow *i || P-AST | Euro SAW P:817 | Chaos Loao % || P:B5T |Marix Swoeg
P:A1E [Juno Bass Vet 9o || PIASD | Dance Sweep P:ENE | Ot of Gl dk || PBSE (MESAD Bpls
P-A2Y | Dbl Bass fewr ([ PUAST | Tranok Fead F:B21 | Sting Maching P:BE1 (Tiry beds
P.AZ2 | Juico Bass * || P:a82 | One Shot Reso P:B22 | Tron Ving PBS2 Chumiby
F:A23 | Draams Are Made Wk || P:AG3 | The Fal Guy F:B23 |Luxury Symph P:BED |Jund Arp
P.A24 [Poso Bass Line || P-AG4 | Spit Brass P:B24 | Debussy P-B&4 |Sonar Ping
P:A25 |Bass Padals  w || P:AGS | Poly Sync P-B25 | BFF Velo Swings P-BSS | Air Harp
P:AZG |Hard Cove Bass |+ || P-AG6 | Rave 5ih P-B25 | Dotwnad 51 | Pees [veo FX Pares |
P:AZT |MC-202 Bass || P-ABT | UK Shory P-B27 |Juno BE1 Pad P:BAT |Cuizzion
PAZE | Fubber 5M.2 * || P:ABE (Did Ahodes P.B28 |Richland P:BEE |Imenmitieng
P.A3 | Raging Bass * [ P-a71 [ Woryy Plana 1 P-B31 |MOD Strings P67+ | Bram Static
PAS [Bigper Bass ek || P.A72 [Wurly Plano 2 P:B32 [Jupiter Pad P-B72 | Computone
P:AZ3 |JP-303 w# || P-AT3 [ Moody Organ P33 | Sof Strings 1 7:673 |Fin Matrix B
P:A34 | Rave Time P:A74 | OrpRotary>fiben | #1834 | Shan-gi-a F-B74 |Space Cheost
P:AJS |Fretass Bass o || P:ATS VKOO PercEchoes | P2B35 | Fine Wing F:B75 |Fough Day
P-A36 | Digi Strat F:A76 | Sina Lead *+ | P:B36 |Glue Pag | PB7% | The Etruscan *
P-A3T | Fira Wire P:A7T | Wichita Load F:B37 | True Pad P:B77 |Varese 7
P.A3E | Profie Clave P:ATS |Creamy vt | P:B38 [Forebosng P:B78 | Pige Dream N
MGt [Withmod Comg P:AB1 | Smoothy * | P-B41 |Skreachea P-BB1 |Meteor
P:A42 | Juno Clay P-ABZ |Soanng Mini %+ || P:B42 | BPM Puiso 1 P-Ea2 | Snowman
P:A43 | Grity Power [ PA83 Rz FBLoan e | P-B43 |BPM Puse 2 P:BE3 | Space Ghost
Fiéds | Separata ways P:AS4  Sup-dup Lead & | P-Bad |Hi-Pass Puls F:B84 Ozane
P:AL5 |For APS P-ASS | ModuarLead  #+ | P84S | SamplekHod Me P:BAS | Coola o,
P:A46 | Braadn Butwer P-ABG | Syneroscio % | P-B46 [MK580 Space F-B86 | Electro Guils
P47 |5 Sms P-ABT | Ripper *x | P-Ba7 |Arctic Swoep PBA7 | Template 1 )
P:A4E | Ancient Asia P:ABB |PhantomLead %+ | P.B48 |Repicant CS P:B86 | Template 2
* = MONO
kk = LEGATO

In der Werksvoreinstellung entsprechen die User-Patches den entsprachend numerierten Preset-Palchas.
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Apparatus containing Lithium batteries

For Nordic E-umlﬂu-:—\l

ADVARSEL! VARNING!
Lithiumpbatter - Exsplosionsfars ved Exprosionsfara vid Telakugh battennge.
Pexjlagriq hliraierng. Arvand samma battentyp ellsr an
Lrdsxiftning mi kur ske med batter af ekvivalent typ som rekommendenas &y
sarmiru fabrikat og ype. apparatillverkaren.

Lavar dit Brugia batlen Hbage & Kassara amvint batten anfkgl
lerdeFaregia fen fabrikantens Instruidion.

ADVARSEL! VAROITUS!
Lithiurnbatteri - Eksplosjonsfans, Pariglo vol rajahtas . jos se on
Vird utskitting banyttes kun batter| som virhealisesl agannelty,
anbolah av apparatiabricantan. WVaihda parisio aincastasn
Brukl battan ralumenas iadtevalmmstalan suwosiflemazn
appasabiewarandsnen tyyppiin. Havits kiyiplly parisio
valmistajan ohjeiden mukalbest],

A

Fir Euvropa —.

A

-
‘ € Dinses Produki emaspricht den Andorderungan dar eurcpalschen Mo BWVI3EEED.

L

~

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and lound to comply with the Bmits for a Class B diginal davice, purswan 1o

FCC Rules. These limis are designed to provide reasonable protection aganst harmiul inlerlerence in a residential
installation. This equpmen! generates, uses, and can radinte radio frequency energy and, f nol mstalled and used in
actordancs with the instructions, may cause harmbul interference 1o radio communications. However, there is no guarantes
that interfarenca will not ocour in 8 particular instalation. It this equipment does cause harmiul inlerderence to radic or
telovision recepiion, which can be delermined by tuming the equipment off and on, the user is encouragad 1o Iry 10 comect the

interference by one or more of the following measures:
- Reorient or relocate the receiving antenna.
- [ncraase the soparation betwean the equipment and rocaivar.
= Connect the eguipment into an outlel on a circuit diferent from that to which the receiver is connected.
= Consult the dealer or an expenenced radiaTV tachniclan for help,

Fi:l'l'|I|'I-!|.|Ei.ﬁ-—-..,I

Par 15 of tha

Unauthaorized changes or modification fo this system can void 1he users authority to operate this squipment.
This equipment requires shielded imterface cables in order to meet FCC class B Limil,

A

Far ﬂ.r‘lll:ll-—-.,"

CLASS B NOTICE

This digital apparatus does not axcead the Class B mils for radio noise emissions sef out in the Radio
Regulations of the Canadian Depatment of Communications.

Interfarancea

CLASSE B AVIS

fuds dans lo Réglemant des signaux parastos par e ministére canadien des Communications.

Cet apparell numérique ne dépasse pas los Emites de la clases B au niveau des émissions de bruits mdiodectriques
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Ktlpii'E| 8. Erreichen der Werksvoreinstellungen

(Initialize)

Sie konnen die Einstellungen fur die Bereiche Pateh, Performance, Pattern, Motion und System auf die
Werksvoreinstellungen bzw. auf Standardwerte zuriicksetzen.

Wenn der Initialize-Vorgang fir Datengroppen auer PATCH.TEMP oder PERFORM:TEMP ausgefiibr! wird, wird Fiir
diese Datengruppe die jeweilige Werksvareinstellung angewihlt. Wenn im JP-8000 wichtige Einstellungen gespeichert
sind, sichern Sie diese vor einer Initialisierung mit Hilfe der Bulk Dump-Funktion (siehe S. 97).

Vorgang

1. Driicken Sie [SHIFT] {[EXTT D+ [INIT/UTILY (7D
Die [INIT/UTIL]-Anzeige leuchtet.
2. Driicken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Initialize-

Display erscheinL

TritialzelWRITE
FOTCH TEMF

3+ Wihlen Sie mit [DOWNLUP] die Datengruppe aus,
die Initialisiert werden sall.

Urn den Vorgang abzrubrechen, driicken Sie hier [EXIT].
&. Dricken Sie [WRITE].

Im Display erscheint “Completed”, und es eracheint wieder
das vorherige Display,

Dramnil ist der Initialize-Vorgang abgeschlossen,

Die verschiedenen
Initialisierungs-Méglichkeiten

PATCH: TEMP: Das Patch im Arbeitsspeicher (Temp
Patch) wird auf Standardwerte zuriickgesatzt (5.92).

FATCH: USER ALL: Alle User Patches werden auf ihre
jeweiligen Werksvoreinstellungen ruriickgesetzt.

PERFORM: TEMP: Dic Performance im Arbeitsspeicher
(Temp Periormance) wird auf Standardwerte zuriickgesetzt
(5.92),

FERFORM: USER ALL: Alle User Performances werden
auf thre jeweiligen Werksvoreinstellungen suriickgesetzt.
FATTERN: ALL: Alle Patterns werden auf thre jeweiligen
Werksvoreinstetlungen zuriickgesetzt.

FATTERN: C#Z=C4: Die Patterns der Moten C#2-C4
Patterrd werden auf ihre jeweillgen Werksvoreinstellungen
zutlickgusetst.

FPATTERN: C#d-C6: Die Patterns der Noten C#4-Cé
werden auf ihre jeweiligen Werksvoreinstellungen

zurlickgesetzt.

FATTERN: CLIRRENT: das aktuell ausgewihite Pattern
{das Pattern der zuletzt gespielten Note) wird auf seine
Woerksvorcinstellung zuriickgesctat.

MOTION: ALL: Alle Motions werden aufl ihre
¥Werksvoreinatellungen zuriickgesetzt.

MOTION: 5ET A-1: Motion
Werksvoreinstellung zurickgesetzt,

MOTION: SET A-2: Motion
Werksvoreinstellung zurdckgesetzt,

A1 wird auf die

A-2 wird auf die

MOTION: SET B-1: Motion B-1 wird auf die
Werkavoreinstellung ruriickgesetzt.
MOTION: SET B-2: Motion B-2 wird auf die

Werksvoreinstellung zuriickgesetzt.

FACTORY PRESET: Alle User Patches, User Performances,
Patterns, Motion Contral und System-Einstellungen werden
auf ihre jeweiligen Werksvoreinstellungen zuriickgesstzt,

B Zuriickselzen sines sinzelnen User Patch
bzw. siner einzeinen User Performance auf
die Warksvoreinsteliung

In den Werksvoreinstellungen besitzen die User Patches
und User Performances dei jeweils gleichin Inhalte wie die
entsprechend numerierten Preset Palches und Preset
Performances, Wenn Sie nur gin bestimmtes User Paich
brw. User Performance auf die Werksvoreinstellung
ruriicksetzen michten, gehen Sie wie folgt vor.

1. Wihlen Sie das Preset Patch bzw, die Presst
Ferformance aus, die die gleiche Nummer besilzt wie
das User Patch bzw, die User Performance, die
initialisier werden goll,

2. Speichern Sie die Einstellungen im User Patch bzw. in
der User Performance ab.
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® Standard-Einstellungen

Bai PATCH ; TEMP werden die Patch-Parameters wie nachtolgend beschrieben zuriickgesetzt,

Bei PERFORM : TEMFP werden die Upper/Lower Pateh Parameter und die Performance-Parameters wie nachfolgend
beschrieben zuriickgesetzt.

* Patch-Parameter

-
o
-

S o)
f%‘i

{*r-i . {D@ E}ﬂ}j«.:}
| SUPER CHORUS SLW | PANNING LR | - ]
i ¢ ‘ iaﬁ
| = m o=
i | gy |
BEND RANGE mmJ
Tl —
-2 | +Z o
# Performance-Parameber
PFM COMBOM ([1]) PFM PART {20} LU INDEW TR ([3])
Part Detung 1] Part Tranaposs | O | 0 | Indiv Trig Swileh| OFF
Output Assign | MIX OUT Part MIDICH | 2 | 1 | Trig Destination|Fic TER
Pedal Asslgn | EXPRESSION | Chorus Sync |OFF|0FF | Trig Saurce CH| 16
Voles Assign 4-£ Defay Sync_ |DFF[OFF | Trig Source Mots| air |
Spiit Poim ca LFOSync  |oFF|OFF
Arpeggie Dest | LOWEA & UEPER | //’7
Arp Beat Pattern 1115 |
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Kapitel 9. MIDI

Sequenzer,

Diae Kapitel 9 beschreibt die Anwendung des [P-8000 in Verbindung it weiteren MID-Instrumenten, z.B. mit einem MIDI-

Informationen zu den System-Paramwtern finden Sie unter *Kapitel 7, Perfarmance /System-Eanstellungen” (5.85),

Spielen externer MIDI-

Instrumente

1 BAIEN I

i on = =

WIS CIUT axternes MIDE Bousdimodul
LB b= T —
[ & '_ = fogwn|e-a

ST | g s =g w=

__-|_| wE &

B

Spielen externer MIDI-

Soundmodule

t. Verbinden Sie MIDI OUT des JP-8000 mit MIDI1 IN
des externen MIDI-Soundmoduls.

2. Setzen Sie¢ den MIDI-Kanal der Parts des [P-8000 auf
den gleichen Werl wie den MIDI-Empfangskanal des
externen MIDI-Soundmoduls,

[PFM PART): Part MIDICH

3. Spielen Sie dic Sounds des externen Soundmoduls
ber dic Tastatur des JP-B000.

Anwahl der Sounds eines
externen MIDI-Soundmeoduls

Wenn Sie am JP-8000 ein Patch avswihlen, werden
entsprechende Program Change-Meldungen (5.107) und
Bank Select-Informationen (5.107) iiber die Upper/Lower
MIDI-Kandle gesendetl. Wenn Sie am JP-BO0D eine
Performance auswihlen, werden entsprechende Program
Change- und Bank Select-Meldungen auf dem Performance
Contral Channel iibertragen.

Dag Programm des externen MIDI-Instrumentes wird
entsprechend dieser empfangenen Meldungen gewechselt,

" Die vom |P-8000 gesendeten Bank Select-Meldungen
sind in ihrer Bandbreite begrenzt, so dafl eventuell nicht
alle Soundbinke cines externens MID]-Instrumentes
direkt anwihlbar sind {siche Spalte ,MSB/LSB" im
npchfolgenden Abschnitt).

1. Verbinden Sie MIDI OUT des JP-8000 mit MIDI IN
des exbermen MIDI-5oond moduls.

2. Selzen Sic den MIDI-Kanal der Parts des JP-8000 auf
den gleichen Wert wie den MIDI-Empfangskanal des
exlernen MIDI-Soundmoduls,

[PEM PART): Fart MIDI CH

Wenn Sie den Klang des externen Soundmoduls uber
Performance-Wechsel am [P-8000 umschalten méchten,
setzen Sie den Performance Controd Channel deas JP-B00Y
aul den gleichen Wert wie den MIDI-Empfangskanal des
externen MIDE-Instrumen tes., .

IMIDI PEMT: Perform Cirl CH

3 Setzen Sie den Program Change Receive/Transmit-
Schalter auf BANK SEL + PC,

[MIDI SW]: Tx/Rx ProgChg SW

4. Wechseln Sie am JP-80084 das Fatch bzw. die
Performance.

Es werden entsprechende Program Change-Meldungen
{eder Program Change- und Bank Select-Meldungen)
abertragen, und das Programm des externen MIDI.
Soundmoduls wechselt.

" Achten Sie suf den Versatz 0 zu 1% beim Abzihlen
der Programmnummern ! Der Programmnummern-
Bereich wird bei verschiedenen MIDI-Instrumenten
entweder von 0-127" oder von |, 1-128" gezihle.

Patches Bark Select Prw
(MSB/LSE)

Lrser Patches

All-AER SOH F 001 1=

B11-BY% S0H00H &5-124

Preget Patches

All-ARR S1H/0H 154

Bi11-B88 FIH/OH 63-12H

Performances MS5E/LSE FCW

User Perlormances

1864 S1HA00H 1454

Preset Merformances

1l SIH/00H 164

= M5B ist der Wert des Contrel Change .0, und LSB ist
der Wert des Control Change ,32%.

PC# 1 die Programmnumimer.
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® Verkabelung von mehreren MIDI-Instrumenten

Verwenden Sie in diesem Fall eine MIDI Thra Box oder cime
MIDI-Tatchbay {siche nachiolgende Abbildung).

1 KD i

YT 3 _rmer = | MIDI Patehbay

I B0 IM

T =

MIDi-Soundmosul A

D N
Ty
B o our MIDH-Soundmedil B
Lk il ™ |
| | sdmja-a
e aEE - il s mee | e

el | E R R T ]

E‘T|"|'|||iu||||||||l|||

llllllllllll ErEFREFFERESd b r PO RN A P AN A E IR N AR FF R ARl P

Spielen des JP-8000 iiber

MIDI

MIDIEN l
= T ————r—
[o— I'_-_.‘l- n AL L
SN gy o] emes s = -—
@ _‘-.- -r Iili- LT
nmm II[IIIII LK
vmiour @
f!
d -

externos MIDH- nstrumrind

Spielen der Sounds des
JP-8000

1. Verbinden Sie MIDI QUT des externen MIDI-
Steuerinstrumentes mit MIDI IN des JP-B000.

2. Seizen Sie den MIDI-Kanal des Parts des JP-8000 auf
den gleichen Wert wie den Sendekanal des externen
MID-Instrumentes,
|PFM PAET]: Part MIDICH

. Spielen Sie den Sound des [P-B000 Gber die externe
Tastatur,

* Wenn der Key Mode SINGLE ausgewihlt ist, wihlen
Sie den gewunschten Part (Lower oder Upper) iber den
jeweiligen Taster am |P-8000 aus.

Auswahl der Patches des
JP-8000 via MIDI

Wenn Sie am externen MIDI-Instrument ein Patch
auswahlen, werden entsprechende Program Change-
Meldungen und {eventuell) Bank Select-Informationen Gber
MIDI OUT gesendet, die dber die Upper/ Lower MIDI-
Eandle des JP-8000 emplangen werden und ein
entsprechendes Patch auswihlen.

1. Verbinden Sie MIDI OUT des extérnen MIDI-
Steuerinstrumentes mit MIDI IN des JP-ED0D.

2. Sctren Sie den MIDI-Kanal des Parts des JP-8000 auf
den gleichen Werl wie den Sendekanal des externen
MID-Instrumentes.

[PEM PART|: Part MIDI CH

3. Sctzen Sie den Program Change Transmit/Receives
Schalter auf PC oder BANK SEL + PC.

[MIDH SW): Tx/Rx ProgChg SW

¥ Wenn einge Bank Select-Meldung empfangen wird, die
nicht auf der Liste von 8. 93 notiert ist, wird diese Bank
Select-Meldung ignoriert, und o wird ein Match in der z.
Zt, ausgewihlten Bank angowithlt

4. Wihlen Sie einen Sound am externen MIDI-
Instrument an,

Der [P-8000 empiangt die zugehdrige Program Change-
Meldung foder the Program Change- und Bank Select-
Meldung} und wechselt entsprechend das Patch.

Auswahl der JP-8000-
Performances via MIDI

Wenn die vom externen MIDE-Instrument gesendeten
Program Change-Meldungen (oder Program Change- und
Bank Select-Meldungen) auf dem Performanee Control
Channel empfangen werden, wird die Performance des JP-
H000 umgeschaltet (siche 5.93),

1. Verbinden Sie MID1 OUT des extéernen MIDI-
Instrumentes mit MTDI IN des JP-8000.

2, Setzen Sie den Performance Control Channel des |P-
BO0O auf die gleiche Einslellung wie den MIDI-
Sendekanal des extermen MIDI-Instrumentes,

[MID PRM]: Perform Ol CH

3. Sckzen Sie den Program Change Transmit/Receive-
Schalter auf PC oder BANK SEL + PC.

[MIDT SW]: T /R FrogChg SW

Wenn eine Bank Select-Meldung empfangen wird, die
nicht auf der Liste von 5. 93 nobert ist, wird diege Bank
Select-Meldung ignoriert, und es wird eine Performance
in der z. Zt. ausgewdhlten Bank angewiahlt.
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#., Wihlen Sie cinen Sound am externen MIDI-
Instrument an.

Lher [P-8000 empfingt die zugeharige Program Change-
Meldung (oder die Program Change- und Bank Select-
Meldung) und wechselt entsprechend die Performance.

Verwendung von MIDI Noten-
Meldungen fiir die Individual Trigger-
Funktion

* Nihere Informationen zur | Individual Trigger”-
Funktion finden Sie auf Seite 5,85,

1. Verbinden Sie MIDI QUT des externen MIDI-
Instrumentes mit MIDI IN des [P-5000.

2. Stellen Sie die Individual Trigger-Parameter ein.

[INDIV TRIG: Indv Trig Switch/Trig Destination /
Trig Source CH Trig Source Mote

Dieser Soundeifekt ist deutlicher horbar, wenn Sie den Wert
fir [ENV DEPTH] der FILTER-Sektion bzw. den Wert fiir
[LEVEL] der [AMP]-Scktion erhohen. Setzen Sic fir das
Filter den Parameter ICUTOFF FREQJ awf sinen geringen
Wert,

3. Setzen Sie den Sendckanal des externen MIDI-
Instrumentes auf den gleichen Werl wie den des
» FAgger Source Channel” des [I-8000,

4. Spielen und halten Sie Noten auf der Tastatur des JP-
BOOO,

5. Starten Sie den Sequenzer des externen MIDI-
Instrumentes.

Der [P-8000 erklingl im Timing der empfangenen MIDI-
Motenmeld ungen.

Spielen eines Arpeggio oder
Pattern via MID! / Aufzeichnen
eines Pattern via MIDI

1. Verbinden Sie MIDI OUT des externen MIDI-
KE}'bed.ﬂ mit MIDT I des JI-5000.

2. Setzen Sie den Remobe Control Channel des JP-2006
auf den gleichen Wert wie den MIDI-Sendekanal des
externen Keyboards,

IMIDI PRM]; Remote Cirl CH

3. Nun kinnen Sie iiber das externe MIDI-Keyboard den
Arpeggistor starten bzw. RPS-Patterns abspielen,
wenn der entsprechende Abspiel-Modus in der
ARFEGGIATOR/RPS-5ektion des [P-8000 ausgewiihlt
ist.

4. Wenn Sie am |P-8000 den Pattern Record Made
auswihlen, kiinnen Sie das neue Pattern dber das
externe MIDI-Keyboard einspielen.

| MIDI-Synchronisation

Synchronisieren von Arpeggio,
Pattern und Motion

MIDH STOP-Meldungen (FC} wahrend der Loap-
Aufnahme oder -Wiedergabe sendet, da ansonsten die
Daten flr Patterns bzw. Motions nichi korrekt
autgezeichnet baw, abgespielt werden kinnen.

T. Verbinden Sie MIDI OUT des externen MIDI-
Instrumentes mit MIDT IN des JP-80040.

2. Schalten Sie MIDT Sync auf ON.
[MIDI SW]: MIDH Syne

3. Stellen Sie das externe MIDI-Instrument so gin, dag
dieses MIDI Clock-Meldungen sendet,

4. Starten Sie das Playback des externen MIDI-
Instrumentes.

5. Starten Sie zum laufenden Playback das Pattern baw,
die Motion am JP-8000,

Das Arpeggio, das Pattern oder die Motion spiclen (m
gieichen Tempo wie das Playback des externen MIDI-
Instrumentes. Wenn Sic das Tempo am externen MIDI-
instrument verandern, wird gleichzeitig das Tempo des
Arpegeio, des Pattern oder der Motion verindert,

| *  Achten Sie darawf, da@ der externe Sequenzer keine

* Einige MIDI-Sequenzer idibertragen MIDI Clock-
Meldungen erst, wenn deren Playback bew, Aufnahme
gestartet wird, Erst ab dann kann der [P-5000
synchronisiert werden,

Synchronisieren von Chorus,
Defay und LFO 1

1. ¥erbinden Sie MIDI QUT des externen MIDI-
Sequenzers mit MIDI Tn des JP-8000.

2, Stellen Sie Chorus Syne, Delay Syne bzw. LFOQ Svne
wie gewiinschi ein,

LPFM PART]: Chorus Syne/Delay Sync/ LFO Symc
3. Schalten Sie die MIDI Syne-Funktion ein.

4. Stellen Sie den externen MIDI-Sequenzer so ein, daf
dieser MIDI Clock-Meldungen iibertrigt.

5. Starten Sie das Playback des MIDI-Sequenzers,
6. Splelen Sie den JP-8000.

Das Delay, der Chorus bew. der LFO 1 besitzen das Elviche
Tempa wie der externe MIDI-Sequenzer. Wenn Sie das
Tempo am MIDI-Sequenzer verindern, Andert sich
automatisch auch die Delay Time oder die LFO 1 Rate.
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* Einige MIDI-Sequenzer iibertragen MID] Clock-
Meldungen erst, wenn deren Playback baw. Aufnahme
gestartet word. Erst ab dann kénnen der Chorus, das
Delay bew. der LFO des JP-8000 synchronisiert werden,

Der JP-8000 in Verbindung

mit einem MIDI-Sequenzer

Der |P-8000 kann maximal zwei Sounds gleichzeitig spielen
{= & Parts = Upper & Lower). Andere Sounds miissen von
anderen MID-Instrumenten gespiclt werden,
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Einstellungen fir die Aufnahme

Fiir dic Aufnahme miissen die folgenden Parameter korrekt
eingestelit sein.

JP-8000-Einstellungen

B Key Mode/Panel Select

Wihlen Sie fur einen Sound SINGLE” und fiir zwei
Sounds SPLIT" aus. Stellen Sie dic Stimmenanzahl (i
beide Parts ein (Voice Assign, 5. B5).

B Performance Control Channel
([MIDI PRM]: Perform Ctrl CH|

bestimmit den MIDI-Kanal far die Auswahl van
Performances via MIDL

B Part MID| Channel ([PFM PART]: Part MIDI CH)

bestimmt die MIDI-Kanile fir die beiden Parts des [P-8000,

*  Waihlen Sie hier andere MIDI-Kanile aus als die MIDI-
Emplangskanile der anderen MID]-Soundmodule.

B Remete Ctrl Ch ([MIDI PRM])

Schalten Sie diesen auf OFF, um uncrwiinschie MITH-

Schleifen zu verhidnern, falls der Remote Control Channel
mit einern Part MIDI-Kanal dbeneinshmmi.

B Local Switch ([MIDI SW]: Local Switch)
Sctzen Sie diesen auf OFF,

Bei der Einstellung ON und der Verbindung innerhalb
eines Sequenzer-Systems entstehen Doppel-Ansteuerungen,
die wie ein Phaser-Effekt klingen und eventuell zum
Absturz des MIDI-Systems fitheen kinnen,

Sequenzer
Aufrghmae
A . Alls Gbor MIDI IN
MID Thna = O ampdangenen Dhaton
warden e M0 OUT
s wattnsgekital

RO 18 IO OUT

MICH QUT | MIDI N

” — HI&ngn-rmgl.mg

Lowzal Ot

Cots el Warbinzhurg 7 wischen
Testah @ Cortrbller und Klanger-
oy  deda  JP-A000 =t
s dfatrmne

Confrotllar-Sekdion

o P-8000

B Edit Transmit/Receive Switch ([MIDI SW]:
Tx/Rx Edit Switch)

Setren Sie diesen aul OFF, wenn Sie nur cinfache
Aufzeichnungen durchfiithren mochten,

Bei der Einstellung ON werden bei Bewegen der Regler dea
[P-5000 oder bei Abspiclen einer Motion Control Change-
Meldungen oder Exclusive-Meldungen tiber MIDI gesendet
und vormn Sequenzer aufgezeichnet.

* Drer Edit Transmit/Receive Mode und die Transmit/
Receive-Einstellungen missen fiir das Senden und
Emplangen immer gleich cingestetlt sein, ansonsten
kénnen die MIDI-Meldungen nicht korrekt verarbeitet
werden,

W Exclusive Receive ([MIDI SWT: Rx Exclusive SW)
Setren Sie diesen Schalter auf O,

Exclusive-Meldungen werden vom MIDI-Sequenzer
auigezeichnet und verindern die Parameter-Einstellungen
aulomatisch beim nachfolgenden Mayhback.

B Pregram Change Tx/Rx ([MIDI SW]: Tx/Rx
ProgChg 5W)

Setzen Sie diesen auf BAMNE SEL + PO

Bei Wechsel eines |P-8000 Patch oder einer Performance
werden die zugehirigen Program Change- und Bank Select-
Meldungen vom |P-8000 gesendet und vom Sequenzer
aulgezeichnet. Beim nachiolgenden Playback wird dicses
Patch baw. diese Performance automatisch angewdhit.

96
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Einstellungen fir den

Sequenzer

* Lesen Sie hierzu auch die Anleiteng Thres Sequenzers.

W Transmit Channel

setzen Sie die Sendekanile der Tracks fiie den [P-8000 auf
die glewhen Werte wie dig Empfangskanile der Parts des
[P-8000,

B MIDI Thru-Funktien

Setzen Sie diese aul ON, so da dber MIDI IN empfangene
Daten sodort itber MIDL OUT weitergeleitet werden.

aXxternen

* Wenn Ihr Sequenzer keine MIDI THRU-Funktion
besitzt, schalten Sic den Local-Schalter des |P-8000
wieder auf (N, Sie miissen allerdings mit bestimmiten
Einschrinkungen bei der Arbeit mit dem Sequenzer
leben. Diese Einschrankung ist nur bedingt durch die
fehlende MIDI THRU-Funktion des Sequengzers,

o Tempo

Stetlen Sie das Tempo des Sequenazers so ein, daB Sie [hre
Autzeichnung bequem durchfihren kiinnen. Schalten Sie
bei Bedart das Metronom des Sequenzers ein.

I Der Aufnahmevorgang

1. Verbinden Sie die Instrumente wie auf Sejte 96
gezeigt.

2. Nehmen Sic die erforderlichen Einstellungen vor, wie
in den vorherigen Abschnitten beschrieben.

3. Starten Sie die Aufnahme des Sequenzers, und spielen
Sie die Noten und Contraller-Daten in den Sequenzer
ein,

Mehmen Sie cuniichst den Rhythmus-Fart mit Hilfe eines
anderen Soundmoduls als den [IP-8000 auf,

4, Feichnen Sie die Daten fiir die anderen Paris auf.

Reservieron Sie 4 Tracks fir den |P-B000: 2 fir die Daten der
UpperdLower-Parts, einen fir die Controller-Meldungen
und einen fiir die Motion-Informationen des JP-8000.

Falls Thr Sequenzer keine Exclusive-Meldungen
aufeeichnen kann, verwenden Sie Confrol Change-
informationen fiir dic Controller-Bewegungen
{.Transmit/ Receive-Einstellungen”, 569}

*  Daten fir den Arpeggiator, RPS-Pattern, Motions,
Chorus, Delay und LFO 1 kinnen iber externe MID
Clock-Meldungen synchronisiert aufgezeichnet werden
isiche “MIDI-Synchronisation”, 5.95).

Archivieren der Einstellungen
auf einem externen MIDI-

Sequenzer (Bulk Dump)

[rer JP-B000 kann seine Einstellungen als , Buik Dump”
entweder an einen externen Sequenzer oder auch an einen
anderen | P-8000 iibertragen.

1. Verbinden Sie MIDI OUT des JF-8000 mit MID] IN
eines externen MIDI-Sequenzers bew. mit MIDI TN
eines anderen JP-8000,

2. Driicken Sie [SHIFT]{IEXIT] + INTTAUTILI 7]

Die [INIT/UTIL)-Anzeige leuchiet,

3. Dricken Sie [INIT/UTIL] sooft, bis das Bulk Dump-
Display ermcheint.

Eallk DunelWRITE]
HLL

4. Wihlen Sie mit (DOWN]TUF]} das gewiingchbe Bulk
Dump-Frogramm aus.

5. Starten Sie die Aufnahme des externen Sequenzers.

6. Dricken Sie [WRITE] am JP-8000, um die Daten zu
ubertragen.

Lias folgende Display erscheint:

Traremitting. ..

Spielen Sie in dicser Phase nicht auf der Tastatur des jr-
B00D, da ansonsten auch Notenmeldungen via MIDI
iibertragen werden.

Um den Bulk Dump zu unterbrechen, drivcken Sie [EXIT].

7. Nach Abschluf der Dateniibertragung erscheint im
Display ,,Completed”, und es erscheint wieder das
vorherige Display.

8. Stoppen Sie den externen Sequenzer, und sichern Sie
die aufgezeichneten Daten des [P-8000 auf einer
Festplatie oder einer Diskette und am besten gleich
auch auf einer zweiten Disketie (Sicherheitskopie).

Die Bulk Dump-Optionen

® Bei den Einstellungen ALL, PATCH:USER ALL,
FATCH:USER A, PATCH:USER B oder PERFORM:
USER ALL werden die Einstellungen des Arbeits-
speichers (TEMP) nicht mut ibertragen.
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ALL: Alle Einstellungen fir Patches, Performances,
Patterns, Motion Control, und System-Parameter werden
ibertragen.

PATCH: USER ALL: Alle User Patches werden ubertragen.

PATCH: USER A: Dhe User Patches der Gruppe A werden
Ubertragen.
PATCH: USER B: Die User Patches der Gruppe B werden
iithertragen.

PATCH: TEMP UPPER: Das aktuell ausgewiihlte Upper-
Patch wird ubertragen.

PATCH: TEMT LOWER: Das aktuel] avsgewahlte Lower-
Fatch wird tubertragen.

PATCH: TEMP UP&LO: Die aktucll ausgewihlte Upper-
und Lower-Patches werden libertragen.

PERFORM: USER ALL: Alle User Performances werden
ubertragen.

FERFORM: TEMP: Die aktuell ausgewihite Performance
witd Obertragen.

FATTERN: ALL: Alle Pattern werden iibertragen.

FATTERN: Ce2-C4d: Die Pattern der Motennummern
Ci#2-C4 werdm Gbertragen.

PATTERN: C#4-C6: Die Pattern der Notennummern
Ci-Cha werden dbertragen.

PATTERN: CURRENT: das aktuell ausgewihlte Pattern
idie zuletzt gespiclte Note) wird (bertragen.

MOTIOMN: ALL: Alle Motions werden ubertragen.

MOTION: SET A-1: Motion 1 des Motion Set A wird
iibertragen.

MOTIOMN: SET A-2: Motion 2 des Motion Set A wird
tibertragen.
MOTIONM: SET B-1: Motion 1 des Motion Set B wird
iberiragen.

MOTION: SET B-2: Motion 2 des Motion Set B wird
ibertragen.
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® Vorgcht beim Bulk Dump fiir Paterns und Molions

Die Motions und Patterns beanspruchen je nach Umnfang
der aufgezeichneten Daten einen eventuell hohen Antedl an
Speicherplatz im [P-8000, Wenn Sie nach einem Bulk Dramp
tir Patterns oder Motions weitere Daten im [P-8000
aufzeichnen und dann die Pattern- oder Motion-Datei in
den [P-8000 zurickibertragen méchten, erscheint vielleicht
die Meldung “Memory Fulll™,

In dissers Fall mussen Sie nicht mehy bendtigte Patterns
oder Motions im internen Speicher ldachen, damit der JP-
8000 die vorberige Pattern- oder Motion-Datei eonplangen
kann.

Zuriickibertragen der Daten
in den JP-8000

1. Verbinden Sie MIDI OUT des externen Sequenzers
mit MIDIIN des JP-8000,

2. Uberpriifen Sie die Device ID-Nummer. Diese muf
den gleichen Wert besitzen, als der Bulk Bump
ausgefiihrt wurde.

3. Selzen Sie Exclosive Receive Switch auf ON.
[MID] SW]: BEx Exclusive SW

4. Starten Sie das Playback des Sequenzers, um die JP-
£000-Daten in den JP-5000 ru iibertragen.

* Stellen Sie das gleiche Tempo ein wie bei der
Ubertragung vom JP-8000 in den MIDI-Sequenzer.
Ansonsten kann es passieren, daf die Daten nicht
korrekt dbertragen werden. -

® Tip zur f.a"htrhiguu; von SysEx-Meldungen

In vielen Fillen ist die Ubertragung eines PERFORM: TEMP
Dump sinnvell. Diese kann z.B. als Song-Anfangsdated
dienen. Bei Starten des Songs wird der [P-8000 immer auf
die korrekten Einstellungen gesetet,

Einzige Einschrankung: Sie dirfen wihrend des Songs die
Performance nicht manuell und nicht via MIDT wechseln,
well ansonsten die TEMP-Einstellungen des Dump am
Songanfang durch dic Einstellungen einer neuen, nicht zum
Song passenden Performance dberschrieben werden.

Falls Sie versehentlich cinmal die Performance wihrend des
Song-Flaybacks umgeschaltet haben, miiBten Sie normaler-
weise den Song von vorne starten, da sich nur dort die
Einstelldaten flir die TEMP-Performance befinden.

Eine Losung ist, die TEMP-Performance zur Sicherheit in
den internen Speicher zu schreiben.

Falls wihrend des Song-Playbacks nun die nichi
erwinschte, versehentliche Umschaltung erfolgen sollte,
brauchen Sie nur noch den Song stoppen, die im internen
Speicher gesicherte Song-Performance anwiithlen, und Sie
kimmnen den Song fortsetzen,

Auch hier eine kleine Einschrankung: falls auBer dem
FPERFORM: TEMF Dump noch weitere Controller-Daten
zur Klangverinderung gesendet werden, werden diese
natiirlich nach Anwahl der Song-Performance wieder auf
ihren urspriinglichen Zustand zuruckgesetzt,
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J-8000

Anhang




