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VORWORT
Vielen  Dank  fur den Kaul des digital programmierbaren  Yamaha DX21
Algorithmus- Synthesizars, Dieser einfach zu spiglende Synthesizer arbeitet mit dam
maodernstan FM Tonerzeugungssystem, das aubergewdhnlich realistische und reich-
haltige Instrumentstimmen ermoghicht, Da der DX2% mit swei FM Tongenerataren
dusgerustet st konnen zwei Instrumentstimmen kombinien und gleichzeitig gespeh
oder  aber mit der Manuwal-  Teilungsfunktion Iewells  2wei verschiedenen
Manualabschnitten zugewiesen werden. Der OX21 besitzr sinen programmierbaren
RAM - Speicher fiir 32 Instumenistimmen, die jeweils auf Tastendruck direkt abgerufen
werden KOonnen, sowse einen gingebavian ROM - Speicher fur 128 [nstrementstimman,
von dem beliebige instrumentstimmen in den RAM-Speicher geladen werden kannen.
Neben den Speichern fOr Instrumantstimmen wesst der DX21 32 spezielle Programm-
speicher auf, in welche Kambhinationen aus Instrumentstimmen und Funktionsparamener
eingageben weardan konnen. Dasg Cassetien- Interface ermoghcht das Speichern emer
praktisch unbegrenzien Zahl von FM Instrumentstimmen. Selbstverstandlich ist der
DX21 voll programmierbar. damit Sie lhre eigenen Instrumentstimmen oder Klangeffokte
erslellen konnen, Auf Grund der MIDI-Kompatibilitat kann der DX21 anderg
MIDI-kempatible Geraie sleuern oder aber von disson gesteuart werden. Lesan Sie bitte
diese Anleitung sorgfaltig derch und prabigren Sie das Gelesene gleichzeitig aus, dami
Sie die vielseitigen Funktionen und das riesige Polential dieses grofiantigen Instrumants
auch wirklich voll ausschopfen konnen.
——————
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VORSICHTSMASSNAHMEN

1. Aufstellort

—————

2. Reinigung

3. Kundendienst und
Veranderungen

4. Transport

3. Handhabung

6. Gewiller

7. Elektro-
magnetische Felder

Wahten Sie den Aulsiellont des DX21 mit der erfordertichen Umsicht, Vermeiden
Sie direkte Sonneneinstrahiung oder die Nihe ven Warmequellen. Schiuzen Sie
das instrument vor Vibration, Staub, Kale und Feuchtighkeit.

Renigen Sie das Gehauwse niemals mit chemischen Losungsmitteln, da diese die
Gehauseoberflache angreifen. Wischen Sie das Instrument zir Reinigung mit ginem
frockenen, waichan Tuch ab,

Das Gehause nicht offnen. Niemals Reparaturen oder Anderungen selbst voraeh -
men. da sonst der Garantieanspruch verioren geht und die Gefanr van imeparablen
Schaden sowia elekirischen Schiagen besteht, Lassen Sie Re paraturen oder andeare
Wartungsarbeiten nur von qualifiziertem Yamaha- Kundendienstpersonal durch-
fubren.

Vior dem Transport alle Anschiuf3- und Netzkabel lésen.

Behandeln Sio die Bedienungselementa nicht mit Gewall. Lassen Sie das Ingtrument
nicht fallen und behandeln Sie es pfleglich. Obwohl der BX21 auf Grund der
unempfindlichen Halbleitarschaltkreise auBerst robust it solle er dennoch it
der gebihrenden Umsicht behandeit werden,

Digntalschaltkreise, wie sie im DX21 zur Anwendung kommen, sind duBerst emp-
findlich gegen plotzlich auftretende Spannungsimpulse. Oszher solite der DX21
bl heraulziehenden Gewittern ausgeschaltet und der Netzstecker aus der Steckdose
gezogen wearden

Des weiteren sind Digitalschaitkreise gegen Magnatialder, wie sie in der Nahe von
Fernsehgeraten, Rodios, Funkgerdten usw. erzeugt werden, sohr empfindlich. Der
DX21 sollte rumindest 1.5 Meter von solchen Magnetieldquelien entfernt aufgestelli
waerden, um Betriebsstorungen zu vermeiden,
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KAPITEL I: INBETRIEBNAHME

1. Audio-Ausgdnge

2. Zusatzlich er-

hiltliche Fulipedale
und -schaller

3. Der getrennt
erhdltliche
BC1 Blaswandler

4. Kopthérer

5. MiDI-Anschiisse

6. CASSETTE

Dar DX21 hat awel Audio-Ausgange, jeweils ginen pro Tongeneratorkanal. Chiese
Ausgange sind mit MIX/A vnd B bezeichnet. Falls Sie nur den MIX/A-Ausgang
anschliefien, wird der Klang der beiden Tongeneretorkanale & und B gemischt und
uber diesen Ausgang abgegeben. Falls Sie jedoch beide Ausgange (A/MIX und
B} werwenden, wird das Signal von Kanal A cber die A/MEX- Buchse abgegeben,
wiahrend das Signal von Kanal B aber den B -Ausgang wenargegeban wird. Damit
konnen Sie praktisch einer Stereoverstorkergnlage am Steregsignal pulfuhrén, um
dieg DUAL- {(Kombti) oder SPLIT-Funktion {Manualieitung) klanghch voll aus-
schépfen v kénnan,

Die anderan drei Klinkensteckarbuchsen dienen zum Anschiuf von getrennt ar
haltlichen Fubpedalen und -schalern. Sie kannen das Yamaha FCT Fulipedal als
Schweller benutzen, indem Sie es an der mit YVOLUME beresichnete Buchse an-
schliefen. Durch Anschluft eines Yamahas FC4 oder FCS Fuischaltars an die mit
SUSTAIN bezeichnete Buchse konnen Sie durch Dricken des Fullschalters
Sustain-Effekt {(Abklingnachhall) ausldsen und durch Loslassen desselben den
Klang dampfen. Wenrn Sie einen Yamaha FC4 oder FC5 bzw. aquivalenten
FuBschalter an dia PORTAMENTO-Buchse anschlieBen, konnen Sie damit den
Portamentoetfekt mit dem Fufl an- oder ausschalten.

Yamahas einzigartiger BC1 Blaswandler wird an der Minibuchse auf der Rickseile
des instruments angeschlossen.

Dig PHONES-Buchse ist aul Standard - Kopfhorer avsgelegt. Wenn nus an Ausgang
B ¢in Stecker angeschlossen ist, werden die Signale von Kanal A und B an den
Kopfhorer in Siereo abgegeben, Falls der Ausgang B nicht angeschlossen wird,
werdan die Signale von Kanal A und B gemischt und in Mono abgegeben. Die
Lautstirke kann mit Hitte des VOLUME- Reglers singasteilt werden

Diese Anschlusse dienen zum Verbinden des DX21 mit anderen MIDI- kompatiblen
Instrumenten  (MIDI=Musical [Instrument Digital  Interface), wie z. B
Chgital-Sequenzar, FM-Tongoneratormaoduole, Rhythmusgerate wsw, Uber den
MIDI-Ausgang werden vom DX21 Dalen zu anderen MIDI-Geraten dberragen.
Drieser Ausgang wird normalerweise mil dem MIDI-Eingang des anderen Gorats
verbunden. Der MIDI-Eingang empfangt Datenr von anderen Instrumenien wie
Dhgital-Sequenzern, Musik-Computern oder FM Tongeneralarmodulen Char
MIDIE-Eingang des DX21 wird zum Datenemptang an den MIDI- Avsgang des
ubertraganden Gerates angeschlossen. Die MIDI- Durchgangsbuchse (MIDI
THRU) gibt die empfangenen Daten an andere Gerata unverandar weiter. Damil
konnen die am MiDI-Eingang des DX21 empfangenan Daten simultan zu anderan
MIDL- Geraten gesendet werden

Der DIN-Anschiul des mitgelieforten Cassettenrckorderkabels wird in die mat

CASSETTE bereichners Buchse des DX21 gesteck:. Die drei Stecker am andanen
Ende des Kobels sollten an amem Datenrekorder {wird auch fur Heimeomputer
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verwendet) folgendermaBen angeschlossen werden:

ROT *  Mikrofoneingang des Datenrekorders

WEISS = Kopfhorerasusgang des Rekorders

SCHWARZ - Femsteverungsanschiul (Der DX21 gibt keine Fernbedie-
nungssignale fur Cassettenrekorder ab, daher mull diesze
Buchse nicht unbedingt angeschlossen werden),

——  SchlieBen Sie das Netzkabel des DX21 an einer Steckdoss an. Achten Sie darauf,
7. NetzanschiuB dal die onliche Netzspannung den Angaben auf der Rilckwand des DX21 ani-
spricht. Der Metzschalter (POWER) belfndet sich neben der Metzkebel aof der
Ruckwand des DX21. HINWEIS: Schalten Sie bei der Inbetriebnahme das Systems
den DXZ1 und die anderen Gerate VOR dem Verstirker ein. Dadurch wird das
Auftreten von Einschaltgerauschen verhindert, die Verstirker und Lautsprecher

beschadigen kdnnien,

- Der mitgelieferte Notenstander pakit in die zwei Einbavlocher auf der Rickseite
8. Montage des des DX21 (siehe Abbildung).
Notenstinders
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KAPITEL II: SPIELEN MIT DEM DX21

|

1. Der RAM-Speicher
mit 32
instrumentstimmen

2. Die SINGLE-
Betriebsart

Crer DX21 hat 32 RAM -Speicherberaiche {Spaichar mit direktem Zugriff), die jewets
ging lnstrumantsitmime banbalten kanaen, Eina instrumentstimme wird i einers
der drer unten beschrieben Spelbetriebsarten ganz einfach durch Drucken der
entsprechenden Speichertaste abaerufen. Die in z2wel Redhen (& und B) von jewels
16 Tasten angecrdneton Spoicheriasten dignen zum Abruten der entsprechenden
Instrumentstimmen. Die Beiken & und B entsprechenden den jeweiligen Taonge
neratorkanalen des DX21,
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D:e gleichen Tasten werdan jedoch such zum Akliviengn aner Reihe von Funktionan
vermendet. In der FUNCTION- sowie der ECIT- Betriebsart, die an spaterer Stelle
in diesed Anleilung abgehandalt werden, werdan Sie zem Wahlen dor zu pro-
grammigrenden Funktions- oder Instrumentstimmenparametse eingesete.

Da dig Inhalie eings RAM-Spetchars nicht nur abgendfen sondern avch neu pro-
grammeert werden konnen, ist es moghch, neus instrumentstimmendaten in die
32 zur Verddgung stehenden RAM - Speicherpidtze zu laden, Dies kann durch Laden
von instrumentsttmmen aus dem ROM-Speicher {Festwerispeicher] mit seinen
128 Instrumentstimmen (siehe dazu 5. Der ROM=Speicher mit 128 Instrumant-
stimmen) ader aber durch Eimlasen von 32 Instrumenistimmen von Cassettenband
durchgefUhrt werden i(siehae dazu KAPITEL fIf: FUNCTION-BETRIEBSART,
speicherthandhabung)

Maturich wearden Sie sich jetzt zuerst ainmal die m RAM-Speichar vorprogram-
mierten Instrumentstimmen anhdren wollen. Dies Konnen Sie in ener der drei unten
heschriebenen Spielbetriebsarten vormmehmen. Uberprafen Sie dazu die Anschlusse
des DX21 am Verstarker oder aber schlieBen Sie ganz einfach einen Kopfhorer an
dig PHONES-Buchse an (siehe KAPTEL I: INEETRIEENARME)., Bringen Sie
anschlieBend den VOLUME-Ragler {Lautstarke) in dre Mittelstellong und deehan
S5ie dan A/B-BALAMNCE-Regler ebanso in die Mittelstellung {5ie konnen fihlen,
wie ar i der Mattelstellung emrastet}. Nor Roanen Se mit den nstrumentstimmen
des DX21 in der SINGLE- Betriebsart experimentieren.

Die SINGLE -Betriebsart wird durch Orucken der PLAY SINGLE-Taste links neben
dar LCD-Anzeige (Flussigkrnstallanzeige) aktiviert. Damit erscheint auf der
LCD-Anzeige sin Meldung, die ungefahr 30 aussieht

[ — ] * PLAY SINGLE
T
[ — A'l. Deesp Grand

In der aberen Zeile der LCD-Anzeige steht "PLAY SINGLE", wodurch angezeign
wird, dal sich der DX21 in dar SINGLE-Betriebsarn Befindet. In der unteren Feile
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3. Die DUAL-
Betriebsart

4. Die SPLIT-
Betriebsart

wird die Nummer des abgerutenen Speicherbereichs (A1 bis A16, B1 bis B16) sowie
der Name der diesam Speicherbersich zugewiesenen Instrumentstimme abgerufen.

In dweser Betriebsart konnen Sie jede beliebige im RAM-Speicher geladane In-
strumenisuimmea ainzeln spialen

Oie DUAL-Betriebsart wird durch Driicken der PLAY DUAL-Taste abgerufen

T_J r D011 Deep Grapd |

beri ] Sfl:rinus

"DUT in der linken oberen Ecke der Anzeige qibt an, dal die DUAL- Betriehsart
emgeschattet ist. Die obere Zeile der Anzeige fuhrt avierdem Mummer und Namen
giner mit den Speichertasien der Raihe A abgervlenen Instrumentstimme auf,
wahrend in der unteren Zeile Namen und Nummer der mit den Speichertasten der
Rathe B gewahlen Instrumaentstimmae erschaint. Die Memmer in dar linken untaran
Ecke der Anzeige gibt den Einstellwert der DUAL MODE DETUNE-Funktion an.
(Siehe KAPITEL - DIE FUNCTION-BETRIEBSART)

In dieser Betrichsart kann eine der 16 Instrumentstimmen des Tongenerators ~ 4"
gewahit und mit einer beliebigen Instrumantstimme von Tongeneratorkanal "B”
kombiniert werden. S werden beim Ausprobieren der verschiedenen Kombina-
nonen wahrscheinlich festsieflen, dal bestimnite lostrumenistimmen lautee als
andere sind und diese mehr oder weniger verschwinden lassen. Dies kann mit Hilfe
des A/B BALANCE-Reglers behoben werden. Das Schieben des Raglers in Rich-
tung “A" erhoht die Lautstarke der "A"- Instrumentstimme, wahrend das Schieben
des Heglers in Richtung “"B” die Lauvistarke der Instrumenistimme des Tongene-
ratotkanals B anhebt. Verwenden Sie diesen Regler, um die oplimale Lautstarke-
abstimmung der beiden Instrumentstimmen in der DUAL - Betriebsart zu erziglen

Die SPLIT-Beirebsart zur Manualteilung wird durch Dricken der PLAY
SPLIT-Taste aktiviert.

2 gt
| | SP:. 1 Deep. Grand
s | 88: 1 Strings

“SP” in der oberen linken Ecke der Anzeige gibt an, dat die SPLIT-Betriebsart
{Manuakieilung} gewahit ist. Wie bei der DUAL- Betrichsarl wird der Name und
die Nummer der Instrumemstimme des Tangeneratorkanals A in der oberen Taile
angezeigt, wahrend der Name und die Nummer der mit den Speichertasten der
Reihe B abgerufenen Instrumentstimme in der unteren Zeile aufgefuhrt wird, Im
Gegensalz zur DUAL- Betrichsart erklingen jedoch nicht beide Instrumentstimmen
glenchzertin. Dhe “A"-Instrumentstimme wird den Tasten links der Teilungstaste
und ger Tellungstaste selbst zugewiesen und die B-Instrumentstimme wird den
Tasten rechis der Teilungstaste zugewiesen. Mit dieser Anordnung konnen Sie 2.
E. dem linken Manualabschnitt sinen Baf zuweisen, wahrend Sie fur den rechten
Manualabschnitt sine Klavierstimme wahlen, Somit k8nnen Sia gleichzaitig ene
Balk- und eine Klavierinie spielen

Der nachste Scheat ist die Programmierung des erwanschtan Tellungspunkles
Beachten Sie bitte. dal in der unteren Zeile der Anzeige eine Zahl gefolgt von sinem
Loppelpunkt erscheint. Dies ist die Tastennummer das Taillungspunkies, Zum
Eingeben der als Teilungspunki vorgesehenen Taste drucken Sie zuerstdie S POINT
Taste {dies ist die gleiche Taste wie PLAY SPLIT. da diese Faste rwei Funktianen
nat} und wahrend S diese Taste gedrickt halten, schiager Sie die als Teilungs
purkt vargesehene Taste au! dem Manual des DX21 an
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Teilungspunkt auf 60
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Taste zwei Funktionen hat} und wahrend Sie diese Taste gedruckt halten, schlagen
Sie die als Teilungapunkt vorgesehena Taste auf dem Manual des DX21 an
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5. Der ROM-Speicher
fiir 128
instrumentstimmen

TBT-IMSTRUMENTSTIMME

Die Teilungspunktnummear auf der LCD- Anzeige andert sich zu der Nummer der
angeschlagenen Taste. Die "A™-instrumentstimme ertont beim Spiglen aul den
Tasten links der Teilungstasta sowia auf der Teilungstaste selbst, wahrend Instra-
mentstimme “B” beim Anschlagen der Tasten rechis der Tailungstaste erklingl
Ciesar Vorgang kann belighig ol wiederholt warden, jedoch muB die S POINT - Taste
bei jeder Neueingabe arngut gedrockl werden.

Wie bei der DUAL-Betriebsant wird der BALANCE A/B-Regler zum Abstimmen
der Lauvistarkepegel der beiden Instrumantstimmen verwendet.

Der DX27 ist mit ernam ROM-Speicher (Festwernspeicher} ausgestattat, der mit
128 verschigdenan Instrumentstimman programmiert 15t Digsa Instrumeantstirmman
kdnnen in Gruppen van jeweils 8 oder aber auch emnzaln in die 32 fesizulegendan
RAM=Speicherbereiche geladen Die  Instrumentstimmen  des
ROM-Speichers sind in 16 verschiedenen Kategorien mit jeweils 8 Instrumant-
stimmen angeordnet. {Siehe nachste Seita)

warden

Einzelheiten bezuglich des Ladens dieser Instrumentstimmen in dan RAM - Speicher
des DX21 zum direkien Zugrifl und Spielen finden Se unter £11: LOAD INTERNAL
MEMORY und 212 LOAD SINGLE INTERNAL MEMORY im nachfolgenden Ka-

pitel,
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DIE 128 INSTRUMENTSTIMMEN iM INTEARNEN ROM

GROUP § : PIAND GROUP S : BRASS GROUP 9 : PERCUSSION 2 GROUP 13 : 8ASS

1 Croep Grand 1 Horm i Electro Tom 1 Sokd Boas

2 Uprt Plano 2 Brite Hrags 2z Tarrgaeni 2 Plugk Bais

3 Honkey Tonk J Flugei horm 3 Breakin 3 Synthe Bam

4 Twawy Eboay &4 Trombene 4 Eylo treare 4 Mono Bass

5 Fhate Grand 5 Hard Brow & Swoballs B Finp Ban

(2] Elee Grand 31 Powwer Bross B Hand D & Elec B

) Pl bally ) BC1 Horm 7 Clock werks T Liort Baia

8 | Acout Eec 8 | HC) Trumpet 8 | Heiter Ben & | Freten
GROUP 2: ELECTAIC PIAND | GROUF S : PLUCKED GROUP 10: LEAD SYNTH GROUP 14 ; SOUND EFFECT 1
1 Oid Elmcing 1 Pluk paitar 1 Heawvy gynth 1 Racing Car

Z M Electire 2 Brn Gl ks Harmip sobe 2 Helicnptor

3| High Tines 3 | Sokt Harp T T3 | Feed Lo 3 | Awarm o

4 Hard Tinms i St % Monc Lol A Ghosting

3 Perco Fiana 8§ | JarzGuit [ Hollaw iead B Dopplar FX

[ Wiond Piansg 51 Qi Banjo ) Lyfiayn G Siorm Wind

7 Wibva bolla 7 Ko koto 7 Schmooh T Space Talk

g Piang beas B Ferle Guabn B Hufi Talk i Birds
GROUP 3 : ORGAN GROUF 7 : COMPING GROLUP 11 :0THER KEYROARD | GROUP 15 : SOUND EFFECT 2
] Chick argan f Easy Synth 1 Harpal low 1 Dirsel

2 Jarz Ovgan 2 Easy Ciane 2 Hawpsl Hi 2 Hok in 1

3 Ham “<n 2 Egas 3| Fowow<x 3 Futz Clav 3 ¥ Smath S0

& Dirzwbars 4 hlatal Keys 4 Chear Glow 4 FM SOUARE

] Club Crgan L Choky & Wl Cilaw ] FM FJLSE

6 | <6 Tease > € | PRubber Band & | Seueere box 6 FM SAW TOOTH
¥ Gantie Pips 7 Pick Prick 7 Golestar ] LFO MOISE

B Full Ranks ] SFH Symth 8 Cirows Lmae ] PIK NOISE
GROUP 4t ETRINGS GROUP B : PERCUSSION ¥ GROUF 12 : WING REED GADUP 18 : SOUND EFFECT 3
1 Sirings 1 Gl ks L] Claranpiie 1 Wirl bells

2 Sltk Crliy 2 Harm arim i 2 Barsoon s Syinegn

3 Orchegira 3 Seeal Drurig a Pan Fipot 3 Purck funk

4 | Selo Vietin 4 | Tube Bein 4 | Lead Rewt 2 | Wnistiing

g Box Celler 5 Temple gong 5 Mang Sax B Voloes

& | Richstring B | Mamarimbs 6 | Fhute wood 6 | ZingPlop

7 | 5th Swing 7 | Good Vibes 2| <eet =5 7 | Vaive Piop

8 | Parcaw B | Beils Bows B | BCI Himnea B | Marto 2P
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KAPITEL III: DIE FUNCTION-BETRIEBSART

B L r—

Die FUNCTION - Betricbsart ermoglicht den Zugrift auf vier Funtkiensgrupoen: Sttmmfunktionen, MIDRL- Funktionen,
Funktionen zur Spaicherhandbhabung und Wiedergabefunklionan. In diesem Kapiiel erklaren wir lhnen [ede digser

Funktionan, deran Auswirkung und wie sie programmiert werden.

1. Abrufen der
FUNCTION-
Betriebsart

2. Eingabe von

Funktionsdaten

Die FUNCTION- Betriebsart wird durch Driacken der FUNCTION - Taste links neben
der LCD-Anzeige aktiviert. Die ginzeingn zu programmigrenden Parameter werden
dann mi Hilfe der entsprechenden Speichertasten abgerulen. Beachten Sie daher
bitke, dal die Speichertasten In der FUNGTION- Betaebsart die entsprecnenden
Funktionsparameter (diese sind unter den Speichertasten in brauner Schrift an-
gegeben) abrufen. Es gibt jedoch 2wet Ausnabman: Die PB (Pich Bend) MODE
SET-und KEY SHIFT KEY SET - Tasten sind micht unter den Speichertasten zu finden
Disse Funktionswahler sind direkt uber den DATA ENTRY -1 und +7-Tasten
angeordnel. Beim Aktivieren der FUNCTION- Betriebsan erscheint auf der
LCD- Anzeige die folgende oder eine ahnliche Maldung:

FUNCTIONZCOHTROL
Hazter Tune = @

Auf der oberen Zeile erschaint "FUNCTION CONTROL™, wodurch angegeben wird,
dalt die FUNCTION-Betricbsar! eingeschaltet ist.  Auf der unteren Zeile wird de
gewahlte Funktion mit iheen gegenwirtigen Daten aufgetihre. In unserem Baispiel
hier izt die MASTER TUME-Funktion {(entspricht der A1 -Speicheriaste) abgerufen
und deren Wart ist im Augenblick O

Nach dem Abrufen der zu programmiaranden Funktion kann deren Wert mit Hilfe
des DATA ENTRY-Schiebereglers { Dateneingaberegler) ader aber mit den daneben
Hegenden ~1/NQ/OFF- bzw. +1/YES/ON-Tasten verdandert werden.

SERRRARRRY!

Ourch Vorschieben des DATA ENTRY-Reglers wird der Werl des gewahlien Pa-
romatars erhdhy, wihrand der Wert vanmindert wind, wonn Sie den Regler aof sich
zu ziehen. Drucken der =1 -Taste vermindert den Wert des gewahlten Parameters
um 1 ung Dricken won +1 erhoht diesen Wert um 1. Der DATA ENTRY -Reglei
wird hauptsachlich tor groBere Wertveranderungen bel Parametern mit grollen
Bemichen verwendet, wihrend die 1 wund =1 -Taste zur schreittweizen Feinain
stellung von Werten dienen. Diiese Tasten sind aulerdem bei Parametern, die nur
zwei Were aufweisen (z. B. ON {1) oder OFF {Q), praktischer. In manchen Fallen
mussen Sie mit YES oder No aul bestimmie Fragen. die auf der LCD-Anzeige
auftauchen, antworten, Dazu wird auch die +1/YES/ON- bzw. die
1/NO/OFF-Taste aingaseatzt.
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J. Die Wiedergabe-
paramealter

“Wiedergabeparameter™ sind programmierbare Parameter, die sich in erster Linig
auf Effekte wie Tonhohenanderung (Pitch Bend) und Modulation durch die
Drehregler beziehen, Beachten Sie bitte, doB die Funktionsparameter B1 bis BY5
fur jede Instrumentstimme separat gespeichert werden. Die Parameter B1 bis B15
mussan daher nach der Bearbeitung oder Programmigrung mit Hilfe dor Spei
cherfunkion {(STORE) in den Speicherberaich der betreffenden Instrumentstimme
gespeichert warden, ({Siehe KAPITEL V: PROGRAMMIEREN VON INSTRU.
MENTSTIMMEN, 4, Speichern von instrumentstimmendaten™).

B1: POLYIMONO
[ F | ﬂ el

FON Y Ralral

Diese Funktion dient zum Wahlen zwischen monophoner (MOMNO] und polyphoner
{POLY) Nowenerzeugung.

Es qibt daher zwei mogliche Einstellungen: POLY und MONOQ. Hei dar
POLY-Funktion hidngt die Anzahl der simultan erzeugbaren Noten von der ge-
wahtten Spielbetrigbsart ab. In der SINGLE- Betriebsart kdnnen bis zu 8 Moten
gleichzeitig ertdnen._ In der SPLIT- Betriebsart konnen auf jedem Manualabschnity
bis zu vier Moten gleichzeitig gespieh werden (4+4). In der DUAL. Batriebsar
konnen bis 2u  wvier Molen gleichzeitig erklingen. Bei eingeschalteter
MONOQ-Funktion. die nur bei ektiviertar SINGLE. Betriebsart abgerulen werden
kann, wirkl der DX21 als monaphones Kevboard, wobei die zuletzt angeschlagenes
Note stets Vorrang hat. In der SPLIT.Betriebsart Xonnen eine FOLY- und eine
MONQG - Instrumentstimme zusammen abgerufen werden. In diesem Fall kSnnen
bis zu 7 Noten der polyphonen Instrumentstimme und 1 Note der manophonen
instrumentstimmea simultan erklingen,

Nach Abrufen der POLY/MONO-Funktion kann durch nochmaliges Driicken der
E1 Speichertaste rwischen POLY und MONO umgeschaltet warden. Aulerdem
konnen dazu auch die DATA ENTRY-Tasten verwendet werden: die —1-Taste
schahet aut POLY und dig +1-Taste auf MOND

D POLY/MONO-Funktion kann nicht in der DUAL- oder SPLIT- Beiriebsart
gewahlt  werden (nwr die Anzeige &ndert sich). Zum  Wiahlen der
POLY/MONO-Funktion auf SINGLE-Betrieb schalten.

r

" FUKCTION CONTROL
_Ful:r Hn_d_e

82: PITCH BEND RANGE
v —

::.l:,.::j_i o ]

Diese Funktion dient zum Festlegen des Anderungsbereichs Fir das Tonhohen-
anderungsrad (Pitch Bend Wheel), das sich links auf dem DX21 belindel. Das
Tonhohenanderungsrad dreht sich automatisch in  die Mittelstellung  Fir
Stondardionhohe zuruck, Zum Erhchen der Tonhdhe um den eingegebenen Betrag
drehen sie dieses Rad von sich weg und zum Sanken der Tonhohe um den ein-
gegebenen Betrag drelren Sie e5 auf sich zu

Der Einsteltberaich liegt zwischen 0 und 12. Beim Wert O asbeitet das Tonhohen-
anderungsrad nicht. Jedar Schritt zwischen 1 und 12 entspricht einem Halbton,
Wenn 12 als Wen eingegeben wird, betragt die maximal mogliche Anderung mit
dem Tonhahenanderungsrad +1 Oktave.

Der DATA EMTRY-Schieberegler sowie die +1- ung —1-Taste dienen zur Wart-
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gingabe. Sie konnen jedoch auch nach Abrufen der PITCH BEND RANGE-Funktion
dan Wert durch Drucken der B2-Taste schrittweisa erhohen.

FUKCTIOK CONTROL
P Bend Range = 4

PB MODE: MODE SET
CIED|

RO, L)

Dieser Funktionswahler, der sich direkt Gber der DATA ENTRY -1 - Taste bafindet,
bietet drei Einsteflungen: LOW, HIGH und K-ON. In der LOW-Betnebsart wirkt
das Tonhohenanderungsead jeweils nur auf die tiefste Note, Mit anderen Waorten:
beim Spielen eines Akkords beeinflult das Tonhéhenanderungsrad nur die Tonhohe
der vafsten Note in diesem Akkord. Bei der HIGH- Betnebsart ist €5 genauw umgekehit
- nur die Tonhohe der hochsten in einem Akkord gespieltenr MNote wird vom Ton-
hohendnderungsrad geandert. In der K-ON-Betriebsart werden alle Noten gleich
zeitig vom Tonhéhendnderungsrad beeinfluBt, wobei allerdings mit Sustain
{Abklingnachhall) angehalieng Moten nicht verandert werden

Die erwunschie Betrlebsart wird mit dem DATA ENTRY-Schieberegler der +1-
bzw. —1-Taste eingegeban.

Die PB-Bewiebsart { MODE SET) arbeitel nicht in der SPLIT- Betriebsart.

FUNCTION COHTEDL
Bund Hode = Low

B3: PORTAMENTO MODE
03I EJ
b | TrAL

IO S
AT TR FL) -

Es stehen zwei verschiedene Portamenta-Funktionen zur Wah!l: Full Time Fora
und Fingered Porta. Wenn die POLY/MONO-Funktion auf POLY (B1-Taste} ain-
gestellt ist, kann nur die Full Time Porta- Funktion abgerufen werden. Bei einge-
schalteler MOMNO -Funktion konnen Sie Zwischan den beswden
Paramento- Funktionen wahlan.

(1} "Full Time Porma™ (MONO & POLY-Funktion): Ein  herkommbicher
Portamento-Effekt. Porlamento tritl mit jedem Anschlagen einer nauen Nate
aut.

{2} “Fingered Parta™ (nur in MOND): Portamento wirkt nur, wenn die 2uvor an-
geschlagene Note gehalten wird, wahrend die nachste Nota gespielt wird
{Legatc}, Diese Funktion ist sehr praktisch beim Simulieren von Efeklen wie
Ziehen von Gitarrensaien oder Auf- und Abgleiten auf Ballsanen usw. Wann
Sie Ihre Hinde 2wischen den Moten vom Manual nehmen, (A1t kein
Portamento-Effekl auf (Staccatal.

Mach dem Abrufen der PORTAMENTO MODE-Funktion kénnon Sie mit der
B3-Taste rwischen den Funktionan umschabén, falls das Keyboard auf MOND
geschaliet ist. Die erwinschte Funktion kann aber auch mit den DATA
ENTRY -Tasten gewahlt werden.

' FUNCTION COXTROL

L Full Time Porta -
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B4: PORTAMENTO TIME:

Mit dieser Funktion stellen Sie die Geschwindigkeit des Portamento- Effekts ain.
Der Datanbareich lisgt zwischen O und 93, Bei O ist kein Portamento- EHekt maglich.
Beim Wert 93 dauert der Portamento- Effekt am lEngsten

Der Wert kann mit dem DATA ENTRY - Schieberegler oder aber mit der +1- und
—1-Taste eingageben werden. Nach Abrufen der PORTAMENTCO TIME-Funktion
aerhoht jedes nachfolgende Drucken der B4-Taste den Wert schritiweise.

R —
FONCTTON “CONTROL ]
Porta Tine =g |

L =

B5: PORTAMENTO FOOT SWITCH

Diese Funktion dient zum Ein- {ON) wund Ausschahen (OFF) der
FORTAMENTO-Buchse Tur den FuBschalter auf der Rickseite des Synthesizers
Wenn  diese  Funklion auyf OFF geschaltet ist. arbeitet  der
FORTAMENTO-FuBschalter NICHT. Wenn diese Funktion auf ON gestellt ist,
konnen Sig mit dem an der PORTAMENTO-Buchse angeschlossenen FuBschalter
{(Yarmaha FC-4 oder FC-5) den Portamento-Effekt an- und avsschalten.

Nach dem Abrufen der PORTAMENTO FOOT SW-Funktion kdnnen Sie mit dar

B5-Taste gwischen ON und QFF umschalter. ON oder OFF kann aber auch mit
den DATA ENTRY-Tasten gewahlt werden.

FUKCTION COMTEOL
Foot Porta': OFF

L —— ]

Bé: FOOT CONTROL VOLUME
B E . =

LA [t et ]
LR AT,

Diese Funktion legt den Regelungsbereich fur einen an der VOLUME- Buchse auf
der Ruckseite angeschlossenen Schweller (Yamaha FC- 7, getrennt erhattlich) fest.
Der Datenbereich liegt zwischen O und 99. Bei 0 ist der Schweller ausgeschaltel,
Beim Wert 39 konnen Sie mit dem Schwaller die Ausgangslautstrke Gber den
ganzen Bereich von O bis Maximum stewern. Einstellungen dazwischen erlauben
eine entsprechende Ausdruckssieuerung,
Dear Wert kann mit dem DATA ENTRY -Schieberegler oder aber mit der +1- und
1-Taste eingegeben werden. Nach Abrufen der FOOT CONTROL
VOLUME-Funktion erhéht jedes nachfolgende Dricken der 86-Taste den Werl
sChrithweise,

 FURCTION CONTROL -
Foot Yoliuse =88 1

B7: FOOT CONTROL SUSTAIN

Diese Funktion dient zom Ein- (ON} und Ausschalten (OFF) des an der
SUSTAIN-Buchse angeschlossenen FuBischalters (FC-4 oder FC-5. zusartzlich
erhaitlich)} auf der Ruckseile des Synthesizers. Wenn diese Funktion auf OFF ge-
schaltet ist, arbeitet der SUSTAIN- Fulschalter nicht. Wenn diese Funktion guf

ON gestellt ist, konnen Sie mit dem FuBschalter den SUSTAIN-Elfekt an- und
ausschalten.
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Mach dem Abrufan diesar Funktion konnen Sie mit oer B7-Taste pwischen ON und
OFF umschalten. QN adaer QFF kann abar auch mit den DATA ENTEY-Tasian
gowahlt werden

| FUNCTIOR COHTROL

B8: WHEEL RANGE {MODULATION WHEEL), PITCH
R C— |

AT e
ST AN

Wenn Sie das Modulationsrad des DX21 von sich wegdrehen, wirkl aing zuneh-
mende LFO-Modulation (Miaderfrequenzgeneratar) auf die abgerufene Instru-
mentstimmea., Die Tonhdhe der Inswumentstimme kann durch den LFO
{ Miederfrequenzgenerator) moduliert werden, um eine Rmhe von Vibrato- Effekian
zu erziglen. Diese Funktion dient zum Einstellen der maximalen Starke der
Tonhdhenmodulation. die mit dem Modulationsrad auvsgelost werdan kann. Die
eigentlich Auswirkung dieses Effekts hangt jedoch auch von den Wenen der
LFO-Parameter ab. Diese Paramater werden in KAPITEL V: PROGRAMMIEREN
VON INSTRUMENTSTIMMEN baehandelt. Beachten Sie bitte auBerdem, dal der
PITCH MODULATION SENSITIVITY -Parameter (Tonhahanmaodulations-
gnsprache} einen hoheren Wert als 0 aufweisan muR, damit  die
Tonhohenmodulation wirken kann. Der PMS-Parameter (Parameter  fur
Tonhohenmodulationsangprache) von Instrumentstimmen wird auch in KAPITEL
¥ erlautert, Der Datenbereich liagt zwischan 0 und 99 Bai O ist die
Tonhghenmodulation emer Instrumentstimme nicht moglich. Eine Einstallung von
29 bewirkt den grofitmoglichen Modulationsgrad.

Werte werden nut dem DATA ENTRY-Schisberegler oder dar +1- und -1-Taste
eingegeben. Nach Abrufen dieser Funktion erhoht jedes nachfolgende Dricken
der BE-Taste den Wert schrittweise

FUMCTION CORTROL
H¥ Fiteh =hy

BY: WHEEL RANGE (MODULATION WHEEL), AMPLITUDE

Wenn Si¢ das Modulationsrad des DX21 von sich wagdrehen, wirkt eine zuneh

mende LFO-Modulation auf die abgerufene Instrumentstimme. Die Amplitude
[ Pegel) bestimmter Elemente (Operatoren) sinar Instrumentstmme kann duich
den LFQ {Niederfrequenzgenerator) moduliert werden, um aine Reihe von Tremolo
oder Timbre-EHekian (Wah-Wah)} zu erzialen. Diese Funktion dient zum Einstellen
der maximalen Starke der Amplitudenmodulation, die mit dem Modulationsrad
ausgelost werden kann. Die eigentliche Auswirkung dieses Effekts hingt jedoch
auch von den Warten der LFO-Parameter ab. Digse Parameter werden in KA PITEL
V: PROGRAMMIEREN VON INSTRUMENTSTIMMEN behandeh. Beachien Sie
bitte suBerdem, dali der AMPLITUDE MODULATION SEMSITIVITY-Parameter
(Amplitudenmodulationsansprache) einen hoheren Went als O aufweisen mul,
darmit dig Amplitudenmeodutation wirken kann, Der AMS - Parameter [Parameter for
Amphtudenmodulationsansprache) von Instrumentstimmen wird auch in KA PTEL
V erlautert.
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Der Datenbereich liegt zwischen O und 99, Bei 0 ist die Ampliudenmadulation
ainer Instrumentstimme nicht moglich, wodureh das Drehen des Modulationsrad
keinen Effekt hat. Ene Einstallung von 99 bewikt den groBimoglichen
Amplitudenmodulationsgrad. Werte werdan mit dem DATA ENTRY - Schieberegler
gder der +1- und =1 -Taste eingegeben. Nach Abrufen dieser Funktion erhéht jedes
nachfolgende Drucken dar BB-Taste den Wert schrittweise.

FUNCT[OH COMTROL
MV Asplitude = &

DER YAMAHA-BLASWANDLER
a 3 c a3 3

i AP S0 FPCH [MATL [0 reas

P e — aa

Der getrennt erhaltliche Yamaha Blaswandier BC1 biatat die einzigartige Mog-
hchkeit, dem Sound beim Spielen auf lhrem DX21 Keyboard zusazlichen Ausdruck
zu verleihen. Der BC1 wird wie das Mundstick eines Blasinstrument im Mund
gehalten, Wenn Sie nun starker oder schwacher in das Mundstick hinginhlasen,
wird ein enisprechender Effakt ausgelost. Dieser Blaswandlar kann wie ein
Maodulationsrad zum  Hervorrufen eines nuancierten LFO-Tonhohen- oder
Amplitudenmodulationseffekts herangerogen werden, Zusitzlich kann der DX21
s0 programmient werden, da8 der Blaswandler Tonhohe, Amplitude oder Timbre
entsprechend dem Blasdruck direkt beeinfluldt, Wenn zum Baispie! dem Blaswandler
eing  direkte Wikung auf die Amplitude (EG  BlAS=Vorspannung des
Hillkurvengenerators) zugewresen wird, lassen sich die Zungeneffekte van Blech-
witd anderen Instrumenten tduschend echt simulieren.

Dia nachfolgend behandelten 4 BREATH-Paramater bastimmen. auf welche Weise
der Blaswandler den Klang des DX21 beeinlluft. Diese Parameter kénnen einzeln
oder aber auch in Kombination wirken, wodurch sich sehr interessante Effekie
erzelen lassen,

B10: BREATH RANGE, PITCH

Diese  Funktion diemt  zum  Einstelien der maximalen Starke der
LFO-Tonhehenmodulation, die mit dem Blaswandler ausgeltst werden kann, Die
eigantlich Auswirkung dieses Effekis hangt jedoch auch von den Werten der
LFO-Parameter ab. Diese Parameater werden in XAPITEL V: PROGRAMMIEREN
VON INSTRUMENTSTIMMERN behandelt. Beachten Sic bitte auBerdem, daB der
PITCH MODULATION SENSITIVITY - Parameter {Tonhohenmodulation -
sansprache} einen hoheren Wert als 0O sufweisen muf. damit  die
Tenhochenmodulation  wirken  kanit. Der PMS-Parameter (Parameter  fur
Tonhohenmodulationsansprache) von Instrumentstimmen wird auch in &4 PITES.
F erlautart,

Der Dateanbereich l:egt zwizschen O und 99. Bei 0 ist die Tonhohenmodulation einer
Instrumentstimme nicht moglich, wodurch das Hineinblasen in den Blaswandlar
keine Tonhohenmodulation der Instrumeantstimme hervarrufl, Eine Einstellung van
99 bewirkt den gréBimoglichen Modulationsgrad. Warte werden mit dem DATA
ENTRY-Schieberegler oder der +1- und -1-Taste eingegebean. Nach Abrufen dieser
Funktion erhoht jedes nachfolaende Dricken der B10 Taste den Wert schrittweise.

FUNCTION CONTROL \
BC Pitch - 4
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B11: BREATH RANGE, AMPLITUDE

Diese  Funktion dient 2zum  Einstellen der maximalen  Stitke  der
Amplitudenmodulation, die mit dem Blaswandler ausgelost werden kann. Die ei-
genthche Auswirkung dieses Effekis hangt jedoch auch von den Werten der
LFO-Parameter ab, Diese Parameter werden in KAFITEL V; PROGRAMMIEREN
VON INSTRUMENTSTIMMEN behandelt. Beachten Sie bitte auBardem, dalk der
AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY - Parameter (Ampilitudenmodulation-
sansprache) einen hoheren Wert als 0O aubweisen  muls, damit  die
Ampliludenmodulation  wirken kann, Der AMS-Parameter (Farameler fur
Ampliludenmodulationsansprache) von Instrumentstimmen wird auch in KAPITEL
¥ erlautert.

Der Datenbereich liegl zwischen Q und 99, Bei 0 51 die Ampliludenmodulation
geiner Instrumenistimme nicht mdghch, wodurch das Hinginblasen in den
Blaswandler keinen Effekt hat. Eine Einstellung von 99 bowirkt den groBimdglichan
Armphiudenmodulationsgrad,

Werte worden mit dem DATA ENTRY -5Schiaberegler oder dar +1- und —1-Taste
gingegeben. Mach Abrufan dieser Funktion erhoht jedes nachfolgenda Drucken
der B11 -Taste den Wert schrnitiweise

FUNCTIOR CORTROL ..
BC Ampllitude = @

B12: BREATH RANGE, PITCH BIAS

Lhiege Funktion armoglicht die direkte Steuerung der Tonhohe einer Instrument-
stimme uber den Blasdruck mit dom BC1 Blaswandler. Mit anderen Worten bedautet
dies, dall der LFO [ Niederfrequenzgeneratar) nicht wirkt, sondern daB Thr Atem-
druck direkt die Tonhohe einer Instrumeantstimme beeinfluit,

Der Wertebereich liegt zwischen 0 und 99. Bei einem Pitch Bias Wert (Vorspannung
des Tonhohengenerators) von 50 ist diese Funktion ausgeschaitet. Ein Einstellwen
von 38 ermoglicht die grilbte Erhdhung der Tonhohe, die mit dem Blaswandler
bewirkt werden kann, wahrend beim Wert O die starkste Tonhohenvermindarung
ausgelost werden Kann

Werto warden mit dem DATA ENTRY -Schieberegler oder der +1- und —1-Taste
singegeben. Mach Abrufen dieser Funktion erhoht jedes nachfolgende Dracken
der B12-Tasta den Wernt schrittweise.

FURCTIOR CONTEOL
| BELPiteh Blas=5@

B13: BREATH RANGE, EG BIAS

Diezge Funktion ermaglicht die direkte Steuerung der Amplitude oder des Timbres
ainer Instrumentstimme aber den Atemdrock mit dem BC1 Blaswandler. Die Wir-
kung hangt von den in KAPITEL V beschriebenen Parametern der Instrument-
atimma ab. Dor LFO hat keing Auswirkong. Nur [hr Atemdruck beeinflull jetzt
die Amplitude einer Instrumantstimmea direkt,

Dar Wartebaereich liegt zwischen 0 und 99, Boi ainem EG Bias Wert {Vorspannung
des Hullkurvangenerators) von O ist diese Funkiion auvsgeschaltet, Ein Einsteliwen
von 99 ermoglicht dia groBte Amplituden- oder Timbreandarung, die mit dem
Blaswandler erziglt werden kann. Werte werden mit dem DATA
ENTRY -Schiabereglar oder der +1 - und —1-Tasta singegabean, Nach Abrifen dieser
Funktion erhoht jedas nachfolgende Drucken der B13-Taste den Wert schrittweise.
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‘ FEHCTIOR CONTROL

I._Bl: EG Bias = #

B14: CHORUS
m T
o ok ]

Der DX21 hat einen eingebauten Chorus-Effekt, auf, mit der jeder beliebigen In

strumentstimme ein interessanter Stereo- Choruseffekt hinzugetigt werden kann,
Dieser Choruseffekt kann jedoch nur wirken, wenn beide Audicausgange (A/MIX
und B} an einem Stereosystem angeschlossen sind. Die valle Auswirkung des
Choruseffekts kann nicht gehéint werden, wenn nur die A/MIX-Buchsa ange-
schiossen ist oder die Ausgangssignale von A und B mit einem externen Mischpult
zu einem Mono-Signal abgemischt wearden.

Diese Funkuon schaltet den Choruseffekt ein und aus. Nach Abrufen der
CHORUS-Funkiion konnen Sie mitder B14-Taste diesen Effekt zu- oderabschalten

Naturlich kann dafir auch die +1- oder - 1- Taste verwendet werden.

I o S o]
t RUHCTIDH CONTROL
L Cherus : OPF

B15: TRANSPOSE

B )
T oAk oy

Mit dieser Funktion kann die Tonhohe des gesamten Manuals in Halbtonschritten
um zwei Oktaven nach oben oder unten transporert werden.

Oer Einstellbereich liegt zwischen C1 und C5 (C3 ist die mittlere Oktave, C2 liegt
um eing Oktave darunter, wiahrend C4 um eine daraber liegt). Direkt nach Abrufen
digser Funktion kann durch Driicken einer Taste im Bereich zwischen C1 und C5
(2 Oktaven von C3 aus gesehen) ein neuer Transpositionspunkt bestimmt werden
Cie C3-Taste (Bezugstaste) aut dem Manual nimmt dann die Tonhéhe dieser
gedruckten Taste an und alle anderen Tasten werden autamatisch in ihrer Tonhohe
angepalit. Dracken einer hoheren Taste als C5 bewirkt eine Transposition zu C5
Dieses Eingabeverfahren kann nach Abrufen der TRANSPOSE-Funktion nureinmal
durchgeflihe werden. Waeitere Anderungen mussen it DATA
ENTRY-Schiaberegler oder -Tasten vorgenommen werden

RUMCTION COHTROL
Widdie C = ¢ 3
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4. Stimmiunktionen

KEY SHIFT: KEY SET

Wahrand der normalen Spialbotriebsasten des DX21 wird durch Drucken der KEY
SHIFT-Taste die Tonhdhe des gesamten Manuals des DX21 entsprechend einer
Zuvar ainprogrammiertén Note nach oben oder unten transponiert. Bei aktivierter
KEY SHIFT-Funkuon erscheint der Buchstabe "K™ in dar oberan linkan Ecke der
LCD- Anzeige, bis durch emeutes Dracken der KEY SHIFT-Taste diese Funktion
abgaschalat wird und das Manual wieder die normale Tonhohe annimmt.
Drucken dieser Taste in der FUNCTION- Batriobsart erlaubt das Porgrammigren
der Tonhohe, 2u der nach Dricken der KEY SHIFT- Taste in ainer der Spiel-
betriebsarten dbergegangen werden soll.

Cer Transpositionsbereich fur die KEY SHIFT-Funktion betragt =2 Oktaven. Der
Datenbereich legl zwischen - 24 und + 24, wobei 0 der Standarttonhohe entspricht.
Jeder Schritt bewirkt eine Tonhdhenanderung um einen Halbton - ein Finstellwert
van 2 wiirde daher die Tonhohe auf dem ganzen Manual um einen ganzen Ton
arhchen,

Daten kinnen direkt nach Abruf der KEY SET-Funktion durch Drucken einer Taste
zwischen C1 und CE eingegeben werden. Die gedrickte Taste nimmt dann die
Tonhéhe von C3 an wnd alle anderen Tasten warden automatisch entsprachend
angepalit. Drucken der AZ2-Taste bowirkt einen Eingabewert van — 3. Drucken einer
Taste, die hoher als C5 ist, resultiert in einem Eingabewert von + 24, wahrend
Drucken einer Taste, die tiefer als C1 ist. einen Wert von - 24 sinprogrammien.
Dieses Eingabeverfahren kann nach Abrufen dieser Funktion nur einmal durchge-
fuhrt werden, Weitere Anderungen mossen mit DATA ENTRY - Schieharagler ader
- Tasten vorgenommen wearnden.

FUNCTION CONTROL \
_ﬁey shift = ] |

—

Diese Gruppe enthdlt nur zwei Funktionen: MASTER TUNE und DUAL MODE
CETUME

A1: MASTER TUNE
| o

N A

Die MASTER TUNE- Funktion dient zum Stimmen der Gesamttonhihe des DX21.
Alle Instrumentstimmen werden davon glaichzeitig betroffen. Der Eingabebereich
liegt 2wischen —63 und +63. Beim Einstellwert § hat die A3-Taste die Standard-
tonhohe von 440Hz. Bei einer Eingabe von —64 liegt die Gesamttonhohe des
Keyboards um 100 Halbtomhundensiel (1 Halbton) umer der Standardtonhéhea
und kel emem Engabowaert von +63 lieat die Gesamttonhohe des Keyboards um
100 Halbtonhundertstel {1 Halbton) dber der Standardtonhdhe

Daten fir diesen Parameter werden mit dem DATA ENTRY- Schigberegler oder
der +1- bzw. —1-Taste einprogrammiert. MNach Abrufen der MASTER
TUNE-Funktion erhoht anschhieBendes Dricken der A1-Taste den Wert schritt
WeIse.

FUNCTIONCORTROL

Hastar  Tune =@
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5. Funktionen
Zur Speicher-
handhabung

A2: DUAL MODE DETUNE
L m— |

LAl e
TN

Diese Funktion erfaubt ein untarschiedliches Stimmen der Tonhohan von Kanal &
und B, um einen Choruseffekt zu erzeugen. Die DUAL MODE DETUNE-Funktion
arbetat naturlich nur in der DUAL-Betriehsart,

Der Datenbereich liegt zwischen 0 und 99. Bei O wird kein Verstimmungseffekt
erzielt. Der stirkste Verstimmungseffekt wird baim Wert 99 bewirkt - ein Tonho
henunterschied zwischen Kanal A und B von ungefihr 25 Halbtonhunderstel.
Der Verstimmungsaffekt wird durch Erhohen der Tonhohe des Kanals A und Senkan
der Tonhohe des Kanals B erzeugt

Daten fur diesen Parameter werden mit dem DATA ENTRY- Schieberegler oder
der +71- bzw. -1-Taste einprogrammiert. Nach Abrufen der DUAL MODE
DETUMNE-Funktion erhdht anschlicBendes Dricken der AZ-Taste den Wen
schrillweaise,

S FNCTTON CORTROL
Dual Detune =18

Die Funktionen zur Speicherhandhabung schlieben die Funktionen 2um Einlesen
der Stimmen vom ROM-Speicher des DX21, zum Laden/Speichern von instru-
menistimmen im RAM-Speicher venfauf Cassette. zum Initialisieren der Instru-
menistimmenspeicher, zum Rickrufen von Instrumentstimmendaten aus dem
speziellan “Sicherheits” - Pufferspeicher und zum Speicherschutz ein,

A9: EDIT RECALL
- o)

!
Dar DX21 ist zusatzhich zum Instrumeantstimmen- Arbeitsspeicher mit ainem soge-
nannten Edit Recall- Pufferspeicher ausgeristet, Dieser Pufferspeicher halt die zu-
latzt eingegebenen Daten aufrecht. Falls Sie nach dem Bearbeiten oder Neupro
grammigren giner Instrumentstimme aus Versehen neue Daten durch Driicken der
entsprechendan Speichertaste in den Instrumentstimmenarbeitsspeicher abrufen,
wird die gerade mit so viel Muhe bearbeitete oder neuprogrammierte instrument-
stimme aus dem Arbeitsspeicher geloscht, Falls Sie diesen Fehler nur ginmal machen,
xonnen Sie die Daten dieser geloschien Instrumentstimme mit Hilfe dieser Funktion
glucklicherweise aus dem Pufferspeicher in den Arbeitsspeicher zurickrufan.
Mach Abrufen deser Funktion erscheint auf der LCD-Anzeige die Frage “RECALL
EDIT?". Bestatigen Sie Ihre Absicht, die Daten aus dem Pufferspeicher in den Ar-
bensspeicher zuruckzuruten, indem Sie die +1/YES/ON-Taste drocken. Der DX21
fragt dann zurlick "Are you sure?” (Sind Sie sich sicher?), Dricken Sie die
F1/YES/ON-Taste um den Ruckruf auszutithren. Damit wird automatisch diz EDIT-
Setriebsart aktiviert und der Arbeitsspeicher empfangt die Daten vom Puftferspeicher
Qurch Drucken einer anderen Funktionstaste, Wiedergabebetriebsarl - Taste ader
der EDIT-Taste wird dieser Vorgang widerrufen,
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Pufterspaicher - Ruckrf
wird ausgofiuhrt

=
=
-

A A e

A70: INIT VOICE
a

FAT vialE

Diese Funktion stellt alle Instrumenistimmenparameter auf ihre. urspriinglichen
Werte zuruck. Dadurch kann bei der Programmiarung von Instrumentstimmen von
den neutralen Ursprungswerten ausgegangen werden.

=
=F -
T
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LISTE DER INITIALYSIERTEN INSTRUMENTSTIMMENDATEN
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Bei Abruf dieser Funktion erscheint “INITVOICE? aufder LCD - Anzeige. Bestatigen
Sie Ihre Absicht, die Instrumentstimmen zu initialisieren (aul Ursprungswerte
zurockbringen), indem Sie +1/YES/ON-Taste driicken. Der DX21 fragtdann zuriick
“Are you sure?” (Sind Sie sich sicher?), Driicken Sie die +1/YES/ON-Taste noch
eimal, um die Initialisierung auszufithren. Nach der Initialisierung wird automatisch
auf EDIT-Bewrichsart geschaltet, damit Sie gleich mit der Neuprogrammiaring
beginnen  konnen. Durch  Dricken giner  anderen  Funktionstasie,
Wiedergabebetriebsart- Taste oder der EDIT-Taste vor der Initialisierung wird der
Initialisierungsbefehl widerrufen.

A11: LOAD INTERNAL MEMORY

1=

Vor dem Laden einer Gruppe von Instrumentstimmen aus dem ROM = Speicher
mussen Sie sich 2uerst vergewissern, deaB die Speicherschutzfunktion {(MEMORY
PROTECT A16) auf OFF gestellt ist. Schalten Sie dann auf FUNCTION- Betriebsarn
und driicken Sie anschlieBend die A11-Taste, um die LOAD INTERNAL
MEMORY-Funktion zu aktivieren. Danach miiBte die LCD-Anzeige ungefdhr fol-
gendes zeigen:

Bestatigen Sie nun (hre Absicht, eine Gruppe von 8 Instrumentstimmen vom
ROM-Speicher in den RAM-Speicher einlesen 20 wollen, indem Sie die
+1/YES/ON-Taste dricken. Damit fragt Sie der DX21 nun auf der oberen Zeila
der LCD-Anzeige. welche Gruppe von Instrumentstimmen Sie zu laden gedenken
- "Group (1-16)?" Die untere Zeile zeigt die gegenwartig gewahlte Gruppe an.
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Die 16 wverschiedenen Gruppen der ROM-Instrumentstimmon wesden durch
Drucken der Speichertasten A1 bis A1E gewahil.

iroup (1-18)7
G1l+ PLANDS

Nachdem Sie die zu ladende Gruppe von Instrumanistimmen bestmmi haben,
driscken Sie die +1/YES/ON-Taste. um zum nachsten Schritt ubsarzugehen. Falls
Sie die NO-Taste drucken, schaliet der DX21 auf "Group 1o Bank™ zuruck. Mach
Drucken der +1/YES/ON- Taste fragt Sie die Anzeige nun, in welche
RAM -Speicherbereiche Sie die ROM-Instrumentstimmen laden wollen — A1 bis
AR A9 bis A18 oder B1 his BE, BS bis B16. Die erwumschte RAM - Speicherbe-
reichgruppe wird mit den Speicherasten A1 bis A4 bestimmt. Die gewahlte Gruppe
wird dann in der unteren Zeile der LCD-Anzeige angegeben.

Bank (1-4)%
1: Al-&B

Machdem die Auswahl der zu ladenden Gruppe und deran Bestimmungsbereich
abgeschlossen ist, brauchaen Sie nur noch die gewahlten [nstrumentstimmen zu
ladan. Dazu drocken Sie je1zt ganz einfach die +1/YES/ON-Taste. Falls 5w jedoch
die =1/NQ/OFF-Taste drucken, kehrt die Anzeige zum “Group to Bank™-Schntt
rurick. Nach Abschlull des Ladevorgangs erscheint auf der LCD-Anzeige die
Meidung "COMPLETED" (beendet). Sie kénnen nun auf eine Spialbetnebsart
umschalien, um die neu geladenen Insirameantsiemmen auszuprobieren,

** Vargessen Ste nach dem Laden nicht, die Speicherschutziunktion wieder zu
aktivieran.

A12: LOAD SINGLE INTERNAL MEMORY

Mit dieser Funktion konnen Sie eine einzeine Instrumentstimme vom ROM - Speicher
in den Arbeitsspeicher laden und danach mit Hithe der STORE-Funktion (Spet-
cherfunktion} in einen RAM -Speicherbergich sinspeichern. Vergessan Sie nicht,
die Speicharschutzfunktion (A16} wor dem Ausfihren der LOAD SINGLE
INTERMAL MEMORY -Funktion auszuschalten.,

Mach Abrufen dieser Funktion taucht Tolgende Meldung aul der LCD- Anzeige
aut:

FURCTION CORTROL
Voice to Buff %

Bestdtigen Sie lhre Absicht, eine einzelne ROM-Instrumentstimme in den Ar-
haitsspeicher abzurufen, indam Sie die +1/YES/OMN-Taste drucken. Auf der cberen
Zeile der LCD-Anzeige erscheint nun die gegenwaniy ausgawahite ROM-Gruppe,
wihrand die untera Zeile die gegenwarnig aus dieser Gruppe ausgewahlte Instru-
menistimme angibt.

1

G1: PLANDE |
1: Deep Grand |
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Die verschiedenen Gruppen von Instrumentstimmen kannen mit Hilfe der A1 bis
A16-Tasten gewahlt werden. Die zu ladende instrumentstimme wird dann mit den
Tasten 81 bis BE bestimmt. Nach dem Bestimmen der Instrumenistimme drucken
Sie nun gleichzeitig die STORE-Taste und die Speichertaste des RAM-Bereichs,
in den Sie die instrumenistimme laden wollen.

1o o HEHDRY STORE

L

srm__l * | from Buff te 7

w o ' HEHORY STORE E
e + MASTER * from Buff to Al |

—] 9 PLAY S INGLE
e Al Deep Grand

Jetzt kénnen Sie die neu geladene Instrumentstimme ausprobieren.
"* Vorgessen Sie nicht, nach dem Laden die Speicherschutzfunktion wieder 2u
akirvierern.

A13: CASSETTE SAVEIVERIFY
B = g I :ﬂ I ri
o LOAD SRIULE

RREAEHEY  LLAL
AT

Liese Funktion besteht eigentlich aus zwei Teilfunktionen — SAVE (Spaichern)
und VERIFY {Uberpriifen}. Nach Abruien dieser Funktion kdnnen Sie durch an-
schlieBendes Drucken der B13-Taste zwischen den beiden TeiHunktion hin- und
herschalten. Normalerweise beginnt man jedoch mit der SAVE-Funktion (Spei-
cherfunkbion}, um zuerst einmal den gesamiten Inhalt des RAM-Speichers aul
Cassattenband zu speichern. Die VERIFY-Teilfunktion {Uberprufung) dient dann
Zum Vergleichen der Daten auf Band mit denen im RAM- speicher, damit
gewdhrleistet ist, dal keine Datanfahler wahrend des Speichervargangs aufgetretan
gind. Vor dem Durchfuhren dieser Funkiion solllen Sie jedoch zuerst einmal
uberprafen, dab lhr Datenrekorder entsprechend den Ausfihrungen in KAPITEL
f: INBETRIEBNAHME korrekt am DX21 angeschlossan ist

Mach dem Abrufen dieser Funktion taucht auf der LCD-Anzeige die Frage ~Save
tc Taped” {(Speichern suf Band?) auf. Bestatigen Sie |hre Absichi, die Inhalte der
32 RAM-Speicherbereiche auf Cassettenband speichern zu wallen, indem Sie die
YES-Taste dricken, Damit erscheint “Mem to Tape, all ready?” (Von Speicher zu
Cassente, alles bereit?) auf der LCD-Anzeige auf. Vergewissern Sie sich jetzt noch
einmal, dal der Cassettenrekorder richtig angeschiossen ist, gine leere Cassette
eingelegt ist und schalten Sie den Rekorder dann auf Aufnahma. Zum Auslosen
des Speichervorgangs dricken Sie dann die YES-Taste. Driicken einer anderen
Funklionstaste, einer Spielbetriebsarntaste oder der EDIT-Tasis var dem Dricken
der YES-Taste widerrufi den Befehl zur Speicherung. Wihrend dem Speichervor-
geng zeigt die LCD-Anzeige jeweils die gerade zu speichernde Instrumentstimme
auf der LCD- Anzeige an. Nach dem Speichern aller 32 Instrumentstimmen schaltet
dar DX21 automatisch auf die VERIFY-Telfunktion, wodurch Sie die Daten aof
korrekte Speicherung uberprufen kénnen
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Stoppan Sie dazu dan Cassattenrekorder. Aul der LCD-Anzeige erschemnt nun die
Frage “Verify Tapa?” {Band uberprifen 7). Spulen Sie nun das Band zur An-
Iangzsielle der Aufnahme zurlck und dricken Sie anschiiefend die YES-Taste,
wonach auf der LCD- Anzeige “Verify ready?” {bergit zum Uberprifen?} auftaucht.
Driicken Sie dis YES-Taste noch ainmal und gchelien Sie den Cassottenrekorders
auf Wiedergabe. Der DX21 liest nun die Daten jeder Instrumantstimme  vom
Cassettanband ein und vegleicht sie mit den Datan im RAM-Spoicher. Falls die
Caten auf Band und irn RAM-Speicher idantisch sind, erscheint auf der Anzeige
“VERIFY COMPLETED™. Jatzt konnen Sie auf aine Spielbetriebsart schalten

Wird ein Fehler gefunden, zeigl dies die LCD-Anzeige an (ERROR). Falls dies
geschieht, soliten Sie den Spaicher- und Ubmprufungsvorgang noch einmal wie-
derhalen. Trint der Fehler wieder aul, dann sollten Sie den Avinahme- und Wie-
dergabepegel des Datenrokorders korrigieren, oder aber einen besseren Rekorder
ader gin bessaras Band verwenden. Achten S aul karrekten Rekorderanschiufl.

LR AL ‘]

FUNMCTION COHTEODL
Save to Tape 7

rh

| | from Hem to Tapsa
- !kn:m} - abl resdy 7

4
Aakonder aul Aulnalimsa aehaiten

gh.f:j] INT A t ko Tape

- “Zihit von Al bis 818

3 drucken, urn dan Yorgang sbzubrachen

Erschonl nach

FUNCTION COHRTEREOL Voltsndung
Varify ___'I'npa T

L

[:@ Verif Tap
- k) nd ’ randy :

—

Rekorder bis fum Anfang ded Datendaldes zuruckapuian
und auf Wisdergabe schallen.

— Yerify Tape A L
ﬂ =) \

- Zhhit von A1 bis B16

Erachoine, winn
Bandinhall ubsprift

YERIFY COWPLETED | urndfehletionist
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A14;: CASSETTE LOAD

Diigse Funktion diemt zum Laden von 32 Instrumenistimmen von Cassettenband
n den RAM-Speicher des DX21.

Vor dem Durchfihren dieser Funktion soliten Sie jedoch zuerst einmal Uberprifen,
dal Ihr Datenrekorder entsprechend den Ausfihrungen in KAPITEL 10 INBE.
TRIEBNAHME komekt am DX21 angeschlassen ist. Vergewissern Sie sich auler-
dem, dall die Speicherschutzfunktion (A16) ausgeschaliet ist.

Nach dem Abrufen dieser Funktion taucht auf der LCD- Anzeige die Frage "Load
from Tape?” {Laden von Band?) aul. Bestdligen Sie thre Absicht. die Inhalte der
32 RAM=Speicherbergiche von Cassettenband in den RAM-Speichern laden zu
wollen (bedenken Sia jedoch bitte, dal damit die gegenwartigen inhalte des RAM-
apeichers gelaschl werden), indem Sie die YES-Taste drucken. Damit arscheint
“From Tape o Memo, all ready?” ({Von Cassette zu Spaicher, alles bereit?} auf
der LCD-Anzeige auf. Vergewissern Sie sich jetzt noch einmal, daf der
Casselteniekorder richtig angoschlossen ist, die richtige Cassette aingefegt und
zur richtigen Bandstelle gespuit ist. Zum Auslésen des Ladevorgangs drucken Sie
dann die YES-Taste und schalten Sie den Rekorder suf Wiedargabe. Dricken giner
andaren Funktionstaste, einer Spietbetriebsartiaste oder der EDIT-Taste vor dem
Drucken der YES-Taste widerruft den Bafahl zum Laden. Wihrend dem
Ladevorgang zeigt die LCD - Anzeige jeweils die gerade geladene Instrumentstimme
auf der LCD-Anzeige an. Nach dem Laden erscheint dann “LOAD COMPLETED"
auf der LCD-Anzeige.

Stoppen Sie dann den Cassettenrekorder und aktivieren Sie die Speicherschulz-
funktion des DX21 wieder. Der Ladevorgang kann durch Dricken der ND-Taste
jederzeit unterbrochen werden. Dies kann jedoch unvolistandiges Laden in einen
Speicherbereich zur Folge haben, wodurch die Daten der instrumentstimme in
digzem Speichar vermischt sein konnten.

E_d = FUNCTIGR COHTROQL
" Load from Tape %

from Tapa to Hen
all ready 7

f;Jﬁ“\ -
N |

Rakorder auf Wiedergeba schattien

| | Tape to INT A 1
" ‘lﬁ“'"ll *

1
e e - = --__,.,_...,.i__

Lo Fahlt wvon A1 bis B16

I_: drucken, um den Viorgang ateubsechen

Mol derm Ladan aller InLiramanTEiimman
ersCEsmnt TI:I'I}E" de .I'-'l.l'lIl!lﬂE

Tape to INT B16
Load Completed

** Vergessen Sie nicht, nach dem Laden die Speicherschutzfunktion wieder zu
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A15: CASSETTE LOAD SINGLE

Diese Funktion erméglicht das Laden einer ¢inzelnen Instrumentistimme aus der
Gruppe von 32 zuvor auf Band gespeicherten Instrumentstimmen in den Arbeits-
speicher des DX21. Diese Instrumentstimme kann dann mit Hilfe der
STORE-Funktion vom Arbeitsspeicher in einen RAM-Speicherbereich geladen
warden. Vergewissern Sie sich, dag die Speicherschutziunktion (A16} vor dem
Abrufe dar LOAD SINGLE-Funktion ausgeschaltet ist

Nach dem Aktivieren dieser Funktion erscheint auf der LCO-Anzeige ~Load Single?”
{Einzelne instrumentstimma laden?). Dricken Sie nun die YES-Taste und gehen
Sie dann zum nachsten Schritt Uber. Auf der LCD-Anzeige taucht nun "Tape to
& 7 1o Buff (A -A1B, B1 - B16)" auf. Sie mussen nun die Nummer der von Cassette
2u fadenden lnstrumentstimme eingeben. Diese wird durch Drucken der entspre-
chenden Speichertaste aingegeben. Die Nummer erscheint nun an Stelie von "#
7 auf der obaren Zeile der Anzeige Vergewissern Sie sich jetzi noch einmal, da
der Cossettenrekorder richtig angeschiossan ist, die richtige Cassetta eingelagt und
zur richtigen Bandstelle gespult ist. 2um Auslasen des Ladevorgangs dricken Sie
dann die Y ES- Taste und schalten Sie den Rekorder suf Wiedergabe. Der DX21 suchi
die angegebene Instrumentstimme automatisch und ladt sie in den Arbeitsspeicher.
MNach Beendigung des Ladevorgangs erscheint auf der  LCD-Anzeige
“COMPLETED”. Die LOAD-SINGLE-Funktion kann durch Dricken dec NO-Taste
unterbrochen  werden. Dabei kann es aber passieren, dal Sie einen
Datenmischmasch im Arbeitsspeicher erhalten.

Die geladene Instrumentstimme kann durch gleichzeitiges Drucken der
STORE-Taste und der Speichertaste des Bestimmungsbereichs in  den
RAM-Speicher geladen werden. Dies mufl vor dem Driicken einer anderen Spai-
chertaste (Abrufen siner anderen Instrumentstimme )} durchgefithnt werden, da sonst
die gerade geladene Instrumentstimme geldschtund durch die mit der Speichertaste
sbgerufene andere Instrumentstimme ersetzt wird,

E::hlﬂ;!mn“m r'__ m-wm Ingtrumanistimme

G

Rekorder sul Wisdergabe schaften und gleschzoitig
YES-Tasta dricken.

W%

Abggarufans IRstumenistimme

** Ve n Sie nicht, dnnanlEFl e Speicherschutzrfunktion wieder zu aktivieren,
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6. MIDI-Funktionen

A16: MEMORY PROTECT
B [

POTELT

Diese Funktion dient zum Ein- {ON} und Aussschalten (OFF) der Speicher-
schutzfunktion (MEMORY PROTECT) des DX21. Bei aktivierter Speicherschutz-
funktion (ON} kdgnnen die Inhalle des RAM-Speichers nicht mit den STORE,
INTEANAL MEMORY LOAD, oder CASSETTE LOAD Funktionen verdandert werndan.
Die Speicherschutzfunktion wirkt sich nicht auf den Arbeisspaichor aus, daher
lagsen sich die INIT VOICE-, EDIT RECALL, INTERNAL MEMORY LOAD SINGLE
und CASSETTE LOAD SINGLE-Funktionen unabhangig vom Schaltzustand der
Speicherschutzfunktion avsfuhren

Mach Abrufen dieser Funktion erscheint auf der LCD-Anzeige “Mem Protect;ON”
oder “Mem Protect:OFF” und gibt lhnen den gegenwarnigen Schahzustand der
Speicherschutzfunktion an. (Die Speicherschutzfunktion wird normalerwaise au-
tomahisch beim BEinschalten des DX21 aktiviert). Zum Eingeben des Schaltzustands
wird die +1/YES/ON- bow. die -1/NQ/OFF-Taste verwendel

FUKCTION CONTROL
“Elerulﬂct i) |

" .EZZJUE;;;EE===4 m;_;ﬂI:::EEEZZE

C-LFE ECs EH TG O Sdia IRFT [T

KAl

Diese Funktionsgruppe bestimmt die Parameter, die Ubertragung oder Empfang
von MIDI-Daten uber MIDLIN und MIDI QUT-Anschlul des DX21 stecern. Dieser
Abschnitt beschreibt die Programmierung dieser Parameter. Der Betrieh hingt J&-
doch von den wm DX21 angeschlossenen MIDI-Gerditan ab

A3: MIDI ONIOFF

Diese Funktion dient zum Ein/Ausschalten der Uberragung oder des Emplangs
uber die MIDI-Anschlusse des DX21. Wenn diese Funktion auf ON geschaliet ist,
kann der DX271 MIDI-Daten zu anderen MIDI- Geraten senden oder von diesen
empfangen. Falls diese Funktion ausgeschaltet st (OFF), kann kein
MIDI-Datenaustausch durchgefahrt werden.

Diese Funktion wird mit Hilfe der DATA ENTRY -Tasten an- und ausgeschaltet.

FURCTION CONTROL |
Kidi Suiteh ':0f

1'!._ N, OFF

Ad: RECEIVE CHANNEL

Cer DX21 kann Daten aul emem der 16 MIDI-Kanale oder aber bei aktivierter
OMMNI-Funktion auf aiten Kandfen gleichzeitig empfangen, Diese Funktion dient
Zum Festlegen eines MIDI-Kanals oder zum Aktivieren der QOMNI-Funklion
{Empfang auf ailen Kanalen). Als Emplangskanal wird gewdhnlich der Kanal ge-
wahli, mit dem das Gerat, von dem der DX21 Daten emplangen soll, sendet
Caten werden mit dem DATA ENTRY - Schieberegler oder den DATA ENTRY -Tastan
aingegeben. Der Eingabebereich geht von “Midi Qmoiz ON® (d. h. die
OMNI-Funktion ist aktiviert) uber “MID! Recv Ch=1" bis "Widi Rev Ch=16" (MIDI
Empfangskanal 1 bis 18)

FURCTIOR=“CONTROL - FUNCTI0OK EUHTHﬁL.j

Hldi Omni " 0N Hidi Recv Ch: = l\;
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AS: TRANSMIT CHANNEL

Crer DX21 kann Daten auf einem beliabigen der 16 MIDI-Kanile obertragen. Diese
Funktion dient zum Einstellen des Sendekanals. Der Sendekamal und der Emp-
fangskanal des empfangenden Gerats {aulber es ist auf Ommnt geschaltet) mussen
gleich seir.

Caten werden mit dem DATA ENTRY -Schieberegler oder den DATA ENTRY -Tasten
eingegoben und daer Eingabebareich hiegt zwischen 1 und 16,

FUHCTIOR CORTROL
Hidi Tras Ch = &

i1 =16

A6: CHANNEL INFORMATION

Diese Funktion fungien als "MIDI-Kanalinformationsschalter™, Sie erméglicht oder
verhindert Empfang oder Uberrsgung wvon MICU BASIC EVENT DATA
{MIDI- Grundergignisdaten) sowie OTHER MIDI DATA (andene MIDI- Daten). D
Tastenereignisdaten (Taste anfaus) werdan jedoch stets bei aktiviener MIDI
OM/OFF-Funktion liberragen. Die Funktion wird mit der ON- und OFF-Taste &in
brw. ausgaschaltet.

EURCTION CORTROL
Midi €h [nfo:zDN

Lie Daten, die durch An- und Ausschaltan dieser Funktionan dbanragbar sind.
bestehen aus folgenden Elementen:

(a) KEY VELOCITY: Anschlagsdynamikdaten. Obwohl der DX21 kein
anschlagsdynamischas Manual basitzt, konnen
sging Tongeneratoren Anschlegdynamikdaten von
einem angeschiossenen Keybard mil solch @inem
Manuval empfangen und verarbeiten.

(b} MODULATION WHEEL: Position des Modulationsrades

{c) BREATH CONTROLLER: Aremdruck im Blaswandlar

{d) PORTAMENTO FOOT SW: Schaltzustand des Portamento- FuBschalters

(e) PROGRAM CHANGE:; Ingtrumentstimmeanwahl

(f) DATA ENTRY CONTROL: Position des DATA ENTRY. Schiebereglers {MNur
Ubertragung)

(g} DATA ENTRY SW: Schaltzustand der DATA ENTRY +1- und -1- Taste

(Mur Ubertragung)

Tonhohenanderung, Sustainschalter und “alle Taste Aus™- Statusdaten werden
unabhangig von dieser Funktion Gbertragen.

.HINWEIE: . i
i Die hier avfgefiihrten Daten sind allen MIDI-kompatiblen Kevboards und

Gerdten zu gigen, Jedoch kann auf Grund unterschiedlicher Auslegung bei
‘ Geraten mancher Hersteller keine absolute Kompatibilitat garantien werden

ol

A7: SYSTEM INFORMATION

Diese Funktion schaltet Empfang und  Ubertragung  systemexkiusiver
MIDi-Iinformation an- oder aus {ON bzw. OFF). Die systermexkiusive
MIDI- Information boastaht aus Parametern von Instrumentstimmen ond diesbe-
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zuglichen Daten, die mit Hilfe der nachiolgand beschriebenen BULK
TRANSMIT-Funktion (A8: Ubartragung von Datenblocken) dbertragen werden.
Wenn diese Funktion auf ON geschaltet ist, werden Anderungen von Instrument-
stimmenparamatern des DX21 in Echizeit abertragen.

EUNCTTON CONTEOL
I Hidi 3Y Tnfu:ﬁF_LF
i ' e OFF, ON

AB: BULK TRANSMIT

Diase Funktion ermoglicht die Ubertragung eines Datenblocks von 32 Instru-
mentstimmen, d. h. die Dalen der 32 im RAM-Speicher des DX21 enthahensn
Instrumentstimmen, Diese Daten konnen z. B. zum RAM-Speicher eines anderen
DX21 gesendet werden.

Nach Abruf dieser Funkiion erscheint aut der LCD- Anzeige "MIDI Transmit?”. Durch
Dricken der +1/YES-Taste losen Sie den sigentlichen Ubertragungsvorgang aus.
Wahrend der Ubertragung erlischt die LCD-Anzeige. Die Ubertragung dauert ca.
2 Sekunden.

mﬁﬁl mp | FUNCTION CONTROL

. Hidi Transait 7
N
G

HINWEIS: — —
1
Der Austausch systemexklusiver Daten ist nur mit Yamaha- kompatiblen
MIDI-Geraten maoglich
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KAPITEL IV: DER PROGRAMMSPEICHER

1. Anordnung
des Programm-
speichers

————

2. Zugriff aut
den Programm-
speicher

3. Programmieren
der Programm-
speicher

Der DX 21 besitzt neben dem RAM -Spaicher Idr 32 Instrummentstimmen und dem
ROM-Speicher far 128 Instrumentstimmen einen speziellen Speicher fir 32 Pro-
gramme. Dhe Speicherbereiche des Programmspeichers kannen mit dar Nummer
giner Instrumentstimme oder den NMummerm zweier Instrumentstimmen {je Kanal
eme Insrumentstimme), einer zu wahlenden Spielbetrichsart, der Teilungstasta fir
die SPLIT -Betriebzart {Manualteilung}, Daten fir DUAL MODE DETUNE-Funktion,
Daten for die KEY SHIFT-Funktion wuwnd Tonhohenmodulation (Pich
Bend-Funklionen} progremmient werden. Wenn Sie daher ginen Programmspei-
cherperéich abrufen, haoben Sie die instrumentstimme odar Kombination von In-
srumenistimmen sowie die Parameter der wichtigsten Echtzeitfunktionen dieser
Instrumentstimme oder Instrumentstimmenkembination auf Tastendruck parat.

Zum Zugriff auf den Programmspeicher halten Sie die FUNCTION- Taste gedrickt,
wahrend S gleichzenig die EDIT/COMPARE-Taste drucken. Damit erscheint auf
der LCD-Anzeige sine Meldung, die ungefahr so aussieht:

1-Perfn.Hemo:S]
A 1: 12:Low

Die 32 Programmsepeicherbersiche werden mit Hilfe der ublichen Speichertastan
(A1 bis A16=1 bis 16. B3 bis B16=17 bis 32) gewahit. Die erste Datengruppe in
der oberen Zedle der Anzeige gibt Speichermummer und Programmnamen an. Da-
hinter wird die programmierte Spielbetrichsart aufgefihn: SI=SINGLE: DU=DUAL:
SP=SPLIT. Die untere Zeile der Anzetge zeigt von links nach rechis folgende In-
formationen: Nummer der Instrumentstimme oder [nstrumentstimmenkombination,
Daten der SPLIT- oder DUAL MOCGE DETUNE-Funktion {je nachdem welche der
beiden programmient ist). Daten der KEY SHIFT-Funktion, sowie Art der
Tonhohenmodulatron (FITCH BEND MODE).

Frogrammspeicher werden einfach durch Abrufen der Instrumentstimme oder
-kombination in der erwonschien Spielberriehsart und den erwonschien Funk-
tionsparametern programmiernt. Nachdem Sie sich versichert haben, dal} die Spei-
cherschutzlunktion {A16) ausgeschallet ist, aklivieren Sie den Frogrammspeicher
durch gleichzeitipes Dracken der FUNCTION- und der EDIT/COMPARE-Taste.
Nun kénnen Sie das gegenwirtig abgerufene Programm in einen bestimmten
Programmspeicherbereich einspeichern, indam Sie die STORE-Taste gedrickl
halten, wahrend Sie die Spewhertaste des gewahlten Programmapeichers drucken,
Sie konnen jedoch dem Programm zuver einen Namen verleihen

Speichorschutz susschatien

-
[ 5 ' ! .
T -|I:|lll-rh|-..\, * m-. mﬁ'w
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4. Der Programm-
name

Bal gadrickigohaliene FURCTION -Taste don
I ;:! Programmnamen eingeben (Siohe 4,
Fral ol ey " Do Programmnoame”, unten )
Lol
4
-

Craten im Programmspeiches sparchem

- [ Performance Hode |
T J'r\-:'ﬁ-\., * |
- Store PHEN 7 |

b -

Bwi giwichzeitig gedrickter STORE-Taste eine Programmspeichemnr, wihlen

m‘ - Ferforeance Hode
"W Store PHEK 1

B . - ".,
Gowahlue Spoichernummer

Die Tasye loslassen.

] I=Perfmn.Hemozs1]
0 A l: 12:Low
A
"‘-."LJ. Aul diewa Anzaigs achon, um 2 Obaiprifen,

ob alle programmiorten Paremeter komrekt
pEspoichert wurdan

" Vergessen Sie nicht, nach der Eingabe in den Porgrammspeicher die Speicher-
schutzfunktion {(A16) wieder einzuschaiten

Ein Programmname kann jederzent nach Abrufen dar Programmspeicherfunktion
eingegeben werden. Halten Sie dazu die FUNCTION/CHARACTER- Taste gedriickt.
Ste kannen nun eine blinkende Schreibmarke lUber den ersten Buchstaban das
gegenwartigen Programmnameans sehen. Wahrend Sie nun die CHARACTER-Taste
gedruckl halten, konnen Sie bis zu 10 Buchstaben mit Hilfe der Buchstabantasten
eingeben (siehe dazu: KAPITEL ¥V PROGRAMMIEREN VON INSTRUMENT-
STIMMEN, B16: INSTRUMENTSTIMMENNAME). Die zur Verligung stehenden
Buchstaben sind in weil auf der rechten Seite der Speichertasten und Tastan links
neben der LCD-Anzeige aufgedruckl. Driucken der PLAY SINGLE-Tasie gibt eine
Learstelle gin, Die Schreibmarke kann mit Hilfe der +1 und =1 Taste rickwirs
bzw. vorwarts bewegt werden. Nach der Eingabe des Programmnamens mul das
Programm nut der unter “3, Programmieren des Programmspeichers” beschriebenen
STORE-Funktion aingespeichert werden.

www ecevntheacizar at



KAPITEL V: PROGRAMMIEREN VON

INSTRUMENTSTIMMEN

der FM-Synthese

1. Die Grundiagen

Bevar Sie mit der Programmierung odor Anderung von instrumentstimmen Beginnen
kinnen, missen Sie zuerst die Grundlagen des FM-Syntheseprinzips verstehen.
In der nachiolgenden Edauterung werden wir [hnen erkliren, warom der
fM-Tongenerator des DX21 50 auBergewdhnlich meichhaltige komplexe Klange
erzeugen kann. Diese Erkldrung wird Ihnan helfan, den FM-Tonarzeugungsprozass
zu verstahan, um selbst Instrumentstimmen zu kreeren und zu véranderm,

OPERATOREN
Die digitalen FM Synthesizer der DX -Modallreihe von Yamaha bedienen sich zur
Erreugung des vollen Frequenzspektrums emer  Instiumentstimme  reiner

Sinuswallen, die aufeinander sinwirken. Jeder der digitalen Sinuswellengszillatoren
ist mit einem Hullkurvangenarator zu einem sogenannten OPERATOR vereinigl.
Eingarg Eingang

—
| M 08G
| +

E.G.

1
fusgang

"l ._I I|_|I1Llrll.|r r

Sinusweiln

Beachien Ste bitte, daB der Oszillator des Operators 2wei Eingange aufweist: ainen
fiir die Tonhohendaten und ainen fur die Modulationsdaten.

TRAGER UND MODULATOREN

Jeder Tongenarator das DX21 5t mit 4 Operatoren bestuckt, Wenn das Aus-
gangssignal des einen Operaters dem Modulationsaingang eines  zweiten
Modulators zugelihnt wird, moduliert der erste Operator den zweilen Operator
Cramit kann ein riesiges Spektrum an Oberwellen erzsugt wardan, die in &ine un-
glaubliche Anzahl von komplexen Weallenformen (ainschlislich der herkdmmilichen
Dreiecks-, Sagezahn- und Rechieckswalla) verwandelt warden konnan. Und das
schon bei 2wei Qperatoren.

Eingandg Cmmdgang

i_I
~J DEC | DPERATOR 2
+ ‘ (OP 2)
E.G. Diesar {rpereior
BLiEpang i1 der Modulator

SirmetweellE wird
+ ayspageben [feiner Tan)

Eingang Eingang
i

e 050

. OPERATOR 1
OF 1)
E.G J t Lhiegor Crporatos
Al Elljl g L dor Tragar

Grundwalla &
Oberwehwinguagan
{homplexar Ton]

AUIQANY
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Die Operatoren mussen dabei nicht in der "ventikalen®, zuvor aufgezeigten
Modulator/Triger- Beziechung angeordnet sein. Die Ausgangssignale zweier
Operatoren konnen genau wie die Register bei einer Orgel miteinander vermischt
werden. In diesem Fall werdan die Kiinge ohne Modulationsefiekt nur addiert.

ALGORITHMEN

Wie wir gesehen haben, konnen zwei Operatoren auf zwei verschiedene Weisen
miteinander gekoppelt werden. Jeder Tongeneratorkanal des DX21 ist mit vier
Operatoren bestick!, wodurch eine groBe Anzahl von Anordnungsmaoglichkaiten
besteht. Die verschiedenen Anordnungen der Operatorbeziehungen werden als
ALGORITHMEN bezeichnetund der DX21 stellt 8 Algorithmen zur Wahi. Die kieinen
mit 1 bis 4 bezeichneten Rechtecke in den Algarithmusscheman auf dem Gehduse
des DX21 stellen jeweils die Operatoren dar.

ALGORITHMUS 1

MODULATOR OF 4
MODLULATOR Qe 2 oF 3 MODULATOR
o ]
TRAGER | i |
|
Algarithmus 1 besteht aus einer Ruhe van
AUSGANG 3 Modulatoren sowie sinem Teager.

AUSWIRKUNGEN DER ALGORITHMEN AUF DEN KLANG

Durch Verandern des Frequenzverhaltnisses zwischen den Operatoren in ainer
Maodulator/ Trager- Beziehung andein Sie nicht nur die Basis-Tonhbhe der Mote
sondern auch dig im QObertonspektrum enthaltenen Frequenzen. Auf diese Weise
kann die Klangtarbe ener Instrumentstimme prazise gesteuert werden. Da jeder
Operator seinen eigenen EG {Hillkurvengenerator) besitzt, kdnnen fur die Ober-
wellen zeilliche Anderungen einprogrammiert werden. Damit gewinnen Sie z. B
den gleichen Effekt wie bei gezupften Saiten, deren Obertane sich ja avch wahrend
dem Abklingan der Note verandern.

Je nach gewihltem Algorithmus konnen die Operatoren vertika! oder horizantal
oder in baiden Richtungen gekoppelt werden. Bei einer vertikalen Anordnung wird
das Ausgangssignal eines Operators zum Eingang eines anderen geschickl, woraus
Medulation resultiert. Damit wird der unterste Operator, oder Ausgangsoperator,
zum Trager. Alle darGber angeordneten Operatoren sind Modulatoren. Durch
Anheben des Ausgangspegels eines oder mehrerer Operatoren, die einen Triger
speisen, wird die Anzahl der Obertone im resuliierenden Klang erhoht (deren
Bandbreite wird vergrofien). Daraus resultiart ein hellerar Klang.

www.svnthesizer.at



Deer untorste Qpwatar atnor Rethe
wird als TRAGER bessichnet
Dig anderer Opeovatorien, die mi

- dem Eingang des Tigers v
MODULATOR [ :I:I bundert =amd.  werden  als
? MODULATOREN Bazaichnar, SiE

KONMNEN EINEN MODULATOR

RICHT DIREKT HOREM Sis

1 Eonnen jsdoch seinam Eifoke (e
ALSGANG den  duich  Thn verandesen
{modulierien) Trigusaustgang
horen. Ein Oparator kann antwe
der gin Triger oder Modulatar
B0in,  Der Untevschicd bastaht
fur in semer Andrdnung  im
Algorrthrmus,

—-
TRAGEHR Il 0

Die meisten Algorithmen weisen mehrere Trager und Modulataren auf. In dem einen
Algonthmus kann ein bestimmter Qperator Trager sein, wahrend er in #inem anderen
Algonthmus als Maodulator fungiert — der ginzige Unterschied besteht in seiner
Position im Algorithmus. Algorithmus 5 7. B. weist zwei Heihen aus jeweils zwei
Operatoren auf, und die Ausgangssignale der Trager dieser Reihen sind parallel
{horizontal} verbunden. In Algorithmus 5 gibt es gleich wviele Trager und
Maodulatoren — zwei Modulatoren und zwei Trager.

ALGORITHMUS §

MOOULATOR LI or4 MODLULATOR

IRAGER O 1 o 3 TRAGER

ALSGAMNG

-

Andererseits wirken alle Qperatoren in Algorithmus 8 als Triager. Beachten Sie britte,
daB in diesem Algorithmus semit keine Madulation {auber durch Rickkopplung,
die im nachsten Abschnitt behandelt wird) auftraten kann. Algorithmus 8 ist jedoch
ideal fir die Erzeugung von reichhaltigen Orgelklangen — stellen Sie sich jeden
Operator als ein Register vor, Diese © Register” kdrnen beliebig miteinander ver-
mischt werden.

Der Algorithmus macht iedoch nicht den Klang einer Instrumentstimme allein aus.
Der Klangcharakter einer Instrumentstimme hangt zumeist von den Frequenzen
und Pegeln ab, die Sie for jeden Operator einprogrammieren. Die 8 Algorithmen
des DX21 wurden deshalb ausgewahlt, weil sie die meistan Moglichketten in
Hinsicht auf dia Programmiarung von Instrumentstimmen bieten.

Das Ergebnis der Verwendung verschiedener Fregaunzverhiltnisse SOWIE Var
schiedener Algorithmen wird in der begleitenden bildlichen Darstellung gezeigt
in der linken Spalte sehen Sie Wellenformen, die durch Frequanzverhilinisse von
11, 2:1 und 311 zwischen Modulator und Trager hervorgebracht werden. In der
rechien Spalte sind die Resultate siner Additionssynthese, d. h. wenn beide
Uperatoren als Trager fungieren {d. h. horizontal angeordnet sind), zu sehen
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FM SYNTHESE ADDITIONSSYNTHESE
(Modulator/ Triger- Kombination) (Trager/Trager- Kombination)
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Weitere Veranderungen kénnen durch Andern des Verhilinisses dar Ausgangspg el
zwischen den Operatoren erzielt werden; je hoher der Pegel des modulierenden
Operators, desto mehr Qberidne wearden arzeuqt,

RUCKKOPPLUNG

Jeder Algorithmus weist einen Operator auf. der mit einer Ruckkopplungsschiaife
versehan et Diese wird durch die Linie, die vom Ausgang des Operators zum
Eingang des gleichen Operators zurickgeht, reprasentien. In der Praxis bedeutet
diege Anordnung. dafl sich der Operator selbst moduliert, Obwohl ein Opergior
die Ruckkopplungsschieite aufweist, ist jedoch nicht fur jede Instrumentstimime
Ruckkoppling erforderlich, Eine der DX21-Eingabefunkiionen ermoglicht das
Einsiellen des Ruckkopplungsaffekts auf Werne zwischen O (keine Ruckkopplung}
und 7 (maximale Rickkopplung).

HOLLKURVENGENERATOREN

Bedenken Sie einmal, was passiert, wann Sie eine Note auf einem akustischen
instrument spielen. Der Klangpegel steigt zuerst auf einen bestimmten Wart an und
falt dann nach und nach auf 0 ab. Der Verlauf dieses Pegelabfalls ist charakieristisch
fur das gespielte Instrument. Z. B. schwingt eine tiefe Note einer Pleifenargel
langsam ein, da es etwas dauvert, bis die lange Luftsaule den maximalen
Fchwingungspegel erreicht, und es davent auch nach Loslassen der Taste eine ganze
Weile. bis die Note ausgeschwungen hat. Hingegen schwingt eine Note, die mit
emnem Schlegel auf einem Holzblock gespielt wird, schnell ein und klingt auch in
refativ kurzer Zeit mit dem Ausschwingen der Resonanz des Holzblocks ab. Dieses
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typische Lautstarkepegelverhalten wird als Lautstarke- Hillkurve verstanden. Die
meisten akustischen Instrumente weisen eine sogenannte “Timbre- Hixllkurve™ auf,
bei der sich die Oberionstrukiur entsprechend der Notena nderung {Timbre-
Anderung) vom Zeitpunkt des Anschlags bis zum selbstdndigen Abklingen mit-
verandert,

Fiir jeden der vier Qperatoren des DX21 kann eine eigene Holtkure sinprogrammiert
werden. Die auf einen Trager wirkende Hillkurve tragt im Allgeinen zur Hillkurva
fur die Gesamtiautstirke ainer Note bei, wahrend die den Modulator beeinflussende
Huillkurve auf den Klang einer Note Einflu nimmt

Machfoigend finden Sie die Kopie einer auf dem Gehause des DX21 aufgedruckien
Hu llkurve,

EG/PFITCH EG
i
| AR

LEVEL

— !
| Anschilagazelipunks Taztenfrzigabe
| H ]

TIME
il Chim Frit, weabirend dar ——-
die Taste godmickt

Dar Momant, an dem aehalien wind, Duar Auganbiick. an dam
dia Tasta angeschiagan din Tagto losgelaasnn wird

weird

Diese Kurvendarstellung dient als visueller Bezug beim Programmiaren oder Andern
von Instrumentstimmen.

Jeder Hullkurvengenerator kann mit funf verschiedenen Farametern programmient
werden: EINSCHWINGRATE (AR), RATE DES 1. ABKLINGYORGANGS (D1R),
PEGEL DES 1. ABKLINGVORGANGS (D1 L), RATE DES 2. ABKLINGVORGANGS
(D2R), AUSSCHWINGRATE {RR). Die mit RATE bezeichneten Parametler ent-
sprechen einem Zeitfaktor, also wie schnell sich die Hillkurve von einem Pegel
{LEVEL} zum anderen fortsetzt. Wir verwendan den Ausdruck PEGEL anstan
Lautstarke, da sich die Hullkurve eines Operators je nachdem, ob er Trager oder
Modulator ist, auf Lavtstarke oder Klangfarbe auswirken Kann.

Jede Note beginnt beim Anschlag von Pegel Q aus und erreicht dann den maximalen
Hullkurvenpeqgel in der durch AR (Einschwingrate) festgelegten Zeitspanne. Die
Hullkurve kann je nach Einslellung sofort auf den Maximalpegel kemmen, ader
aber dafur 30 Sekunden benodtigen

Nach Erlangung des Maximalpegels bewegt sich die Hiillkurve sofort mit einer von
D1R (Rate des ersten Abklingvorgangs) festgelegten Geschwindigkeit zum
nachsten Pegel der Hillkurve - D1L {Pegel des ersten Abklingvorgangs).

Die Anderung vom Maximalpegel zu D1L kann je nach einprogrammierten Werten
fur diese Punkte eine Pegelzunahme ader -abnahme darstellen

Nach dem Erangen von D1L beweqt sich die Hiillkurve mit einer duich D2R be-
stimmien Geschwindigkeit zum Pegelwen 0. Falls Sie fir D28 den Wert “0° {kein
Ausschwingen) cingeben, wird die Note auf den durch DIL bestimmien Pegel so
lange gehalten. wie die Taste gedrickt bleibt. Wenn Sie die Taste loslassen, beginnt
die Note mit der durch die Ausschwingungsrate festgeleglen Geschwindigkeit
auszuschwingen. Die Hullkurve bewegt sich jedesmal sofort nach dem Freigeben
einer Taste mit der durch die Ausschwingungsrate festgelegten Geschwindigkeit
auf den O-Fegel zu. Damit haben wir die Erklarung Ober die Hillkurven abge-
schiossen.
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2. Die EDIT- und
COMPARE-
Beltriebsart

DER TONHOHEN-HOLLKURVENGENERATOR (PITCH E6)

Zusatzlich zu den zuvor beschrieben Hollkurvenfunktionen weist der DX21 einen
Tonhohen-Hullkurvengenerator (PITCH EG) aul. Der Tonhohen-EG wird wie die
EGs der wsinzelnen Operatoren programmiert. jedoch beeinfluBt dieser
Hullkurvengenerator die Gesamtonhohe anstait von Timbra und Lautstarke in eines
Instrumentstimme. Dies ist bei der Erzeugung einiger Kldnge sehr hilfreich. z. B.
Fleifen. Bei dieten Klangen ist die Tonhdhe am Anfang etwas niedriger, bevor sie
auf die richtige Tanhohe heraufschwingt.

Zum Andern oder Programmieren von Instrumentstimmen missen Sie die
EDMT - Betrigbsart abrufen. Diese wird durch Dracken der EDIT/COMPARE -Taste
in der Tastengruppe links der LCD- Anzegeaklivier.

couwurg eALG. 3. 1111 .0P2
|m: 1™ | ReRQUBHGYn: 9.5¢

MNach Abrufen der EDIT-Betriehsan zeipt die obere Zeile der LCD- Anzeige den
gegenwarlig abgerefenen Algorithmus, den Schalizustand der Operatoren {(1=An,
O=~Aus) und den augenblicklich gewdhben QOperator. Die untere Zeile der Anzeige
gibt den augenblicklich abgerufenen instrumentstimmenparameter an, Die zuletzt
gewahlte Instrumentstirmme der PLAY - Betriebsart wird (ir die Bearbeitung aus.
gewahit. Die einzelnen Ingrumentstimmenparameter werden dann dusch Drocken
der entsprechenden Instrumentstimmentastan, dber die jJeweils der zugehorige
Farameter in violett aufgedrockl ist, gewahlt. Die abgerufenen Parameter werden
mit dem DATA ENTRY - Schieberegler und den DATA ENTRY-Tasten programmiart

Die ginzeinen Instrumentstimmenparameter werden im nachlolgenden Abschnitt
erklart.

Mach aingr Faramaterinderung in der EDIT- Bewnebsart erschaint ¢in “e” in dar linken
oberen Ecke der LCD-Anzeige, um anzuzeigen, dal der Bearbeitungsvorgang
eingeleitel wurde, Sie konnen auf dem DX21 spielen, um sich die Auswirkungen
der Parameteranderungen anzuhoren, ln vielen Fallen werden Sie ba: der Uberar

beitung einer existigrende Instrumentstimme diese mit der ursprunghichen instru

mentstimme vergleichen wollan. Dies wird ganz einfach durch ernautes Drucken
der EDIT/COMPARE-Taste volizogen, Das "e" in der linken oberen Ecke der Anzeige
wird darmit gegen ¢in “¢” vertauschr, wodurch angezeigt wird, dall sich der DX21
it der COMPARE-Betriebsant befindet. Jetzt konnen Sie wieder die ursprungliche
instrumentstimme horen und die LCD-Anzeige Hihrt wiedsr die urspranghchen
Paramelerdaten auf. Durch emeules Drucken der EDIT/COMPARE -Taste schalten
Sie wieder auf die veranderte Instrumentstimme um. Dies kann wahrend des Ba.
aroeitungsvorgangs beliebig oht wiederhoit werden. Oie COMPARE-Beuiehsart
kann nur uber die EDIT-Bowiebsart akiiviert werden, nachdem zumindest cine
Anderung bereits vorgenommen worden ist,

Oig EDIT-Betricbsart kann durch Drucken einer befiebigen PLAY-Taste oder der
FUNCTION- Taste ausgeschalel werden. Bitte bedenken Sie dabei jedoch, daf
ALLE VON IHNEN VERANDERTEN DATEN DADURCH GELOSCHT WERDEN,
da die Bearbeitung im Arbeitsspeicher staufindet. Wenn Sie nun durch Drocken
ainer Speicheraste gine Instrumentstimme abrufen, wird diese in den Arbeits-
speicher geladen und uberschraibt die bearbeitete Instrumentstimme. Um die ver-
anderten Daten zu speichern, missen Sie direkl von der EDIT- Betriebsart auf die
STORE-Funktion umschalten wund die Daten in  einen antsprechenden
RAM-Speicherbereich laden. Che STORE-Founktion wurde in KAMITEL 1T SPEI-
CHERHANDHABUNG beschrisben. Falls dabei ein Fehler gemacht wurde und
die Daten im Arbeitsspeicher verloren gegangen sind, konnen die im speziellen
Pufferspeicher des DX21 enthaltenen Kopie-Daten, die “verloren”™ wurden, mit Hilfe
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3. DIE INSTRUMENT-
STIMMEN-
PARAMETER

der EDIT RECALL-Funktion (Rickruf des Arbeiisspeicherinhalts) zurackgerufen
werden. Die EDIT RECALL-Funktion wurde auch im KA PITEL [ beschrieben

Machfolgend finden Sie eine kurze Beschreibung der zu Verfugung stehenden In-
strumentstimmenparamaeter, deren Frogrammierung und die dadurch hervorgerno-
fene Wirkung. Diese Parameter werden durch Drucken der entsprechenden Taste
abgerufen {die violetten Beschriftungen bezeichnen den Instrumentstimmenpara-
meter), wenn der DX21 in der EDIT-Betrighsart ist

PB MODE: OPERATOR SELECT

- kS
T

i

Mit dieser Taste {befindet sich divekt uber der -1 DATA ENTRY- Taste) wird der
Operator ausgewahlt. dessen Daten bearbeitet werdan sallen. Es kann immer nu
ain Operator auf einmal susgewahit werden. Die Parameter des abgerufenen Pa

rameters erscheinen auf der LCD- Anzaige.

In der EDIT- Batriabsart wird die Nummer des augenblicklich abgerufenen Operators
gewdhnlich in der rechtan obaren Ecke der LCD-Anzeige aufgefuhrt 2. B, "OPY’

Dhes bezieht sich jedoch nur auf Parameter, die fur jeden Operator separat Birgpe-
geben werden konnen. Wenn Parameter, die sich auf alle Operatoren gleichzenig
auswirken, abgerufen werden (LFO WAVE, SPEED und DELAY Parameter), ver

schwindat die Qperatoranzéiga und a5 k&nnon keine ainralnen Operatoren gewahly
wenden,

A1-A4: OPERATORIAMS ONIOFFIEG COPY T -4

[ AL o W L R B [
[ ) L] [
L i —  Co— |

Damit kénnen die einzelnen Operatoren 1 bis 4 an- oder ausgeschaliel (ON baw
OFF} werden. In vialan Fallen werden fur eine Instrumenistmme necht alle
Operatoren benotigt. Micht erforderhche Operatoren sollten ausgaschaltet werden
Aufterdem empfiehlt 25 sich, wahrend der Programmigrung neues Instrumernt-
stimmen, erst einen Operator zum Programmigren einzuschalien, und nach dessen
Programmierung den nichsten Qperator einzuschalten und dem Algonthrus
hinzuzufigen. Die vier Zahlen, dis unmittelbar der Algorithmusnummer foigen.
stehen fur die Qperatoren 1 bis 4. Wenn ein Operator eingeschaltet wird, erscheint
an dar antsprechenden Stelle eine 1, wahrend eine 0 angezeigl wird, wenn er
ausgeschaltet ist. Durch Driicken einer der Tasten Al bis Ad wird der Schaltzustand
des entsprechenden Qperalors umgeschaltet

Falls der AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY-Parameter (AMS-
Amplitudenmodulationsansprache) (A4} abgerufen ist. wird mit diesen Tasten
einem entsprechenden Opearator die Empflindichkeitseinstellung zugewiesen.
Beim Einsatz der EG-COPY-Funktion dienen diese Tasten 2um Wahlen eines
Operators, auf den die Hillkurvendaten des gegenwartig abgerufenen Operators
kapiern werden sollen.

Mit Hife der EG COPY-Funktion koénnen die Daten zur Manualskalierung
(KEYROARD SCALING) und des Hillkurvengenerators (EG) von einam Operator
auf einan anderen kopiert werden. Damit kann beim Programmieren viel Zeit gespart
werdan. faflz in mehrere Operatoren gleiche Daten einprogrammiert werden sotlen.
Das Ausfubren der EG COPY - Funktion wird in dar nachfolgenden Abbildung erklart
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Dan QPERATOR, deesen Daton
kopiert werden sollen. wihlen.

%{j"
Tj-r

Wihrand dem Dnucken dar EG COPY- Tuste

AS: ALGORITHMUS
LT

B E

Dies ermdglicht die Wahi unter den 8 zur Verfugung stehenden Algorithmen (ALG).

Die Nummer des erwanschten Algorithmus wird mit DATA ENTRY-Regler oder
-Tasten aingegaben,

Ab: FEEDBACK
FERAACE,
B =3

Ruckkopplung {Feedback) kann auf einen Operator eines Algorithmusses wirken.
Durch Driicken dieser Taste kann der Ruckkoppiungspegel, der auf den Operator
wirkt, festgelegt werden,

Der Bereich des Rickkopplungspegels liegt zwischen 0 und 7. Bai Q tritt keine
Rickkopplung auf, wihrend bei 7 die Rickkopplung am starksten ist,

Werte werden mit DATA ENTRY-Regler und Tasten eingegeben,

Der Niederfrequenzgenerator (LFQ)

OPERATOR, der als Datenquelle Fengiar.

Cen OPERATOR. aul den dia
Daten kopiert werdan sollen,
wghlan.

"LFO" stehn fér Niederfrequenzgenerator, Dieser Oszillator dient zum Hervorufan
von Modulationseffekten, wie Tramolo oder Vibrato, in den Instrumentstimmean
des DX21. Durch Einstellen der Parameter wie LFO WAVE (Wellenform), SPEED
{Geschwindigkeit) und SYNC (Synchronisation) bestimmen Sie den Effeki, der
aut die gegenwartip abgerufene Instrumentstimme wirkt, wenn Sie am
Madulationsrad drehen oder in den Blaswandler pusten. Die LFO- Parameter stehen
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mil den Parametern fir Modulatronsansprache {A13 und Al14) in engem Zusam
menhang. Daher missen die Parameter A13 und A14 richtig eingestellt werden,
um den eérwunschien Effekl arzielen zu konnen.

HINWEIS: __ —
Falls der DX21 auf Dual- oder SPLIT- Betriebsart geschaltet ist, wirken die
tur die Instrumentstimme A einprogrammierten LFO-Daten gleichzeitig auf

| Instrumentstimme B.

—_— - —— _— T — T — :

A7: LFO WAVE (Welle)
Dient zur Wahl der Form der vom LFO (Niederfrequenzsozillator) erzeugten Wellen.
Folgende Wellenformen stehen zur Verfugung: Dreieck- {TRIANGLE) ansteigende
Sagezahn- (SAW UP), Rechteck- (SOUARE)Y, und

Zufallsgenerator {5/HOLD)

Diese Wellenforman werden mit DATA ENTRY- Regler und -Tasten gewahl

eALG 3 1117
LEO I NAVESS/ZHGLD

A8: LFO SPEED

Damit wird die Geschwindigkeit des LFO festgeiegt. Der Datenbereich lisgt zwi
schen O und 99. 0 entspricht der langsamsten LFO-Geschwindigkeit (0,06Hz) und
99 entspricht der schnellsten LFO-Geschwindigkeit {50Hz).

el 371111
LEDSEEED 7=:35

A9: LFO DELAY

Damit kann eine Verzdgerung von bis 20 3 Sekunden emngegeben werden, bevor
der LFQ-Effekt sich auf die angeschlagene Note auswirkt. Dies ist beim Simulieren
von Blasinstrumenten, menschlichen Stimmen usw, praktisch, da bei diesen Vibrato
nach dem Anschlagen der Note ers nach und nach auftritt.

Der Datenbereich fiegt zwischen 0 und 99, Bei O tritt keine Verzégerung auf 99
bawirkt eine Effektverzogerung von ca. 3 Sekunden. Bei langeren Verzégerungen
5812t der Modulationseffakt wie bei akustischen Instrumenten erst nach und nach
¢m, wormit verbluffend haturgetreue Instrumentstimmen gewonnen vwerden

Anschlagszsilpunit  ~FO-Versdgerungswent 70

e A LU ETI 1
EEO-DELAN: =23 ' May

- | Amiliudia

L)
i N0 T 4 S

A10: LFO PMD

Dieser Parameter (PMD) legt den Grad der durch LFC-Modulation erzeugten
Veranderung der Tonhohe fir alle Operatoren pleichzeitig fest. Diese Funktion isl
von der Tonh&henmodulation, die von Modulationsrad und Blaswandler arzeugt
wird, vollkommen unabhangig und nach der Eingabe von Werten immer ainge-
schallat,
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Der Eingabeberaich liegt zwischen O und 99. Bai 0 tritt keine Tonhohenmadulation
aul, wahrend 9% die starksten Tenhohendnderungen hervorruft, die jedoch von
der nachfolgend wunter Al13 beschrisbenen Ansprechempfindlichkeit  ayf
Tonhgdhenmodulation {PITCH MODULATION SENSITIVITY) abhangig ist. Wenn
PM SENS. auf das Maximum {7} eingestelit ist, betragt die maximale Tonhahen
anderung {PM DEPTH=89} ®1 Oktave. Selbst wenn dieser Parameter O ist. kann
die Tonh&he noch uber Modulationsrad und Blaswandler moduliert werden

eALG 3 1111
LED PHD = 2

A11: LFQO AMD

Diesar Parameter (AMD) legt den Grad der durch LFO-Modulation erzeugtan
Veranderung der Amplitude {Tremolo oder Wawah) fur alle Operatoren gleichzeitig
fest. Diese Funktion ist von der Amplitudenmodulation, die von Medulationsrad
oder Blaswandier erzeug! wird, vollkommen unabhangig und nach der Eingabe
von Werten immer eingaschaltet.

Der Eingabebereich liegt zwischen Ound 99, Bei 0 tritt keine Amplitudenmoduiation
auf, wihrend 99 die starksten Amplitudenanderungen hervarruft, die jedoch von
der  Ansprechempfindlichkeit auf Ampliludenmodutation (AMPLITUDE
MODULATION SENSITIVITY) (A14) abhangig I%1. Weann dig
Ansprechsempfindlichkeit auf Amplitudenmodulation auf das Maximum (7) ein-
gestelit ist, betragt die maximale Amplitudendnderung (PM DEPTH=99) 11
Oktave, Selbst wenn dieser Parameter 0 ist, kann die Amplitude noch Gber
Modulationsrad oder Blaswandler maduliert weardan.

cAlD 3 1111
LEO AHD = 44

A12: LFO SYNC
Der Anfang des LFO-Zyklus ist normalerweise mit dem Augenblick des Anschlags
synchronisiert. Dieser Parameter armaglicht das Ein- und Ausschalien (ON bew.

OFF) dieser Synchronisation. Aller Operatoren werden von dieser Einstellung
glechzeitig batroffon.

eALG 20100t
LE{Z SYNC: o

Wenn dieser Parameter auf ON gestellt ist, beginnt der LFO-Zyklus stets mit dem
Wellenkamm des positiven Teils des Wellenzyklus (90" Phasenwinkel), wenn aine
Taste angeschlagen wird. Dies bewirkt eing kiare Einschwingung bei alien Noten
Wenn LFO KEY SYNC auf OFF geschaltet ist, beginnt der LFQ-Zykius an einem
beliebigen Punkt, wenn eine Taste anpgeschlagen wird. Dies ist die ideale Ein-
stellung, wenn der LFO zur Erzeugung von naturlich klingenden Chorus- oder
Fhasenverschisbungseflekten eingesetzl werden soll.

HINWEIS: -

;l In DUAL oder SPLIT Mode wird Instrumentstimme "B~ durch die LFO Daten
vian instrumeanistimma A" basinflusst
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A13: PITCH MODULATION SENSITIVITY

AHPCLILATEON SENETRATY
ATCH WS T EG DRk

N [ N -

Dieser Farameter bestimmai die ansprache aller Operatoren auf
Tenhohenmodulation, die entweder durch den LFQO PMD- Parameter oder aber
durch Modulationsrad bzw. Blaswandler ausgelast wird.

Der Datenbergich lieqt 2wischen 0 und 7. Bei 0 kanr Keine Tonhdhenmodulation
wirken, mitl dem Wert 7 [2Bt sich der starkste Tonhohenmodulationsgrad erzielen.
Wenn der zuvor behandalte PMD. Paraméter aut 99 und dieser Parameter auf 7
gingestellt wird, betragt derTonhohenanderungsberaich £% Oktave

e AL -3 -1111
P MDD EENS ='5%

At4: AMPLITUDE MODULATION SENSITIVITY

Damit wird dig Ansprache (AMS) aineg Oparators auf LFO

{Niederfrequenzoszillator) und EG BIAS- (Vorspannung des Hullkurvengenerators)
Effekte, die Uber LFQ PMD oder AMD sowie Modulationsrad oder Blaswandler
ausgelost werden, bestimmi,

Wenn der Traper auf LFO-Modulation anspricht. resultiert daraus  ein
Tremalo-Effakt. Wenn LFO-Modulation auf den Modulator wirkt, entsteht eine
kKlanganderung, die sich mit Wawah-Effekten vergleichen ladi. Wenn EG BIAS
aut einen Trager wirkt, 20 résultien daraus eine veranderte Lautstarke {Ausdruck)
Falls sie auf einen Modulator wirkt, 3ndert sich die Klanghelligkeit.

Der Datenbereich liegt zwischon O und 3. Bai 0 gibt es5 kemme Ansprache aul
Amphitudenmodulation und LFO- oder EG BIAS- Effekte wirken nichi auf den
abgerufenen Qperator. Eing Eingaba Vo 3 bBeawirkl maximale
Ansprechempfindlichkeit und daher starkste Effekiwirkung.

Die Operatoran, danen die Ansprochempfindlichkeit zugewiesen werden soll,
werden mit den A1 bis Ad-Tasten abgerufen. Die vier Zahlen { 1 oder 0 in des
rechten obaren Ecke dar LCD-Anzeige entsprechen den Operatoren 1 bis 4. Wenn
en Operator angeschaltet ist, d.h. auf Amplitudenmodulation reagiert, erscheint
eing 1 an dar entsprechenden Stelle. Wenn ein Operator ausgeschaltel ist, erschaint
an der antsprechanden Stelle eine 0. Der Schaitzustand eines Qperators wird durch
Drucken der entsprechenden QOPERATOR/AMS ON-OFF/EG COPY-Taste be

stimm1

eALG 3 AHE 1008
ASHDOD SERS .= 2

Al1S: EG BIAS

Damit wird die Ansprechempfindlichkeit eines Operators auf EG BlAS- Effekte
{(Vorspannung des Hullkurvangenearators), die durch den Blaswandler ausgelos!
werden, festgelegt. EG BIAS-Effekie andem den Gesamtausgangspegel eines
Oparators. Je starker Sie in den Blaswandler hineinblasen, desto hoher st der
maximate Hullkurvenpegel. Wenn EG BIAS durch den Blaswandler auf ainen Trager
wirkt, stevert der Blaswandler die Lautstirke {Ausdruck). und wenn er auf ainen
Modulator wirkt, kénnen Sie mit dem Blaswandter die Helligkeit des Klangs steuern.
Der Datenberaich hiegt rwischen 0 und 7. Ber O ist die Ansprache auf EG
BIAS-Effekie ausgeschaltet, und es konnen auf die entsprechenden Operatoren
keine EG BIAS-Effekte wirken, Eine Eingabe von 7 bewirkt die starkste Ansprache
und damit den hdchsten Wirkungsgrad
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cALG 3 1111.0P 2
E BIAS SENS . =5

A16: KEY VELOCITY

Ry
VELOCITY

- I e

Obwohl der DX21 kein anschlagsdynamisches Manual aufweist, kénnen seine
Tongeneratoran  Anschlagsdynamikdaten wvon  einem  angeschlosssenen
MIDI-Keyboard emplangen und wverarbeiten. Dieser Parameter legt die
Ansprechemplindlichkeit der Operatoran auf Anschlagsdynamikdaten von eingm
angeschlozsenen MIDI-Keyboard fest. (Anschlagsdynamik: Je harter Sia an-
schlagen, desto lauter eront die Mote. Wenn die Anschlagsdynamik auf einen
Modulator wirkt, hingt die Klangfarbe von der Anschlagshare ab.)

Cer Wertebereich liegt zwischen 0 und 7. Beim Wert "0" reagiert die Anschlags-
dynamik nicht, wahrend eine Einstellung von 7 die maximale Verénderung
harvormult,

¢ALG 3 111)1 OP 2
KEY FELOCITY = 4

B81: FREQUENCY RATIO

CelaZIL L AT
FREC FATIZ  DETLRE

R — - —|

Diese Parameter legen die migentliche Freguenz jedes Operators fest. Bei QOperatoren,
dig als Trager wirken, legt dieser Parameter die Tonhohe des erzeugten Klangs fest
Bei Operatoren, die als Modulatoran wirken, bestimmen diese Paramater die
Qberwellenstrukiur des erzeugten Kiangs.

Jeder Operator kann auf ein beliebiges der 64 verschiedenan Frequenzverhaltnisse
eingestelit werden,

OPERATOR-FREQUENZVERHALTNISSE DES DX 71

0.50 0.7 0.78 .87 1,00 1,41

1,57 1.73 2,00 2.82 3.00 314
3.46 4,00 4,24 4,71 5.00 519
5,65 6,00 5.28 5,92 7.00 7,07

7.85 800 8,48 8.65 2,00 .42

8,89 10,00 10,38 10,99 11,00 11.30
12,00 1211 12,66 12,72 13.00 13.84
14,00 14,10 14,13 15,00 15.55 15.57
16,70 16,96 17.27 17,30 18.37 18.84
18,03 19,78 20,41 20.76 21,20 21,88
22,49 23,58 24,23 25.95

Dnese Frequenzverhbbinisse wurden in Hinsicht aul (hre Brauchbarkeit fur die In

strumentstimmenprogrammierung ausgewsahlt. Ein Verhaltows von 1,00 stellt den
Operator auf die Standardtonthche ein - d. h. dalt die A3-Taste die Standardhohe
von 440 Hz hervorruft. Ein Verhaltnis von Q.50 erzeugt eine Tonhohe. die um aine
Oktave darunter liegt, wahrend o Frequenzverhalinis von 2,00 asine Tonhohe
bewirkt, die um eine Oktave uber der Standardtonhohe liegt usw. Die
Bruchverhalinisse bewirken aulierst komplexe Wellenformen, wenn sia  mit
Operatoren, die auf ein anderes Frequenzverhalinis singestelll sind, kombinier
werden. Damit [38t sich prakiisch eine unendhliche Anzahl von Klangeffakten wie
¢. B. Glocken, Explosionen usw. erzeugen. Geradzahlige Verhalinisse hingegen
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diznen mehr 2um Simuberen von Musikinstrumenten. Sre konnen emnen Modulator,
der auf ein ungeradzahliges Verhalimis bei niedriigem Qperatorpegel eingestetit ist,
it eingm Operator, der auf ein geradzahliges Verhilinis aingestallt 151, kambimaren,
um einen fetzigpen Streichersound usw. zu erzielen.

Die Standardtonhohe des DX21 liegt bei B Full, daher bewirkt ¢in Frequenzverhaltnis
won 0,50=16Ful; 1,00 entspricht 8 Full; und 2.00 entspricht 4 Fuid.

el 3 1111 OF 2
FREQUEHCY = .78

B2: DETUNE

Mit diagser Parameter kann ain Operator in Beziehung zu anderen Operatoren elwas
varstimmit warden, um ainen reicheren, volleren Klang zu erhalten. Falls die Triger
verschiedon gestimmt werden, so erweckt dias dan Eindruck mahrerer Instrumants.
Bei Anwendung auf die Modulatoren resultient eine leschte periodische Veranderung
in der Klangfarbe. Diese Anderung 1881 sich manchmal mit e¢iner Phasenverschie-
bung vergleichen.

Dar Datenberaich leat z2wischen =7, Es kann um maximal 2 Halbtonhundartstel
{1/600 siner Oktave) verstimmt werden. Bei 0 wird keine Verstimmung hervor-
gerulen.

cALG 3 111Y OGP 2
GETUKRE =+3

B3-87: ENYELOPE GENERATQOR, AR, D1IR, D1L, D5R, RR

[MwELCeE CENERLTOR
R e

I - | o f s - s [ )

Diese Schalter dienen zum Abrufen des zu bearbeitenden Parameters des
Hullkurvengenerators: EINSCHWINGRATE (AR}, RATE des 1
ABKLINGYORGAMNGS (D1R), PEGEL des 1. ABKLINGVORGANGS (D1L), RATE
des 2, ABKLINGVORGAMNGS (D2R). AUSSCHWINGRATE (RR)

Der Datenbaraich fur AR, DIR und D2ZR liegt zwischen O und 31, wobei 31 die
hochste Geschwindigket (sofort) und {t die langsamste darstellt. RR und D1 L haben
ginen Datenbareich von O bis 15, 15 steht fir den max.Pegel und O fur den 0- Pegel
fur DL,

pALG 3 1111 OP 2 !
FG AR = o

Die folgende EG Kurve zeigl den Zusammenhang zwischen RATE und PEGEL
Paramatar,

RASIS-HLULLKURVE

O1A [ Rate des 1. ABKLINGVORGANGS)

CIR {Rato des 2. ABKLINGYORGANGS:
e pll |

[Pigel nach cdiamn 1
Abklingvorgang}

! |

Anschlagszeitpunil Tastentreigaba
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Die nachfolgenden Hullkurven zeigen die Parameter fir einige harkémmliche in-
strumente. Beim Programmieren von [nstrumentstimmen mit dem DX21 zolften
Sie diese Hullkurven aufl den Trager wirken lassen.

PIANG-HOLLEURYE OAGEL-HULLEURYE

DR =8 DIA = 11
DFHE =0
AR = 20 D2R = 1
DIL = 12 ap g AR 15
RF = 1%
L |
' L ANSCHLAGSZEITPUNKT TASTENFREIGARE
ANSCHLAGSZEITPUNKT FREIGABE

BLASIMSTRUMENT-HULLKLURVE

ANSCHLAGSTEITPUNKT FREIGABE

B88: OPERATOR QUTPUT LEVEL

OFERAT D
LEIELIN T

Ermaglicht das Festiegen des Ausgangspegels (OPL) eines abgerufenen Operators.
Uer Wertebereich liegt zwischen O und 99. Bei 0 ist der Operatar ausgeschattet,
wahrend er bei 39 den hochsien Ausgangspegel erzeugt,

Wenn der Ausgangspegel des als Trager fungierenden Operatars verandert wird,
andert sich der Gesamipegel des Klangs, der ven diesem Operator zur instru-
mentstimme beigetragen wird. Hingegen bewirkl eine Verdnderung des Aus-
gangspegels eines als Madulator arbeitenden Oparators sine Veranderung der er-
zeugten Obertonstruktur d. h. eine Anderung des Timbres des Klangs.

Woerts werden mit DATA ENTRY-Regler und Tasten eingegeben.

ealG 3 1111 Op 2
OUFRUT LEYEL = 99

B9: RATE SCALING

WE VIAIARD G0
AATE

LEWEL
- O m— | = |
Dieser Parameter ermoglicht die allmahliche Verkiirzung der Gesamtlange der
Hullkurve {Erhohung der EG-Rate) bei hoheren Moten. Dies ist besonders baim
Simulieren von Saiteninstrumenten wie Piano ader Gitarre sehr praktisch. bei denen
die Hullkurve der hoheren Noten merklich kirzer ausfalit.

e REGUS B ELERP 2
CRATECSCALE | s
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Dar Datanberaich liegt owischen 0 und 3. Beai o ist die Ratenskalierung am kleinsten,
wihrend bai 3 die grofte Verdnderung der Hillkurvenkinge erzielt wird.

B10: LEVEL SCALING

Dieser Parameter erzeaugt eine Pegelabnahme. die von dar Hohe der Moten abhangt.
Bei vislan akustischen Instrumenten ist der Pegel der hoheren Noten Eleiner, Daher
kann diese Funktion beim Simulieren von gkustischen Instrémenten zum Einstetlen
giner natdrlich klingenden Manuatansprache eingesetzt wenden.

Cer Datenberaich liegt 2wischen 0 und 99, Bei O wirkt keine Pegelskalierung {(d.
h. dar Pegal von tiefan und hohen Noten st gleich). Ber 59 wird der starkste
Pagelskalierungseffekt arzialt, wodurch die hochste Note des Manuals fast unharbar
wird. Stellan Sie diesen Parameter auf @ine naturliche Balence fur die 2o pro-
grammierende Instrumentstimme emn.

2ALG 3 1111 OP 2
LEVEL SCALE = 25

B11-16: PITCH ENVELOPE GENERATOR, PR1, PL1, PR2, PL2, PR3, PL3

BT R S Gl AT

i

PR e s Y s o s v

Diese Schaller dignen zum Abrufen dar zu bearbeitenden Parameter des
Hullkurvangenerators: TONHOHENRATE (PR1), TONHOHENFPEGEL 1 {FL1),
TONHOHENRATE 2 (PR2}). TONHOHEMPEGEL 2 {(FL2). TONHOHENRATE 3
(PR3}, TONHOHENPEGEL 3 {PL3). Beachten Sie bitte, dal diese Parameter sich
von danen des Lautstarkehollkurven - EGs omterscheidan und dall s lner 6 stann 5
Parameter gibi.

Der Datenbereich  fir  alle  Tonhthen- und Pegelparameter des
Tonhdhen - Hillkurvengenerators liegt zwischen O und 99. Bei einem Ratenpara

meter von 99 wird die Tanhdhe am schoellsten, d. b, sofon, ermeichl, wahrend O
die langsamsta Rate darstalll. Die Pagelparameter entsprechen der Tonhdhe, 50
51 die Standardionhdhe, 99 bowirki die héchsie Tonhdhe and O die tiefste mit
dem Hullkurvangenerator errgichbare Tonhohe. Die nachfolgande Darstetlung Zeigt
den Zusammenhang zwischen Tonhghen- Hullkurvenpagel und -Hullkurvenrata.

=4 kY
99 PL1
" )
4 %
§
E PL FL3
:EI? =14 -
T
oy Anachlagaratipunkl
n}
-4 QIkS
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4. Speichern von
Instrument-
stimmendalen

PL3 (Tonhohanpegal 3} ist der Pegel (Tonhoha), mit der die Note einsetzt und
endet. PRY (Tonhohenrate 1} 15t die Geschwindigkeit mit der sich die Tonhdhe
von PL3 zu PL1 bewegt, wenn eine Taste angeschiagen wird. PR2 ist dis Ge-
schwindigkeit, mit der die Hullkurve von PL1 auf PL2 abfallt, Nach dem Errgichen
von PLT bewegt sich die Hullkurve sofort zu PLZ. PL2 ist die Sustain- Tonhohe.
Die von PL2 lestgelegte Tonhohe wird gehalten, $o lange die Taste gedrick: wird.
Nach der Tastenfreigabe bDewegt sich die Hullkurve mit durch PR3 festgelegter
Geschwindigkeit zu PL3. PR32 kann als Ausschwingrate verstanden werden. Falls
alle Parameter aul 50 eingestellt sind, hat der Tonhohen- Hillkurvengenerator
keinen Effekl,

B16: VOICE NAME
0

VR AL
Diesae Funktion wird in der FUNCTIQON - Betriehsant abgerufen — Draocken Sia zuerst
die FUNCTION-Taste und anschlieBend die B16- Taste {VOICE NAME)

Diese Funktion dient zur Namensgebung neuer Instrumentstimmen, lnstrument
stimmenamen konnen aus bis zu 10 Zeichen bastehen.

Nach Abrufen dieser Funktion erscheint eine blinkende Schrathmarke an der Stelle,
wo das erste Zeichen eingegeben werden soll. Die moglichen Zeichen sind in weifl
auf der rechien Seite der Speichertasten aufgedruckt. Zur Eingaba eines Zeichan
mit digser Funktion halten Sie die CHARACTER-Taste gadrickt, wahrend Sie die
Taste mit dam erwinschten Buchstahen driicken. Nach der Eingabe gines Zeichens
verschiebt sich die Schreibmarke um einen Abstand nach rechis, womit Sie das
nachste £eichen eintippen konnen. Ein Zeichen, das {iber ainen existizrenden
Buchstaben eingegeben wird, ersetzt diesen. Leerstellen warden mit der PLAY
SINGLE-Taste eingegeben. Fehler konnen durch Versetzen dar Schreibmarke nach
rechts und links mit Hilte der -1/NO/OFF- und der +1/YES/ON-Tasie korrigien
warden.

Mach der Veranderung von Instrumentstimmenparametern mussen Sie die verin-
derte Instrumentsiimme mit Hilfe der STORE - Funktion VOR DEM DRUCKEN EINER
SPEICHERTASTE. NACH DEM HERAUSGEHEN AUS DER EDIT- UND
FUNKTIONS-BETRIEBSART, in ainem der 32 RAM Speicherbereiche speichern,
da Sie sie sonst verlieren. Daher st es empfehlenswert, vor dem Programmieren
heraits SN learen Speicherberaich {1} schaffen. Wenn Sie
ROM -Instrumentstimmen verandern, kénnen Swe jederzeit wieder die urspringlicha
atirnme aus dem ROM-Spaicher abrufen, Falls der RAM-Speicher vol! ist, solltan
sie dessen Inhalte auf Cassette speichern, damil lhnen beim Speichern neuer
stimmen mcht die alten verloran gehaen und Sie sie spater wieder ginlesen kénnen
Zom Speichern einer neu programmienean nstrumantstimme gehen Sie zuerst durch
Drircken der PLAY SINGLE-Taste aus der EDIT- Betriebsart haraus. Drnicken Sie
dann die STORE-Taste (die gleiche Taste wie EG COPY} und dricken die Spei-
cheraste des Bereichs. in dem Sie die !nstrumentstimme speichern wollen, Die
Spaicherschutzfunktion mull vor der Speicherung ausgeschaliel werden.

&0 coe -JliEHﬂI':‘l" S TORE |

[Lmﬁ' * from Al to 7 ;

£ sorr m MENOKY STORE \
) w] 15 ¥ |7

[:Cn-:.:lij + vmgmm * [ from Al to BIG
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5. Zwei Verfahren
zur Erzeugung von
Instrumentstimmen

Es gibt zwei grundlegande Methaden, um [Instrumentsttmmen mit dem DX21 zu
programmiaren, Sie kdnnen ainerseits de bestehenden nstrumentstimmen durch-
gehen und gine |nstrumeantstimmea wahlen, die der zu programmierenden am ahn

lichsten 151, und diese dann umprogrammieren. Anderersets konnen Sie aber auch
den Instromentstimmen - Arbaitsspaichaer initialisieran  (siche Kapirel 1 SPEl-
CHERHANDHABUNG, Initialize voice), wodurch alle Parameter auf ihre Aus-
gangswerte zurickgestelll werden, und Sie¢ konnen damil ainer Instrumantstimme
von Grund aul einprogrammieren

Die arste Methode, - Verandern einer bestehenden Instrumentstimme, ist wahr-
scheinlich wesentlich rationeller, vorausgesetzt. eine bestehende Instrumentstimme
ahnelt der zu programmiemandean, Falls Sie aber eina aulbargewohnhche Insto-
mentstimme, die keinen existierenden gleight, erzeugen wollen, emphehil sich das
rweite Verfahven,

Falls Sie eme volhg newe Instrumentsttmme von Grund auf sinprogrammisren
wollen, bendtigen Sie einen leeren Speicherberaich {oder einen, der gine Instru-
mentstimme enthalt, die nicht mehr benotigt wird, oder aber auf Cassatte gespamchert
wurde), um die neve Instrumentstimme permanent speichern zu konnen. Da die
Bearbaitung im separaten Instrumenistimmen- Arbeitsspatcher vorgenommen wird,
werden bei der Programmierung keine Daten geloscht, Wenn Sie jedoch die neue
Instrumentstimms in ginen pearmananten Speicher laden, wird der alte Inhalt des
permanegnten Speichers von der neven Insttumentstimme dberschrieben vnd damit
geloscht

J R B [P I



Tongualls.............

Gleichzeitig arzeugts Noten.....

Iintarner Spatcher.._...............

Stausralamants

Stavaralomontsanachlisss

Abrmassungen/Gawicht.....

SEromMVErESIGURAL oo e aesnea

Leistungsaufnabnme ..
Standardzubehar..

Sonderzubehds

ALLGEMEINE TECHNISCHE DATEN

61 Tasten, C: ~ Cs

.. FM Tongenarator: & Oporatoren x 2 (A, B]. B Algorithmon

.. Polyphon; 8 Noten (SINGLE), 4 Noten {DUAL), 4 + 4 Noten (SPLIT)

Manophon: 1 Note {(SINGLE, DUAL). 1 + 1 Nate {SPLIT)
Potyphon/ Monophon: 7 + 1 Noten (SPLIT)

ROM-Speicher for 128 Instrumentatimimen
RAM-Speicher Tir 32 lnstrumantsimmen
RAM -Spetcher far 32 Programme

- TONHOHENBEUGUNGSRAD, MODULATIONSRAD, LAUTSTARKE, BALANCE,

DATEMEINGABEREGLER
LCD (16 Zeichen x 2 Zailen)

AUSGANG MIX/A, AUSGANG B, PHONES, CASSETTE

.. Fuischalter (SUSTAIN, PORTAMENTO), Schwellor (VOLUME). MIDI {IN, OUT,

THRUY

. 809 (B} x 82 (H) x 270 (T}

E kg

. Modalia Tir USA & KANADA: 120V, 50/60Hz

Allgemeines Modall: 220 - 240, 50Hz

Tw

Motensiander, Rokorderkabel

FC7 Schwaeller, FC4 oder FC5 FuBschaltar, BCY

Blaswandlor, LC-215 oder SC-21 Tropetasche,
LG-21 Stander, MIDI-03 oder MIDL-15 MIDI- Kabel

wnrvnrynr curpatlvs i rv o ¥




MIDI-DATENFORMAT

1. UBERTRAGUNGS-

AKTIVANS PRACH] ERE 3
MOTE ALES SEn 1
I
WOTE AR Hin -
1

SOETLIN. SCHALTES T, SA0 "
TONHOHENANDERUNGSRADSE n =

|
MODULATIONSRAD $8n, 01 — [

i

]
ALASWANDLER Si3a. 502 4

- o . __d_.--\.,\__\_
OATA ENTRY SBn, 300 ¥ CANALINFO | D RO ARSALLS
SCHIEBEREGLER - e iy T ' —
e --I—.\_LlﬂI-'Z.'-.{:L'hli,;'.p't..--.h;ﬂ‘_,.'a- T 4 =MD QLT
LAUTETARKE 58n, 507 . %E'“x nt __ﬂ_.a--"'
——

FOATAMENTO-SCHALTER 58n, 541 -——F—#
PAROGGRAS RAWECHSE SN - - —J

PARAMETERANDERUNG SFO. 543, S0, §12—

_ _ SYSTEMEXK]
GLOCK 1 INSTRUMENT - SFO. 543, 500, 503 INFG
STIMME -

] ]

ALOCK YO 32 INSTRUMENT -SF0. 543 S00, S04
cu]:l'-,l'u","Fu"-,

) Alle MIDI-Daten werden ubertragen, wenn die MID1 ON/OFF-Funktion aul ON
2. Daten- {EIN) gestellt isi. Der MIDI- Ubensragungskanal wird durch Einstellen der MIDI
u"bertragung TRNS CH-Funktion fesigalagt.

2.1 KANALINFORMATION
2.1-1. fnstrumentstimmeninformation

{1) Taste aus

Status 1000nnnn n=¥Kanalnr.
Notennr Okkkkkkk k=36(C1) ~ 96{CE&)
Anschlagsdynamik 01 000000
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(2) Taste an

Status 1000nnnn n=Kanalnr,
MNotennr. Okkkkkkk k=38{C1) ~ 36(CE)
Anschlagsdynamik O QD000

{3} Steverungsinderung
Status 1011nnnn n=Kanalnr.
Steuersalementsnr, Docooceoe
Stevercocda Dvveveyw

8) Werden iibenragen. wenn MIDf CH INFO auf ON oder OFF gestellt sind.

Steverelementsnr. Steuercode
C=84: Sustain-Schalter Ve AUS, 127 AN

b} Werden ubertragen, wenn MIDI CH INFQ auf ON gestelit sind.

Steueralementsnr Steusrcode

C=1: Modulationsrad Vo127

C=2: Blaswandier V=0-127

C=6:. Dateneingabe-Schisbaregler V=0~127

C=7:. Schweller V=0.127

C=656: FPortamento-Schalier V=0 AUS, 127 AN

{4) Programmwaechsal

Siatus 1100nnnn n=Kanalnr.
Programmnr, Oppppppp p=0-31

Diese Daten werden gesendet. wenn in der Spialbetriebsan eing Instrumentstimme
abgeorufen wird und MIDI CH INFO auf ON und MIDI 5Y5 INFO auf OFF gestellt
gind, Sie werden auch bei Abrufen aines Programms in der Sprelbetriebsart
ubartragen.

(5} Tonhohenindarung

S1atus 11 10nnnn n=Kanainr.
Code (NWB) Ouuuuuuy
Code (HWB) Ovvvvvwy

Die ubertragenan Daten sind wie folgt:
Hochstwertiges Bit Niedrigstwertiges Bit
0000G000 Q0000000 Niedrigster Wert
1000000 COODO000 Mittehwarl
21111111 01111110 Hochster Warl

2-2. SYSTEMINFORMATION
-2-1 Echizeii-Systemmeldung

Aktivansprache
Status 11111910

Wird ca. alle 200 Millisekunden einmal Gbertragen
2-2-2 Systemexkiusive Information

Wird nur ubertragen, wenn MIDI 5YS INFO auf ON geatallt ist,
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(1) Parameteranderung

Status 11110000
Identifikationsnr Co00011
Unterstatus/Kanalnr, 0001 pnnn n=Kanalnr.
Farameier-Gruppenns, o001 01D
Parametarne. Oppppppp
Daren Dddddddd
EOX 113107111

{Endea der Ubsriragung}

Diese Daten werden bei Anderung der Instrumentstimmen- oder Funktionspara-
meter in dar EDIT- oder FUNCTION- Betriebsarl ubertragen. Die ubertragenen
Instrumentstimmenparameter sind in der Parameterliste 5-2 und die Funktions-
parameter in der Paramaterliste 5-3 aufgelithn

{2) Datenblock einar Instrurmentstimme

Status 11110000
Identifikationsnr. 10000711
Unterstatus/Kanalnr. SO0nnnn n=Kanainr.
Formainr. Qo001
Byte-Zahlung 00000000
Byte-Zahlung 101111
Daten Oddddddd
93 Bytes

Oddddddd
Frifsumme Japaeeee
EQOX 11119111

Die Daten einer Inslrumentstimme werden nach deren Abruf in dor PLAY SIN-
GLE- Betriebsart uberragen. Die Daten im Pufferspeicher werden nach Erhalt ginar
Abwurfanweisung mil der Formatnr. f=3 dbertragen. Die Gbertragenen Daten sind
in der Paramatertabelle 5-2 aufgefuhrt. Die Prufsumme wird aus den 7 niedngsien
Bits der Komplementdrsumme aus allen Daten-Bytes gebildet {das gleiche gilt
unten).

(3) Instrumentstimmanblock aus 32 Instrumentstimmon

Status 11110000
[dentifikationsnr, 000011
Unterstatus/Kanalar. L T T T n=Kanaln:
Foarmalnr. Q0000 GD
Byte-Zahlung Q0100000
Bytezahlung QCO00000
Daten Oddddddd
4096 Bytes
Oddddddd
Prifsumme Oddddddd
EOX 11110111

Wenn die BULK-Taste in der FUNCTION - Betriebsant godruckt werd, erscheint ~MIDI
Transmit?” auf der Anzeige. Wenn auf diese Frage hin die YES- aoder BULK- Taste
pedruckt wird, ubertragt der DX21 alle Daten der 32 Instrumentstimman im
RAM-Speicher. Die Dalen werden auch nach Empfang einer Abwurfanweisung
mit dem Format f=4 ubertragen. Die Ubertragenen Daten sind in dar Tabella 5-1
der Instrumentstimmendaten aufgefihrt, Den 73 Bytes in dieser Tabelle warden
565 Bytes von Nullen angefigl sodaB fiur jede Instrumentstimme 128 Bytes
ubertragen werden. Bei dem Ubertragen aller 32 Instrumentstimmen werden daher
AQOE Bytes gesendet.
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3. Empfangs-

SFE AETIVANSPRACHE
S8n KOTE abrs
3o NOTE AMN/ALUS
SBn, $40 SUSTAIN-SCHALTER
e ZEn TOMHOMENANDE RUNGSRAD
SEn, 201 MODULATIONSRAD
SBn, 502 BLASWANDLEA
KAMAL
INFO. 380, 505 FORTAMEMT. ZEIT
-0
S8n, 508 DATEN EINGABEWERT
28n, 307 LAUTSTARKE
Sbn, 541 PORTAMENTO SCHALTER
ECn PROGRAMMWECHSEL
SF0 543 Sin, 208 PARAMETERAMDEHUMNG
[FERNGESTEUERT)

SPEICHERSCHUTZ
o—SF0, 543, S0n, $04

SYSTEMINFO —=%F10), 543 51n, $12
——SF0, 543, 50n, 500

H—5F0. 543, $2n, 303

—==5F0, 343, $2n, 504

S6n, 508

BLOCE WON 37 INSTELUMENTSTIMMEN

PARAMETERANDERUNG

BLOCK 1 INSTAUMENTETIMME

ABWUREANWEISUNG FUR BLOCK 1
INGTRUMERTSTIMME

ABRWURFANWMELSUNG FUE BLOCK YON
F7 IHETRUMENTETIMMEN

ALLE WOTEN AUS

BN BETRIEQSART

FOLY. BETRIEBSART
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4. DATENEMPFANG

Alle MIDH-Daten warden bei aktivierter (ON) MIDH ON/OFF -Funktion empfangan
Wenn mit Hitfe der MIDL RECY CH-Funktion ¢in bestimnuer Kanal gewahlt wurde
und die OMMI- Funktion ausgeschaltet ist (OFF}, werden die MICI|- Daten nur aul
diesemn gewahiten Kanal empfangen. Falls die OMMNI- Funktton aktivien ist (ON),
werclen die MIDL- Daten aul allen Kanalen empfangen,

4-1. KANALINFORMATION
£-1-1. Instromentstimmeanmeldung

{1) Taste aus

Status 1030nnnn n=Kanalnr.
Notennr. Okkkkkkk k=0{C-2} ~ 127{GE)
Anschiagsdynamik LIEELTIY IV ELY v wird 1ignoriert

{2) Taste anfaus

Status 1011 nnnn fi=Kanalnr
MNotennr, Okkkkkkk k=0(C-2} ~ 127 GE)
Anschiagsdynamik Chew i vy w=0 Tasle aus

w1127 Tasta an
Daor Fegel der Note beim Anschlag hangt von dem empfangenen Wert der An-
schlagsdynamik ab. Der Notenbareich dieses Instruments liegt zwischen C-1 und
B&. Falls eine tiefere oder hohere Notennummer emplangen wird, transponiert der
DX21 die Mote automatisch in seinen Bereich. Daher wird eine emplangens Note
rwischen C7 und B7 als Note im Berewch zwischen C6& und BE gespelt.

(3} Steuerungsanderung (Effakt)

Status 104 1 nan n=Kanalnr
Stayerelementnr Dececcos
Steuercode Dvvywvvy

a} Folgendes wird unabhingig vom Schahzustand fanfaus) der MIDI CH
IMFO-Funktion (Kanalinfo.) empfangen:

Steuerelemeantnr, Stevercods

C=64 Sustain-Schaler V=0 AUS, 127 AN
Steuarlementnr Stewercode

c Modulationsrad V=127

C=2 Blaswandler V=0~.127

C=6 Portamento-Zeit Ve 127

C=§ Dateneingabe-Schieberegler V=0-127

C=7 Schwmeller Vel.127

C=65 Pomamento-Schalter V=0 AUS, 127 AN

{4) Programménderung

Status 1100nnnRN n*= Kanalnr.

Programmnr, Oppppppp
Wird nur bei eingeschaheter MIDI CH INFO [(ON) empfangen. Wenn diese Daten
in der Spielbatriebsart emplangen werden, so andert sich die Instrumentstmmen-
oder Programmnr. entsprechend. Die unteman 5 Bits der Programmnr. enthalten
dig Instrumemstimmen- oder Programmnr,

{5) Tonhihenandarung

Status 111 0nnnn n=Kanalnr.
Code [(WWB) Curuuuauy
Code (HWB) QwvuvvYy
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Arbeitet nur mit dem hochstwertigen Bit (HWE)

HWE

Q0000000 Niedrigster Wert
01000000 Mittebhweart
01111111 Hochstwen

4-1-2. Kanaffunktionsmeldung

Status 1011 fnnn rn=Kanalnr
Ocececee
Dvvwyyyy

a) Wird unabhangig vom Schaltizustand der MIDI CH INFO-Funktion empfangen.
C=123 V=0 Alle Noten aus

b} Wird nur bei eingeschalteter (ON) MID! CH INFO- Funktion emplangen.

C=126 W MONG-Funktion AN
Cw127 V=0 POLY - Funktion AM

4-2. SYSTEMEXKLUSIVE INFORMATION
4-2-1 System-Echtzeitmeldungen x1.5p p6 Akitvansprechung
Status 11111110

Aktivansprache setzt nach ainmaligen Empfang dieses Codes ain, Falls nach 300
Millisekunden im empfangenden MIDH-Empfangspuffer keine Status- und andere
Oaten eintreffen, wird der Empfangspulier geloscht und die gegenwartig anges-
chlagens Note wird ausgeschaltet,

4-2-2 Systemexkiusive Meldung

{1) Parameteranderung (Schaltz ustand)

Siatus 11110000

Identifikationsnr. C100001 1
Unterstatus/Kanalgruppennr, 0001nann n=Kanalnr,
Parametergruppenine Q0001000

Schaltennr, Crvrennrmmm

Daten Oddddddd d=0: AUS.1~127: AN
EOX 1MM1101111

Alle Bedienungselemente auf dem Gehause wearden gasteuert. Die Schaltermnum-
mern sind entsprechend der nachfolgenden Abbildung angeordnet, Diese Daton
werden nur bei eingeschalteter MIDI SYS INFO-Funktion (MID- systemexklusive
Informationsfunktion) empfangen.

I_'_'I‘I—!I

LTI
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(2} Parameteranderung

Das Format ist das gleiche wie bei der Ubertragung von Parameteranderungsdaten
Diese Daten konnen nur bai ermoglichier MIDI SYS INFO-Funktion {OMN) emp-
fangen werden. Instrumentstimmen- und Funktionsparameteranderungan konnen
auch bei abgerufener EDIT-Betriebsart empfangen werden, Batricbsartanderungen
konnen auch von aullen her gesteuert werden. Die Parametemummern und -daten
sind in der Parametertabelle 5-2 und Funktionsparametgrtabelie 5-3 aufgefihrt,

{3) Black 1 Instrumantstimma

Kann nur bei gingaschalteter MIDI 5¥5 INFO-Funktion emplangan werden, Das
Format ist das gleiche wig bai der Ubertragung eines Datenblocks einer Instru-
mentstimme. Die 93 in den Arbeitsspeicher eingelesenen Bytes der Instrumentst-
imme uberschreiban die sich goegenwartiq dort befindlichen |nstrumeantstimman-
daten. Die 93 empfangenen Bytes sind in der Parametertabelle 5.2 avfgefihrt

(4) Datenblock aus 32 Instrumentstimmen

Kann nur bei gingeschalteter MID! SYS INFO-Funklion empfangen werden. Das
Format 15t das gleiche wie bei der Uberttaqung enes Blocks aus 32 Instru-
meaentstimmen. Diese Daten kénnen nur ba ausgeschalteter Speicherschutzfunktion
empiangen werden. Die empfangenen Instrumentstimmen werden in den 32 RAM.
Speicherplatzen emptangen. Nach dem abgeschlossenan Emplang des Datenblocks
aus 32 Instumentstimmen erscheint “MIDf RECEIVED™ auf der LCD-Anzaige, um
den Datenerhalt zu bestatigen.

(5} Abwurfanwaeaisung

Status 1717110000

Identifiklionsnr, 01 Q001 1
Unterstatus/Kanalnr, D1 OnRAn = Kanaln:
Formatnr, OffEEFF T f=3,4
EQX 11110111

Wird nur bei eingeschalteter MIDI SYS INFO=Funktion empfangen. Nach Erhalt
dieser Anweisung wird der der Farmatnr. entsprachende Datenblock abgewarten.

f=3 Btock aus 1 Instrumentstimme
f=4 Datenblock aws 32 Instrumentstimmen.

Wiy =yvnthhaciTar



_———————mm——= .1 [nstrumentstimmendaien {(VMEM-Format)

5. smnﬂrm Parematernr.

Parametar
Daten P _ -
i EIMSCHWIMGRATE
1 BATE DES T ABKLINGWORGANGE
2 RATE DES 2, ABELINGYORGANGS
3 AUSSCHWINGRATE
4 PEGEL DES 1. ARKLINGWORGANGS
5 REANLIAL PEGELSKALIERUNG OF 4
B ERMOGLICHUNG WON AMPLITUDENMODULATIOMN/EG.
VORSFANNUNG ANSPRACHE/ANSCHLAGSDYNAMIK
T AUSGANGSPEGEL
B OSZILLATORF REQUENZ
] MANLALZKALIERUNGS RATE /VEHSTIMAAER | -
Tk _'
i IDENTISCH MIT QP 0 2
19 ]
20
4 IMEWTISCH MIT Ora ';l 3
28
an
i ICENTISCH MET OPa 0 |
38 J
A0 LPG SYRC/HUCKKOPPLUNGSPEG ELAALGORTHRGS
41 L GESCHWINDIGEKEIT
47 LFQ-VERZOGE RUNG
A TORHCHENMODU LATIONSGRAD
a4 AMPLITUDENMODULATIONSGRAD
A5 TOMHOHENMUDULATIONSANSPFRACHE AM PLITLHDEMN -
MODULATIONSANSPFRACHE/LFO -WE LILENFDER
A6 TRANSFOSITION
a7 TONHOHENANDERUNGSBEBEICH
a8 CHOR- SCHALTER/SPIELBETRIERSART /SUSTAIN
FUSSCHALTERMPORTAMENTD FUSSCHALTERS
POTAMEMTORETRIERSART
A% POATARMENTOZEIT
Bl SCHWELLER
B TONAOHENMODULATIONSBERTICH OES MODWLAT HOMNSRADES
L2 AMPLITUDENMODULATIONSSEREICH DES
MORLILATIONERADES
93 TOMNHOHENSMODULATIONSBERFICH DES
BLASWANDILERS
fd AMPLITUDENMODULATIONSBEREICH DES
BLASWANDLERS
Bh TONHOHEN . VORSPANNUNGS BEREICH DES
BLASWANRDLERS
i EG-YORSPANMUNGSBEREICH DES
BLASWANDLERS
b7 INSTRHUMENTSTIMAAE 1
)
6 INGTRUMENTETISMME T3
&7 TONHOHEN -EG. MODULATIONSRATE 1
(1] TONHOHEN-EG-MQDULATIONSRATE 2
g4 TORHOHEN. EG- 8ODFLATIONS RATE 4
T TOMNAOHEN -EGPEGEL T
Ea TOMHOHEN EG-PEGEL 2
i TOMNHOHEN EG.-PEGEL 3
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5-2. INSTRUMENTSTIMMENPARAMETER {VCED-Format)

"""“;“"'"" Parameter LCD-Anzuige Daten |Hinwais
i) EINSCHWINGAATE EG AR 0~ 3
1 RATE DES 1. ABKLINGYORGANGS EG DIR £~ 3
3 RATE DES 2. ABKLINGVORGANGS EG DIR g
3 AUSSCHWINGRATE EG AR o~ 15
4 PEGEL DES 1, ABKLINGYORGANGS EG DIL 0= 15
3 MANUALPEGELSKALIE RUNG LEVEL SCALE O - 88
6 MANUALRATENSKALIERUNG oPd RATE SCALE G ~3
7 EG-VORSPANNUNGSANSPRACHE £ BIAS SENS. 0~7
B EAMOGLICHUNG YON AMPLI TUDENMODULATION £ MOD SENS. 6.1
% ANSCHLAGSDYRAMIK KEY VELOCITY I
10 AUSGANGSPEGEL OUTPUT LEVEL 0 ~ 98
11 OSALLATORE REQUENZ EREQUENGY 0 - 63
12 VERSTIMMEN 1 DETUNE 0T
3
: IDEXTISCH MIT OP4 op?

74
T
: IDENTISCH MIT OP4 oFa
3
g
: |DEMTISCH MIT OP4 o
51
EF ALGORITHMUS ALGORITHM SELECT =7
54 RUCKKOPPLUNGSPEGEL FEEDBACK 67
54 LFO-GESCHWINDIGKEIT LFO SPEED 0 ~ 88
54 LFO-VERZDGERUNG LFO DELAY 0~ B9
5é TONHOHENMODULATIONSGRAD LFO PHD fh ~ 48
57 AMPLITUBENMODULATIONSGRAD LFO AME o~ 98
58 LFO.SYNC LFO SYNC 01
a4 LFO-WELLENFORM LFO WAVE 03
B0 TONHOHENMODULATIONSANSPRACHE B MOD SENS. 07
61 AMPLITUDENMODULATIONSANSPRACHE A BADD SENS, o7
LS TRANSPOSITHOMN Mddie © 0 = 48
63 SPIELBETRIEBSART POLY/MONO Paly Mode 01
64 TONHOHENANDERUNGSBEREICH P Band Range o2
G5 PORTAMENTO-BETRIEBSART Fuil Time Porta a1
46 PORTAMENTOZET Porta Time 0~ 98
87 SCHWELLER FOOT YOLUME 0~ 98
B8 SUSTAIN-FUSSSCHALTER Foor Sustain 01
B9 PORTAMENTO.FUSSSCHALTER Foot Ports o 1
70 CHORUS . SCHALTER Chotus o1
7 TONHOHENMODULATIONSBEREICH DES NV Fitch 0 ~ 94
MODULATIONSRADES
72 AMPLITUDENMODULATIONSBEREICH DES MW Armitide 0~ 99
MODULATIONSRADES
74 TONHOHENMODULATIONSBEREICH DES BLASWANDLERS BC Pitch 0~ 98
74 AMPLITUDENMODULATIONSBEREICH DES BLASWANDLERS |  BC Ampiitude 0 - 98
75 TONHOHEN VORSPANNUNGSBEREICH DES BLASWANDLERS |  BC Pach Biss 0 ~ 99
76 EG-VORSPANNUNGS BEREICH DES BLASWANDLERS BEEG Bisa 0 ~ 99
” INSTALMENTSTIMME T ASCH
¢ r
86 1 ~ B8
B7 TONHOHEN.£6 . MODULATIONSRATE 1 PEG RATE 1 0~ 99
ag TONMOHEN EG-MODULATIONSRATE 2 PEG RATE 2 0 - 99
84 TONHOHEN-EG-MODULATIONSRATE 3 PEG RATE 3 0 -39
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5-3 Funktionsparametar

wrwnrws cyvnnthaoacivoar

Parsmatemr. Parsmater LCD-Arizalgs Deten |Minweis
850 TONHOHEN-EG PEGEL 1 LEVEL 1 o~ 99
51 TONHOHEM EG-PEGEL 2 LEVEL 2 O = &0
oz TOMHOHEN-EG-PEGEL 3 LEVEL 3 0~ 94
83 DOPERATOR AN/ALS 0~ 15
4 OPERATORWAKL 0=
a5 ECIT-BETAIEBSART 1 = AN o 1 *
96 FUNCTION-BETRIEBSART 1 = AN FUNCTION CONTAOL a1 *
a7 SPEICHERBETRIEBSART 1= AN MEMORY STORE a1 &
98 SPIELBETRIEBSART 1 = AN a1 *
G5 SPLIT-FLUNKTION T = Ak a, v -
100 SINGLE-FUNKTION 1 = AN PLAY SINGLE Qo1 »
1M CrLAAL-BACVDE. DETUME FUNKTION 1= AN Dhsal e 0 - 98
i, TEILUNGSFUNKT O~ 127 #
193 GESAMTSTIMMUNG $40= MITTELWE RT haster Tuna O~ 12
194 MIDESCHALTER 1 = AN bidi Swwitch Qg 1 *
108 MIDI EANALINFQ, Miidi is OFFI a o *
104 QMM O=8015 1=AN Ml Ohmri (S| L
107 MIDI-UBERATRAGUNGSKANAL Sidi Trms Ch 0=16| %
108 MIDY. EMPFANGSKAMNAL O=0MNI AN Mkel Fecw Ch 016 | »
109 MIDE 5¥5 INFD Mudi Sy Info a1 -
110 ABYYURF EINES BLOCKS ALUS 37 INSTRUMENTSTIMMEN Mitg] Trprmat? L] -
117 ECNT RECALL-FUNKTION Rocali Edi} a1 =
112 IMSTAUMENTSTIRMEN NITHALISIERUNG InfL Vioice? a, ot L
113
114
115
114
117
18
118 SPEICHERSCHUTZ 1- AN Mg Protoes a1 -
180 TASTENUMSCHALTUNG 24= MITTE Kiry Shify 0 =~ 48
12t TONHOHEMAMDERUNGEFUNETION 1=AK Bend Mode [ -
122 TASTENUMSCHAL TUNG o -
123 VERGLEICHEFUNKTION a. 1 L
T34 TONHOHENANDERUNGSFUNKTION Q=2
125
175
127

* Mur Empfang



[ Digital Programmable Algorithm Synthesizer ] Date : 379, 1985

Model D21 HIDI Implementation Chart Version : 1.2
+ ______________________________________________________________________ +
! . Transmitted : Recognized : Remarks
: Function : : :
e s s s s m———— e pm—————— o mmmm e fommm———————— :
:Basic Default 1 - 16 : 1 = 16 : memorized :
:Channel Changed p 1 - 18 : 1 - 16 : :
| m———————— e Fmmmm———————— pom——— e pom e :
: Default . 3 1, 2, 3, 4 : memorized :
:Mode Messages ' X - POLY, MORO(M=1): :
: Alterad IXXYYITXIXYITIIIY @ = : !
P ———— S s s Fem————————————— = ——————— t—————————==mam=m=== i
:Hote 36 - 96 . @ - 127
: Jumber True volice: IIIIIIXIXIIIIIX : @ - 127
B o e s - o i e ————— o e e e
:Velocity Hote ON ¥ 9nH,v=564 5 w=l—-127 :
: Note OFF : x 8nH,v=64 P X :
e fmmmm e ——————— fmm e ———— e ——— e
:After Key's . X :
:Tnuch Ch'e ! X X :
——————————————————— +--------~———————+——————————u--v~—+——————————————a-r
:Pitch Bender o : o ©-12 seml :7 bit resolution:
———————————————————— T e e L L
1 O I1 : o I1 :Modulation wheel:
= o I1 : o I1 :Breath contrecl
: 5 X : O Il :Portemento time
:Control 6 o Il : x :Data entry knob
: 7 o I1 : o I1 :Foot wvolume :
:Change : : :
: 64 ; o I+ :Bustain foot sw
' 65 : o X1 o Il :Portamento f sw
956 : o 1 : x :Data entry +1
97 : o Il | x :Data entry -1
| e ——— e e e s e e e e e e t=——— e mm— ==
: Prog o @ - 31 o @ - 127
:Change : True # : IEXTIXNIXIINIIIN @ - 31 :
———————————————————— e
IE?EtEE Exclusive 1o I2 : © 12 :Volce parameters:
P TS S T i ———— Fo—m— s smmmm————— - sss e fomm == :
:8ystem : Song Pos | x I X ; '
; + Song Sel : x : X
:Common : Tune I S 4 : :
et e s m - P s s ——— o ————— :
:Systen :Clock X x : :
:Real Time :Commands: X : X : :
| e t-—m e ———— e ———— e ——— fe— e —————— :

:Aux :Local OB/QFF : x . X :
: :All Notes OFF: x o (123,126,127):
:Mes- :Active Sense o ;O :
:gages: Reset X ¥

Notes: All NIDI communications are enabled if MID! switch is on.

: f1 = transmit/receive 1f CH information switch 1s on.

' IZ2 = transmlt/receive if system Iinformation switch is on.

; ____________________________________________________________________ +
Moda 1 : OMNI ON, POLY Mode 2 : OMEI ON, MOND a : Yes

Mode 3 : ONNI OFF, m’“WﬂW.Symhggifﬁ.at x ! Ho
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